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Εφηθεία, λιπαρή επιδερμίδα... Τώρα έχετε τη λύση! 
Λετπ ΝΟΑΛΑΒΕΚΛΙ, την ολοκληρωμένη σειρά για τον καθαρισμὀ και την 
περιποίπση της νεανικής λιπαρής επιδερμίδας, Π ζωή σας γίνεται πιο ὁμορφη. 


Νοππαεττη 
ΚΑΘΑΡΙΣΜΟΣ αισοζΏνέ 
: Καθαρίστε απαλά το πρὀσωπὀ σας κάθε μέρα µε το ΟΕἰ. -. Νοπππαάσστη 
ο ΝΕΤΤΟΥΑΝΤ ΜΟυΡΦΑΝΤ καιπην ΙΟΤΙΟΝ ΡὐΒΙΕΙΑΝΤΕ. ης | 
ι Ἡ Ελευθερώστε τους πόρους κάνοντας κάθε εβδομάδα βαθύ οει οἍἛ.--- 
. . ΑΝΙ 

καθαρισμὀ µε το πήλινγκ ΏΕΣΙΝ{ΕΟΡΤΙΑΝΤ ΤΕΑΙΤΑΝΤ, ο ντ ρα 
ΦΡΟΝΤΙΔΑ σος 

Καταπολεμήστε την υπερβολικἠ λιπαρότητα µε την (ΚΕΜΕ κατ 

ΤΚΑΙΤΑΝΤΕ κεσὐυΙΑΤΕΙςΕ ἠ το (Εἰ ΤΚΑΙΤΑΝΤ και ..-- 
. ο καλύψτε τις ατέλειες µε Τη χρωματιστὴ (ΚΕΜΕ ΤΕΙΝΤΕΕ Ἡ 

ΑΝΤΙΒΕΙΙΑΝςΕ. ---.... : 
ΚΑΙ ΤΩΡΑ... : 
ΦΤΙΟΚ ΤΚΑΙΤΑΝΤ 6ΑΜΟυΕΙΑΝΤ,ένα στυλὀ που καλύπτει μονο ον πωου 

) μ θρρμμος, 


Νοιπιαᾶσ(πη 


τις ατέλειες µε ακρίθεια και σας συντροφεύει όλη µέρα. 


1069 1990 


τετ στα αν οπεσκεσακ πανκ εα. 
ΒΡΑΒΕΥΕΙ ΤΑ ΠΡΟΙΟΝΤΑ 
ΤΗΣ ΧΡΟΝΙΑΣ 


ΒΡΑΒΕΙΟ ΑΝΑΓΝΩΣΤΩΝ 


ΣΤΑΟΟΜΗΤΕΙΕ 
ϱ ΚΑΛΥΤΗΡΟΣ Σ8 ΣΧΕΣΗ 


Παίξτε σήµερα 
µετο πιο εξελίξιµο Εμμ 
Ροπιςαγορς 
Και ((ΚΤΙσΤΕ)) 
μας! του Το αὐριο! 


640 ΚΒ Β.ΑΜ. ΟΝ ΒΟΑΒΌ 

ΠΛΗΚΤΡΟΛΟΓΙΟ ΕΛΛΗΝΟΛΑΤΙΝΙΚΟ 

101 ΠΛΗΚΤΡΩΝ (ΑἱΡ5 ΜΕ ΟΙΙΟΚΙΝΟ) 

ΟΘΟΝΗ 14” ΔΙΠΛΗΣ ΣΥΧΝ. ΥΨ. ΑΝΑΛΥΣΗΣ 
(1200 ΓΡΑΜΜΕΣ), ΜΟΝΟΧΡΩΜΑΤΙΚΗ - ΕΠΙΠΕΔΗ 
Μυι ΤΙ ΙΟ ΠΛΗΡΗΣ (Η5 232 6, ΠΑΡΑΛ. ΕΞΟΔΟ 


ΒΕΑΙ ΤΙΜΕ 6ι ΟΕΚ. αΑΜΕ ΡΟΗΤ) 
ΕΡΓΟΝΟΜΙΚΗ ΣΧΕΔΙΑΣΗ ΜΟΝΑΔΑΣ 
ΜΕ ΦΩΤΕΙΝΗ ΕΝΔΕΙΞΗ ΤΑΧΥΤΗΤΑΣ 


ΥΠΟΛΟΙΠΑ ΤΕΧΝΙΚΑ ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΙΚΑ: 
ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΤΗΣ 8086-: (477 ΚΑΙ 10 ΜΗΣ]. 
θη π ΜΑΘΗΜΑΤΙΚΟ ΣΥΝΕΠΕΞΕΡΓΑΣΤΗ 
.1 (2) 
ΚΑΡΤΑ ΓΡΑΦΙΚΩΝ ΜΕ ΠΑΡ/ΛΗ ΕΞΟΔΟ 
ΚΑΙ ΕΛΛ. ΧΑΡΑΚΤΗΡΕΣ 
ΕΙΟΡΡΥ 0160 ΙΝΕ δ” 1/4 360 ΚΒ 
ΜΑΌΕ ΙΝΦΑΡΑΝ - Ί ΤΕΜ. 
ΤΡΟΦΟΔΟΤΙΚΟ 160 Ν/ ΜΕ ΕΞΑΕΡΙΣΜΟ 
8 ΕΧΡΑΝΤΙΟΝ 5ι.ΟΤ5 (6 ΕΛΕΥΘΕΡΑ) 
ΠΛΗΚΤΡΟ ΒΕΘΕΤ 
ΠΛΗΚΤΡΟ ΤΗΡΒΒΟ ΤΑΧΥΤΗΤΑΣ 
ΚΛΕΙΔΑΡΙΑ ΠΛΗΚΤΡΟΛΟΓΙΟΥ 
4 ΘΕΣΕΙΣ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΗΣ ΜΝΗΜΗΣ 
ΜΕΤΑΛΛΙΚΟ ΠΕΡΙΒΛΗΜΑ 
ΠΛΗΡΗΣ ΣΕΙΡΑ ΒΟΗΘΗΜΑΤΩΝ 
ΕΓΚΑΤΑΣΤΑΣΗΣ - ΧΡΗΣΗΣ - 
ΕΚΜΑΘΗΣΗΣ ΤΟΥ Η/Υ ΣΤΑ ΕΛΛΗΝΙΚΑ: 
ΟΔΗΠΕΣ ΕΓΚΑΤΑΣΤΑΣΗΣ Η/Υ 
ΒΙΒΛΙΟ ΕΚΜΑΘΗΣΗΣ ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΚΟΥ ΣΥΣΤΗΜΑΤΟΣ 
ΚΑΙ ΣΥΝΟΔΕΥΤΙΚΗ ΔΙΣΚΕΤΑ 
ΒΙΒΛΙΟ ΕΚΜΑΘΗΣΗΣ ΓΛΩΣΣΑΣ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΥ 
ΒΑ5ΙΟ ΚΑΙ ΣΥΝΟΔΕΥΤΙΚΗ ΔΙΣΚΕΤΑ 


ὅπι- στ” 


ΣΤΟΥΡΝΑΡΑ 24 
ΤΗΛ 36 . 446 Ο01 


Η Καρρᾶα προειδοποιεί: Ο Α Θ Λ 
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ΜΟΝΤΕΛΟ: σουΕΗΤ 


ΣΟΒΑΡΑ 


Κι ακόµα, 6ΑΜΕς, ΙΟΥ5ΤΙΕΚς, ΡΙΞΚ ΡΡΙΝΕΣ, ΕΠΕΚΤΑΣΕΙΣ ΜΝΗΜΗΣ 
ΧΙΛΙΑΔΕΣ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ, ΜΟυΣΕ ΓΙΑ ΟΛΑ ΤΑ ΕΟΜΡύΤΕΛΣ 


{11 ΑΧ ςο { λε 
ΡΕ ΑΤΑΝΙ 


920 9ΤΕ, 1040 9ΤΕ, 
ΜΕΟΑ 2 ΚΑΙ Α 
ΜΕΟΘΑ 4, Ρογ!{ο[ίο ΤΟΥΣ κ οιὸ 


ΠΠ, 128 


Κ 14" έγχρω 


ΜΑΗ ", ΟΕ, 
/ μμὴ 1], ΄ ελ, ε. 


ΝΕ Μλνλοεη 
οΟΜΡυΤΕΗΣ 


ο ἡμβες .. 


ϐ Σολωμού ἃ Μπόταση 7 - Αθήνα τηλ.: 3644695 - 3636550 
Φ Χαιμαντά 34 - Χαλάνδρι, τηλ.: 6846158 - 6846810 


ΜΟΝΙΝΙΕΣ 


ΣΤΗΛΕΣ 


Γράμμα από τη σύνταξη...15 
ΑΛΛηΛογραφία .......ι...... «52 
ΤΟΡ 08Π165.................... 57 
ΑΥγεβᾶίες .......-.ο..οιο. ο... 96 
Μία πνικ) 


νιάεο ΚΕΝΙΕΝΥ................ 116 


ΠΕΡΙΕΧΟ 


ΕυΚΟΡΕΑΝ ζΟΜΡύΤΕΚ 


..ΕΙΞυΚΕ ΑΝΝΑΚΟΣ 1991 


Το ΙΧΕΙ ψηφίζει για την 
Ελλάδα. Διαβάστε ένα 
ενδιαφέρον άρθρο για το ποια 


ΤΗΘ 566/Θί ΟΕ {Π9 ΜΟΠΚΘΥ Ι5ίαηα 
Το αἀνεπίυ[θ που µας μεταφέρει στην 
επικίνδυνη, αλλά και ρομαντική, εποχή της 
πειρατείας. 


προγράµµατα πρότεινε το ΡΙΧΕΙ. 
στην παραπάνω διοργάνωση. 


ΣΤΗΛΕΣ 
[Ρ([ΡΙΛΙΣΗθ] 


Πρώτα Βήµατα............... 548 


Μια περίεργη ιστορία 
για την “πατρότητα” 


των ΠΠΙΟΓΟΟΠΙΡς. 
ΑανεηίμΓε 505............. «78 


ΗιΠῖς 'Π’ Τίς .....ιιινν... . 90 
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ποσο σσ σι 
ωσώοσώφώφφφσωι 
οφ ὀὂόφως 
οουσοωυυμρωώμσοι, 
εν «ἐν ϱν {4 ἐν ἀν Δν δν ὁν ἂν ἂν δν ἂν αἱ 


ΡΕΕΚ ἃ ΡΟΚΕ ...................ὸ8 


ΕΠΙΚΑΙΡΟΤΗΤΑ 


Γεγονότα... Φήμες... ΣΧόΔΙΕ.....ιιιινιινιιννικννιον «ουν δικών πνενονσνες 


Ρεπορτάζ: Απιμςεπιεηί ΤΓαᾶθ ΕΧΠΙΡΙΕΙοη 
Διαβάστε ένα ρεπορτάζ απὀ την έκθεση των ᾳ8πιθς που έγινε στην Αγγλία... ον 42 


ΡΙ ΑΥ ΤΗΕ ΟΑΜΕ 
ΜΙαΠΙσΗὲ κεςθ!ςἔαηοθ 


Η αντίσταση τα μεσάνυχτα εκτός απὀ βραδινή είναι 
και δύσκολη. Σας κάνουμε τη ζωή ευκολότερη. 


Το γνωστό 5ποοΐθπι µρ 
επανέρχεται δριμύτερο και 
βελτιωμένο, 


ΙΔΙΟΚΤΗΣΙΑ: ΟΟΜΡΙΡΒΕΒΘΕ Α.Ε. ΕΚΔΟΤΗΣ - ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ: Νίκος Μανούσος ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗΣ: Χρήστος Κυριακός ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΗ ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: Αγάπη Λαλιώτη ΥΠΕΥΘΥΝΟΣ ΔΙΑΦΗΜΙΣΗΣ: 
Αλέξης Καναβός ΔΙΑΦΗΜΙΣΗ: Βασίλης Γιακαμόζης ΜΑΒΚΕΤΙΝΑ; Λουκία Ταλιαδώρου, Μαρία Τσαµπλάκου ΒΟΗΘΟΣ ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗ:; Αντώνης Λεκόπουλος ΣΥΝΤΑΚΤΕΣ : Ξενοφών Αδοαµαντίδης, 
Γιώργος Κυπαρίσσης, Δημήτρης Ασημακόπουλος, Αντρέας Τσουρινάκης, Κώστας Βασιλάκης, Βασίλης Τερζόπουλος, Γιώργος Βασιλάκης, Δημήτρης Παυλής, Χρίστος Μιχόπουλος, Θοδωρής Δεβελέγκας 
ΣΥΝΕΡΓΑΤΕΣ: Ηρόδοτος Νικολαίδης, Γιάννης Ρηγόπουλος, Γιώργος Ευσταθίοου, Αρης Παούρης, Αποστόλης Μουρελάτος, Μάνος Νικολάου, Κώστα Παπαγιαννακόπουλος ΑΝΤΑΠΟΚΡΙΤΕΣ 
ΕΞΩΤΕΡΙΚΟΥ: Αγγλία - Βασίλης Κωνσταντίνου, ὐ5Α - Σπύρος Περιστέρης, Γαλλία - Αντώνης Βλοντάκης ΣΚΙΤΣΑ: Αλέκος Μπαιραµίδης, Μανώλης Φραγκούλης ΥΠΕΥΘΥΝΗ ΛΟΓΙΣΤΗΡΙΟΥ: Κική Μελετζἡ 
ΛΟΓΙΣΤΗΡΙΟ: Μπέττυ Μανωλέσου, Χρύσα Παντελαίου, Χρήστος Ιωαννίδης-Παντοπίκος ΦΟΡΟΤΕΧΝΙΚΟΣ ΣΥΜΒΟΥΛΟΣ: Γιώργος Ντίνος ΝΟΜΙΚΟΣ ΣΥΜΒΟΥΛΟΣ: Γιάννης Τζιφας ΣΚΙΤΣΑ: Αλέκος 
Μπαιραμίδης ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΑ: Νίκος Γεωργιάδης ΓΡΑΜΜΑΤΕΙΑ: Μαρία Ράπτη, Μαρίνα Δερβιτσιώτη ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΑ-ΔΙΑΚΙΝΗΣΗ: Νίκος Μίχος, Κώστας Παράσχος ΥΠΕΥΘΥΝΗ Β. ΕΛΛΑΔΟΣ: Πλουμιστὴ 
Σιμοπούλου ΓΡΑΜΜΑΤΕΙΑ: Ντίνα Παπανικολάου ΣΥΝΤΑΞΗ: Ιωσήφ Κονιός. 


ΡυΒι.Ι8ΗΕΌ ΒΥ: 6ΟΜΡΙΡΒΕΞΕ 5Α ΡΗΒΙ.ΙΒΗΕΒ; Νίκος ΜάΠουςος ΕΘΙΤΟΒ ΙΝ 6ΗΙΕΕ: Οηη5ίος ΚΙΠαΚος ΑΟΟΟυΝΤΙΝ6 ΜΑΝΑΘΕΒ: Ασαρι | αἱο ΑΟΥΕΒΤΙΦΙΝΑ ΜΑΝΑΘΕΒ: Αἰεχίς Καπανος 
ΑΌΥΕΒΤΙΒΙΝΕ 8Αἱ.Εδ: γαδί ΘΙΑΚΑ/ΠΟΣΙ ΜΑΒΚΕΤΙΝΑ: | υ0Υ ΤεΙ8άοΓ05, ΜαΠ8 Τεβπιρίᾶκος ΑΦΒΙΦΤΑΝΤΕ ΕΟΙΤΟΒ ΙΝ ΟΗΙΕΕ: ΑπίοηΥ ἱθκορου!ο5 ΕΡΙΤΟΒΘΒ; Θεο/φε Κιρ8/ς5!5, Χεηοίοη ΑάαπιΒάἀιΣ, 
γ8Φή Τε/χορουἱο5, 880/48 ΨαδίαΚ5, Κοδία5 γ/αδήαΚΙ5, Όιπιέης Αδιπιθκορουἱο5, Απαίθᾶ5 Τ5ου/πακ!δ, ὈΙπΙής Ραν!ί, ΟΠη5ίο5 Μίπορουἱοθ, Τηθοάο/ος Ὀθνθίθηας ΟΟΝΤΗΙΒυΤΙΝά ΕΟΙΤΟΒΘ: |(οόοίος 
ΝΙΚΟΙΒΙ6:5, φοἨ Βιφορουἱο5, 88ο/ᾳ8 Ε/διαϊπίου, Αή5 Ρ8ουη5πὶ Αροδίοί Μουγθἰίο5, Μαπος Νικοίθου, Κοδίᾶς Ρβρ8ᾳ!αηηθκορουίο» 6ΟΒΒΕΒΡΟΝΟΕΝΤΕ ΙΝ ΕΟΒΕΙΟΝ οουΝΤΗΙΕΘ. υ.Κ. - ναφίίς 
Κοηφἰαηῄπου, Ε{8Πο8 » Απίοπις Ψἱοηίθκί5, ν94 - Απίοη/5 Ρεη5ίθης ΕΧΟΙ.υδΙΥΕ ΒΙΦΗΤ8 ΕΟΒ ΘΒΕΕΟΕ; Ρ/5οπαἱ Οοπιρυ!εΓ ἸΝοήά ΟΟΝΕΒ: Ηθοίο: Η8/ΑΙ8ΠΠπρους 


ΠΙΕΝΗ 


σΑΜΕ»Σ 
κΕΝΙΕΝ5 


5ΟΡΤΙΝΑΚΕ ΕΙ.ΑΞΗ ....14 


ΦΡΕ(ΙΑΙ. ΚΕΝΊΕΝΗ .......58 


Τιπήσαη |ἰ 


ΦΟΡΤΙΝΑΚΕ ΚΕΝΙΕΝΝ...65 


Τθαπι Υ8ηΚθθ 
0Π8ΙΙ8Π06 οἱ ἰπο 4οδοίς 
Οοἱη-ορ ΗΙΐ5 

Τογοία Οθίίοα 4Τά 
Ώαγς οἱ ΤηυΠάΘ/ 


ΑΌΝΕΝΤΗΚΕ ..ιι..... 8 


ΤΠ 5θοΓθί οἱ πο ΜοηΚκδυ 
Ι5ἱαΠά 


Ρ6 ΚΕΝΙΕΝΙ ......νι. «106 
ΡΓοΠΙοΙίοη 
ὀυησίθ Ηυπί 
Μαζθ ΑανεπίυΓθς 


(ςΟΝΞΟΙ Ες ΚΕΝΙΕΝ.. 118 
αἰα[65 
Βοπιοθ/πιΒΠ 


ΑΚΑΌΕ ....ιιιννινννιιν  Τ12 
Αἰἴἴαχ 


ΤηιΠάς6/ {οχ 


ΤΕΥΧΟΣ 76 ΑΠΡΙΛΙΟΣ 1991 


ΚΑΛΟ ΠΑΣΧΑ 


ΤΟΥΟΤΑ (ΕΙΙΟΑ τΤ4 


Οδηγήστε την πριγκίπισσα των δρόμων 
στην οθόνη του υπολογιστή σας. 


πώς γράφεται 
ένα αανθεηῖτωγθ 


Ο Ανδρέας 
Αάνεη-Τσου- 
ρινάκης µας 
μυεί στα 
μυστήρια της 
κατασκευής 
ενός 
αονεπίυΓθ 
08Π16. 


ΡἱοίεΙζ6ις για Ληίσα 


Ο Φώντας Αδαμµαντίδης παρουσιάζει 
μερικούς από τους γνωστότερους αΦΙζ6ι5 
για την ΑπΠΙ68. 


ΠΠ ΜΗ ΙΗΙΝΕ 


Έχετε αναρωτηθε] ποτέ από 
πόσα στάδια περνάει ένα 
οοπιρυίθΓ 48ΠΠΕ µέχρι να φτάσει 
στο πιοπίίοΓ σας; Ο ῥοπ Ώθβπ µας 
κάνει µια περιγραφή, αρκετά 
ενδιαφέρουσα ΙΙ! 


Ερωτηµατοβόγιο 


Δύο πολύ ενδιαφέρουσες 

σελίδες που αξίζει τον κόπο 
Γνα µας τις στείλετε. Για ένα 
| καλύτερο ΡΙΧΕΙ.. 


Το ΡΙΧΕΙ. εκδίδεται µε τις πιο σύγχρονες µεθόδους ηλεκτρονικής σελιδοποίησης απὀ την εταιρία ΡΒΙΝΤ ΧΡΗΕΦΦ, Λ 
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ΑΔΑΚΤΥΛΟΣ Α.Ε. ΒΙΒΛΙΟΔΕΣΙΑ: Σ. Καββαδίας, 
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Προς περιοδικό ΡΙΧΕΙ., Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα 


Οἱ κατασκευές, όπως και κάθε άρθρο που δημοσιεύεται στο περιοδικὀ ΡΙΧΕΙ., αποτελούν πνευματική Ιδιοκτησία του περιοδικού και της εκδότριας εταιρίας ΟΟΜΡυΡΒΕΡΡ ΑΕ. Οποιαδήποτε αναπαραγωγἠ 


άρθρων ἡ µέρους αυτών, καθώς και εμπορική εκμετάλλευσή Τους χωρίς την έγγραφη άδεια του εκδότη, διώκεται σύμφωνα µε το νόμο 


περιοδικού, 


Τα ενυπόγραφα άρθρα δεν εκφράζουν απαραίτητα τις απὀψεις του 


Είστε ο παντοδύναµος Θεός Ποιις 


ηγοθαθΝ. 


Ξαναζήστε τώρα, στους λαθύρινθους της 
αρχαίας πυραμίδας, 
την αγωνία του μύθου του Ποιις5 


ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΙ ἆ ΕΙΣΑΓΩΓΕΙΣ 


ΕΥΡΩΠΑΙΚΕΣ ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΙΣ Α.Ε.Β.Ε. 
Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44, ΑΘΗΝΑ 117 42, ΤΗΛ.: αλ ρᾷ ο 9216847 
ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ: ΟΜΝΙ 8 
ΘΗΝΑ: ΣΟΥΛΤΑΝΗ 17 (κάθετη ΣΤΟΥΡΝΑΡΗ) ας (01) 360176 
ΘΕΣ/ΝΙΚΗ: ο κής (031) 284.864 ΗΡΑΚΛΕΙΟΙΚΡΗΤΗ: ΚΟΡΑΗ 26 (δίπλα στο ἔενο δι οχείο ΑΦΤΟΒΙΑ) ΤΗΛ.: (081) δ42 503 


ΚΑΡΤΑ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ ΑΝΑΓΝΩΣΤΩΝ 


Θα ἦθελα να γραφτὠ συνδρομητής στο περιοδικὀ ΡΙΧΕΙ, για ἑνα χρὀὐ- ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 
νο (11 τεύχη). Για το σκοπὀ αυτό, σας απἑστειλα την ταχυδρομική επι- 

Νο νε.» µε το ποσὀ Των 4.950 ὄρχ.αντἰ των 5.500 της τιμής ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 
περιπτέρου. Αν, για οποιοδήποτε λόγο, δε µεινω ευχαριστημένος απὀ 
ΤΟ περιοδικὀ, μπορώ να διακόψω τη συνδρομή µου και να πάρω-πίσω 
ΤΟ υπὀλοιπο Των χρημάτων µου, χωρίς πην παραμικρή καθυστέρηση. 


μυ --- 


τι. --υ- -- ---  λεΟ 


ΔΕΛΤΙΟ ΤΟΡ ἄΑΜΕ» 


Σημειώστε την µάρκα του υπολογισπὴ Τα πέντε καλύτερα προγράµµατα γία Τον Τα τρία επόμενα προγράµµατα που σκέ- 
που αναφέρεστε υπολογισπὴ µου εἶναι: Φτοµαι να αγοράσω εἶναι: 
Ώ ΦΡΕΟΤΗύΜ ως μα μς «ι τ. οντη 1) 
0 ΑΜΟΦΤΡΑΌ 
ΟσΟΜΜΟΡΟΒΕ “πες ο ο τες» 2 
Ώ ΑΤΑΒΗΙ 9Τ 
Ω ΑΜΙΦΑ ο -Ὅ--ὔ-ι---υ--υ- 3 
4 
9) 


κος ατα κάνε ες ΜΕΙΘΙΜΙΙ -' -  ε οι ο Ην, 


2345678910 11 12 13 14 15 16 17 
18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 


Τώρα µπορείτε να μάθετε περισσότερα για Τις εταιρίες, Τα προϊόντα 


| και τις υπηρεσίες που διαφηµίζονται στο ΒΙΧΕΙ, εντελώς δωρεᾶν και - 40 41 30 3 44 3598 7 90 30 40 4 

| χωρίς καμιά υποχρἑωσή σας. 42 48 44 45 46 47 48 49 50 51 52 53 

ΤΟ µόνο που έχετε να κάνετε, εἶναι να σηµειώσετε µε κύκλο Τον ᾱ- 54 55 56 57 58 59 60 6Ί 62 63 64 65 

| ριθµὀ πης σελίδας πης διαφήμισης που σας ενδιαφέρει, να συµπλη- ο νά . . . αἱ ο νά . . λ. . 

| ρώσετε 70 κουπόνι και να ΤΟ ταχυδροµήσετε στη διεύθυνση του πε- 90 91 92 93 94 95 96 97 98 99 100 101 

| ριοδικού. Το Τµήµα Εξυπηρέτησης Αναγνωστών αναλαμβάνει ια λο- 102 103 104 105 106 107 108 109 

γαριασμό σας όλα τα υπὀλοιπα Μέσα σε λίγες µέρες, θα σας ἐχουν ῶν να . ο. ο. μὲν νν ο 

| σταλεί απὀ τις αντιπροσωπίες οι πληροφορίες που ζητάτε. 126 127 128 129 180 181 132 139 

| 184 135 196 13 198 189 140 141 

ΑΡ. ΤΕΥΧΟΥΣ 142 148 144 145 146 147 148 149 

| ΕΠΩΝΥΜΟ . 160 1561 162 1568 164 165 1566 157 

ΟΝΟΜΑ 168 1569 160 16Ι 162 163 164 165 

| 166 1607 168 169 170 171 1Τὸ 173 
| ΕΠΛΙΤΕΛΜΑ.Ξ  -Ἡ -  ------ 174 175 176 177 178 179 180 181 κ- 

Ὁ ο '-.- -ἵ--υ-υ--ἵ------ κ πες - τς 182 183 184 185 186 187 188 189 

| Εμμ ασ ο τν το πο 190 191 192 193 194 195 196 197 
ωΓ... σπα) Ἡ . . ας ΟὪυαωςή-. 


«ΟΠΡΙΡΊΞὃ)ιε 


ΑΘΗΝΑ: ΣΥΓΓΡΟΥ 44, 11742, ΤΗΛ: 9238670-5, 9225520 


ΔΕΛΤΙΟ ΤΟΡ ΑΜΕς 
πεπορσευς κανε 


«ΟΠΙΡΙΡΊΞὃ)ιε 


ΑΘΗΝΑ: ΣΥΓΓΡΟΥ 44, 11742, ΤΗΛ. 9238672-5, 9225520 


ΤΜΗΜΑ ΕΞΥΠΗΡΕΤΗΣΗΣ ΑΝΑΓΝΩΣΤΩΝ 
Ἄπες πιω τασκς 


«οπρΙρ]Ξ))ιε 


ΑΘΗΝΑ: ΣΥΓΓΡΟΥ 44, 11742, ΤΗΛ: 92386702-5, 9225520 


δα άκέκο-ᾱ- πωξ- ο ο ες πρβ σος -πμ. αν στ πώ 


π 
-ἲς 


ΓΡΑΜΜΑ ΑΠΟ ΤΗ αμ 


 Ἡ Η ΕΒΕ ΠΠ ΠΒ ΠΒ ΠΒ ΕΠ ΒΠΠΒΠΒΕΗΕ ΠΕ -4 


τάσαµε και φέτος στο Πασχαλινό τεύχος του ΡΙΧΕΙ που, όπως θα είδατε, κρατώ- 

ντας την υπόσχεσή µας για µια ευχάριστη έκπληξη, είναι για άλλη µια φορά 

διπλό. Χαράς ευαγγέλια λοιπόν για τους φίλους των αἀνεηίμΓθ ᾳ8πΠθ5, καθώς ο 

Αντρέας Τσουρινάκης έβγαλε απὀ τα σκονισµένα μπαούλα του άλλη µια σειρά µε 
λύσεις για αρκετά γνωστά σας και µη παιχνίδια, φροντίζοντας αυτήν τη φορά να συμπεριλάβει 
και κάποια που έχουν κυκλοφορήσει και για 8-ΟΙἱ υπολογιστές (5ρθοίτυπι, Απιίγας, 
ΟοπππιοάοΓ6). Αυτό βέβαια δεν σηµαίνει ότι λείπουν απὀ το τεύχος αυτού του µήνα οἱ παρου- 
σιάσεις νέων αἀνεπίυγθς, όπως το “ΜΥ ΞΤΕΒΥ ΟΕ ΤΗΕ ΜΟΝΚΕΥ Ι8ἱ ΑΝΩ” που θα βρείτε στις 
σελίδες που ακολουθούν. Το παιχνίδι αυτό διαθέτει πλούσιο χιούμορ, ενώ ιδιαίτερη προσοχή 
έχει δοθεί στο σενάριο Και τα γραφικά, Η αναφορά µας όµως στα αἀνεπίυγος δεν σταματάει 
εδώ, αλλά συμπληρώνεται µε ένα θέµα που περιγράφει τον τρόπο που γράφεται ένα τέτοιο 
παιχνίδι, καθώς και όλες τις διαδικασίες που θεωρούνται απαραίτητες και συχνά ξεπερνούν το 
διάστηµα του ενός χρόνου. Εκτός όµως απὀ τις πραγματικά πολλές σελίδες που αφιερώσαµε 
σ’ αυτό το τεύχος για τα Δάνεπίυγθς, θα βρείτε και πάλι τα γνωστά σας 68πιθς ΓΘνίθνν5, ενώ 
δεν λείπουν και εδώ κάποια ιδιαίτερα ενδιαφέροντα θέµατα. 

Όπως λοιπὀν θα προσέξατε, το ΡΙΧΕΙ συμμετέχει για πρώτη φορά στην εκλογή του καλύτε- 
ρου οοπιρυίθΓ 48πΠθ για τη χρονιά που πέρασε. Το γεγονός ότι το περιοδικό µας προτιμήθηκε 
να εκπροσωπήσει τη χώρα µας μαζί µε το ΡΟ ΜΑΡΤΕΒ (από τη µεριά των Ρ05) µας προκαλεί 
Ιδιαίτερη ικανοποίηση και είναι τρανή απόδειξη ότι διαβάζετε το καλύτερο ελληνικό περιοδικό 
για οικιακούς υπολογιστές. Ετσι, µπορείτε στο σχετικό άρθρο που ακολουθεί να διαβάσετε τις 
προτάσεις µας για τα καλύτερα παιχνίδια κάθε κατηγορίας, καθώς και τις αντίστοιχες προτά- 
σεις των Ευρωπαίων συναδέλφων µας. 

Σ’ αυτό το τεύχος ακόµα, το 5ο/ψ/αΓθ που φιλοξενούμε δεν περιορίζεται µόνο σε κριτικές 
και περιγραφές παιχνιδιών. Ο συγγραφέας του ΝΙΘΗΤ 9ΗΙΕΤ, ενός παιχνιδιού που πρόκειται 
να κυκλοφορήσει σύντομα, γράφει για το ΡΙΧΕΙ. και εξηγεί πώς φτιάχνεται ένα οοπιρυίθί 48ΠΠ6. 
Εσείς, αν θέλετε κάποια στιγµή να φτιάξετε το δικό σας εμπορικό παιχνίδι, δεν έχετε παρά να 
διαβάσετε προσεκτικά αυτό το άρθρο και κατόπιν να πέσετε µε τα μούτρα στον προγραµµατι- 
σμό. 

Αφήνοντας το 5οῄν/αΓθ και ρίχνοντας µια µατιά στη γενική θεματολογία µας, ξεχωρίζουμε 
ένα ρεπορτάζ που περιγράφει τα τελευταία τεχνολογικά επιτεύγματα απὀ το χώρο των κερµα- 
τοφάγων αΓοαᾷ85, ενώ ο Θ. Δεβελέγκας γράφει για τις νέες εξελίξεις στην παγκόσμια αγορά 
των ΠΙΙΟΓΟΟΠΙΡ5. Εκεί υπάρχουν σημαντικές εξελίξεις καθώς τα αμερικανικά δικαστήρια ανα- 
γνώρισαν µετά απὀ πολλά χρόνια τον πραγµατικό εφευρέτη των ολοκληρωμένων κυκλωμάτων 
και, όπως αναμένεται, θα διεκδικήσει αρκετά μεγάλα ποσά για δικαιώµατα απὀ τις εταιρίες που 
χρησιμοποιούν µέχρι σήµερα πιἰοΓοσΠίρς. Αλλά και εσείς, που προτιμάτε να δημιουργείτε αρι- 
στουργήµατα µε τον υπολογιστή σας, µπορείτε να διαβάσετε µια αναλυτική παρουσίαση των δή 
ΙΦΙΙζεΓ5 που υπάρχουν για την Απιίαα και αναλαμβάνουν να μετατρέπουν τις αγαπημένες σας 
εικόνες σε Οἱΐ5 και Ὀγίθς. Πιστεύουμε πως τα παραπάνω θέµατα, αλλά και όσα θα βρείτε στις ψ 
σελίδες που ακολουθούν, θα είναι αρκετά για να σας κρατήσουν συντροφιά µέχρι τον επόμενο 
µήνα. Πριν σας αφήσουμε όµως, θα θέλαµε να σας παρακαλέσουµε να συμπληρώσετε και να 
µας στείλετε το κουπόνι που θα βρείτε στο τεύχος που κρατάτε στα χέρια σας. Οι απαντήσεις 
σας θα µας βοηθήσουν να πλησιάσουµε περισσότροο στο "καλύτερο ΡΙΧΕΙάµπου προσπαθού- 
µε να σας προσφέρουμε κάθε µήνα. Ἂν 


ορ πάρΗσς 


6 
ν 
ο 


Ενα απὀ τα πιο επιτυχημένα οοίπ-ορς της προηγούµενης 
χρονιάς ήταν σίγουρα το “Φυρθί Μοπασο ΑΡ” της 96ᾳ8 που 
σας έβαζε στο κάθισμα ενός αγωνιστικού αυτοκινήτου της 
Φόρμουλα 1, το οποίο οδηγούσατε µε ιλιγγιώδη ταχύτητα µέ- 
σα στους δρόµους του Πριγκηπάτου του Μονακό. Το οοἱπ-ορ 
αυτό είχε γνωρίσει µεγάλη επιτυχία λόγω των πολύ καλών 
γραφικών του και του εξαιρετικού ᾳαπιθρίαγ του. 

Τώρα έχετε όµως τη δυνατότητα να τρέξετε στις πίστες 
του “9υρθί Μοπαοο ΑΡ” χωρίς να είναι απαραίτητο να βγείτε 
απὀ το σπίτι σας, γιατί η υ.5. «οἱ φρόντισε για το οοΠΝΘΓ5ΙΟΠ 
του εν λόγω οοίπ-ορ σε όλους τους υπολογιστές. Το 
οοηνθΓΣίοη είναι σχεδόν ίδιο µε το οο{π-ορ (εκτός βέβαια από 
το τιμόνι και τα πεντάλ), µε τη διαφορά ότι δεν υπάρχει ο χάρ- 
της της πίστας στην οθόνη, αν και το κακό είναι μάλλον μικρό. 
Στην αρχή του παιχνιδιού µπορείτε να διαλέξετε το κιβώτιο 
ταχυτήτων του υπολογιστή σας (αυτόματο, τεσσάρων ταχυτή- 
των ή εφτά ταχυτήτων), ανάλογα µε το πόσο ικανός αισθάνε- 
στε. Κατόπιν παίρνετε τη θέση σας στην εκκίνηση (πάντα τε- 
λευταίος, πράγμα που προφανώς είναι άδικο), και προσπαθεί- 
τε να περάσετε όσο το δυνατόν περισσότερους αντιπάλους, 
κάνοντας το μικρότερο δυνατό χρόνο. 

Το οοηνθΓ5ίοη έχει διατηρήσει τα περισσότερο θετικά στοι- 
χεία του ᾳαΠπιθρΙ8Υ που υπήρχαν στο οοἱπ-ορ. Κάποια µικρά 
προβλήµατα παρουσιάζονται όταν τα γραφικά μπερδεύονται 
και όταν η ταχύτητα του παιχνιδιού μειώνεται λόγω του ότι 
υπάρχουν πολλά αντικείµενα στην οθόνη. Τα γραφικά βρίσκο- 
νται σε πολύ καλά επίπεδα, ενώ ο ήχος, αν και καλός, µπο- 
ρούσε να βελτιωθεί ακόµη... 
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σα τω 

Σίγουρα θα έχετε δει αρκε- 
τές ταινίες, όπου οἱ μυστικές 
κρύπτες πύργων επιφυλάσ- 
σουν ευχάριστες εκπλήξεις σε 
όσους τις ανακαλύπτουν, π.χ. 
αμύθητους θησαυρούς ἡ µαγι- 
κές συνταγές κ.λπ. Η περί- 
πτωση που εξετάζουμε όµως 
δεν είναι µία απὀ αυτές, αλλά 
θγαίνει από κάποιο θρίλερ, µια 
και μόλις άνοιξε η κρύπτη εµ- 
φανίστηκαν υπήκοοι Του θᾳασι- 
λείου των ζωντανών-νεκρών ἡ 
ζόμπι, όπως είναι περισσότερο 
γνωστοί στο ευρύ κοινό, 

Ο πρωταγωνιστής, τώρα, 
του παιχνιδιού Βοοεκ Ε. 
Ηθαάφίοπθ αναλαμθάνει να 
στείλει τα ζόμπι εκεί απ᾿ όπου 
ήρθαν, έτσι ώστε να µην προ- 
λάθουν να φτάσουν στην πό- 
λη και να σκοτώσουν αθώους 
ανθρώπους, Για να πετύχει Το 
σκοπό. αυτό ο ήρωάς µας θα 
πρέπει να περιπλανηθεί στα 
δωμάτια του πύργου σκοτώνο- 
γτας Τα ζόμπι που θα θρε! στο 
δρόμο του και μαζεύοντας 


ο μα. ο αν ἸἾω, ”. 


Ροηυ5 ἴσοπ5 που θρίσκονται 
διάσπαρτα στα δωμάτια. Τα 
Ροπυ5 ἴοοῃ5 σας εφοδιάζουν 
µε ισχυρά όπλα, όπως μπούμε- 
ρανγκ και μαχαίρια, σας δίνουν 
κλειδιά που ανοίγουν κι άλλες 
κρύπτες που περιέχουν κι άλ- 
λα ζόμπι κ.λπ. Το κακό είναι 
ότι, αν προσπαθήσετε να µα- 
ζέψετε κάποια από τα Ιοοῃ8 
αυτά, θα σας συµθεί κάτι πολύ 
άσχημο, όπως περίπου στο 
Βἰοκ Ώθηφεους, πράγμα που 
είναι μάλλον εκνευριστικὀ. 

Η ΜΙΙθπίαπι, µετά από µια 
σειρά επιτυχιών, θα λέγαμε ότι 
απογοήτευσε Τους οπαδούς 
της µε Το παιχνίδι αυτό, µια 
και ούτε τα γραφικά ούτε ο 
ήχος, αλλά οὐτε και το 
68ΠιθρΙ8Υ θρίσκονται στα επί- 
πεδα που η εταιρία αυτή µας 
είχε συνηθίσει. Το πιο θετικό 
στοιχείο του παιχνιδιού είναι 
ότι καταφέρνει! να δηµιουργή- 
σε! Την ατμόσφαιρα τρόμου 
που του ταιριάζει.,. 


Τα δύο τελευταία χρόνια όλες 
οι εταιρίες συναγωνίζονταν η µία 
την άλλη για το ποια θα Κυκλο- 
φορήσει το πιο ρεαλιστικό ΠΙ4Ηί 
φἱπυἱαίογ. Ολες οἱ εταιρίες; Οχι 
ακριβώς. Η Ώοππβ/κ δεν λάμβανε 
µέρος σ᾿ αυτό το παιχνίδι, αλλά 
τώρα αποφάσισε ότι ήταν καιρός 
να Κάνει την εἰσοδό της Και στο 
χώρο αυτό. Ετσι, Κυκλοφόρησε 
το "ΜΙᾳ-ο9 Ευουπι” που σας βά- 
ζει στο κόκπιτ ενός σοβιετικού 
μαχητικού αεροσκάφους, για να 
διεκπεραιώσετε έξι επικίνδυνες 
αποστολές. Στις έξι αυτές απο- 
στολές περιλαμβάνεται µία, η 
οποία θα σας βοηθήσει να εξα- 
σκηθείτε, αφού σ᾿ αυτήν το να 
συντρίψετε το αεροπλάνο σας 
δεν συνεπάγεται 48Ππ8 096, 
Υπάρχει επίσης άλλη µία απο- 
στολή, την οποία θα αναλάβετε 
µόνο μόλις περάσετε άλλες δο- 
κµασίες Και η οποία έχει διάφο- 
ρες φάσεις. Οι υπόλοιπες τέσσε- 


ρις περιλαμβάνουν εντοπισμό 
και καταστροφή επίγειων και 
γαυτικών στόχων, καθώς και αξ- 
ῥρομαχίες µε εχθρικά αεροσκάφη. 

Συνήθως βλέπετε τη δράση 


µέσα από το κόκπιτ, απ᾿ όπου 
µπορείτε να πληροφορείστε και 


τις ενδείξεις των οργάνων σας, 
αλλά αν αισθάνεστε σίγουροι, 


µπορείτε να επιλέξετε να µην 


φαίνονται τα όργανα, πράγμα 
που σας δίνει µεγαλύτερο οπτι- 
κό πεδίο, Μπορείτε επίσης να 
επιλέξετε µια απεικόνιση τρίτου 
προσώπου, να βλέπετε δηλαδή 
τη δράση από σηµείο που βρίσκε- 
ται έξω απὀ το αεροπλάνο σας. 
Η απειρία της Ώοπια(κ σ᾿ αυτό 
το εἶδος των παιχνιδιών φαίνεται 
καθαρά µέσα στο παιχνίδι: φτωχά 
Ό8οκητουπά ᾳΓαρΠίο5, κακός 
ἠχος, µικρή, σχετικά µε άλλα 
ΠΙ0ΠΙ 5ἰπιυ]αίοις, ταχύτητα, γεγο- 
γός που επηρεάζει πολύ τις αξ- 
ρομαχίες. Θα πρέπει να αναφέ- 
ρουµε βέβαια και τα θετικά στοι- 
χεία, όπως ο πολύ καλός έλεγ- 
χος του αεροσκάφους και οι 
όμορφες οθόνες που σας περι- 
γράφουν την αποστολή σας πριν 
ξεκινήσετε. Ενα αξιοπρεπές 
φἱππυΙαίο:, το οποίο όμως δύσκο- 
λα θα μπορούσε να συγκριθεί µε 
µερικά "κλασικά” του εἰδους, 
όπως π.χ. το Ἔ-ο9 Βαἰαἰἰαἰο:”. 


ΚΕΥΕΙΑΤΙΟΝ 


Η διάρρηξη χρηµατοκιθωτίων, το να θρει κάποιος δηλαδή το 
µαγικό συνδυασμό που θα έκανε το χρηµατοκιθώτιο να αποκα- 
λύψει το περιεχόμενό του, ήταν πάντα µια πρόκληση. Πολλοί 
ασχολήθηκαν µε το σπορ αυτό στο παρελθόν, αλλά η επικινδυ- 
γότητά του (θλέπετε, κάποιο! πίστευαν ότι ζητούσανε περισσό- 
τερα από τη χαρά της παραθίασης του συνδυασμού) έχει εµπο- 
δίσει τη διάδοσή του στο ευρύ κοινό. Τώρα όµως, η Κιἰδα(ἰ5 
σας δίνει την ευκαιρία να ασχοληθείτε µε το ευγενές αυτό 
άθλημα χωρίς να κινδυνεύετε. Σε κάθε πίστα του “Βονθίαίἰοπ” 
θλέπετε αρκετούς τροχούς, οἱ οποίοι εφάπτονται μεταξύ τους, 
και κάθε τροχός είναι χωρισμένος σε τέσσερις χρωματιστές πε- 
ριοχές. Δίπλα σε κάποιους από τους τροχούς θρίσκονται θελά- 
κια ορισµένου χρώματος που δείχνουν ποιο χρώμα θα πρέπει 
να φέρετε στη συγκεκριµένη θέση για να απενεργοποιηθεί µια 
κλειδαριά. Οταν καταφέρετε να τις απενεργοποιήσετε όλες, το 
χρηματοκιθώτιο ανοίγει. Για να φέρετε τα χρώματα στις σω- 
στές τους θέσεις, θα πρέπει να γυρίσετε τους τροχούς, και τα 
πράγµατα θα ήταν απλά, αν ο Κάθε τροχός δεν επηρέαζε τους 
γειτονικούς του, ΠΙο συγκεκριµένα, αν περιστρέψετε έναν τρο- 
χό έτσι ώστε αυτός και κάποιος γειτονικός του να εφάπτονται 
σε σηµείο ίδιου χρώματος, Τότε ο γειτονικός θα περιστραφεί 
επίσης, πράγµα που µε Τη σειρά του µπορεί να προκαλέσει νέες 
περιστροφές άλλων τροχών. Φαίνεται απλό, αλλά στην πράξη 


τα πράγματα είναι μάλλον περίπλοκα. 
Η Κηβαιί πήρε µια απλή Ιδέα και την υλοποίησε κατά Τον 


καλύτερο, ίσως, δυνατό τρόπο. Τα γραφικά είναι καλά, αν και 


όχι σπουδαία, και το ίδιο ισχύει για τον ήχο. Το ΦΑπιθρΙ8Υ ίσως 
δεν είναι τόσο εθιστικό όσο θα έπρεπε, αλλά αυτός μάλλον δεν 
θα αποθαρρύνει τους φίλους των ριζΖΖίθ 48/65. 
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ΜΕ ἨΛΥΕε 


Η επιβολή της έννοµης τά- 


ξης ήταν πάντα µία από τις 
αγαπημένες ασχολίες των 
οπαδών των 5ποοί 'Θπι µῤ5, 
κι έτσι το καινούριο παιχνίδι 
της υ.9. άοἱά αναμένεται να 
τους κινήσει το ενδιαφέρον. 
Στο παιχνίδι αυτό οι κακοί, 
υπό την ηγεσία του “Κίηᾳ 
ΡΙπ”, έχουν απαγάγει την κὀ- 
ρη του προέδρου 0οἱ6, που 
ακούει στο όνοµα Β/ΓΙΙΒΠΥ, 
και για να την ελευθερώσουν 
απαιτούν την ικανοποίηση 
όρων που θεωρούνται απα- 
ράδεκτοι. Αφού λοιπόν 
έχουν εξαντληθεί όλα τα πε- 
ριθώρια διαπραγματεύσεων, 
αποφασίστηκε να λυθεί το 
πρόβλημα κατά τρόπο δυνα- 
µικό, να σταλεί, µε άλλα λό- 
για, ο ἱυοᾶς ΜοσαῦὈθ για να 
εξολοθρεύσει τη συμμορία 
και να ελευθερώσει την 
ΒΠΙί8ηΥ. Ο | µοα5 είναι αρχικά 
εξοπλισµένος μ᾿ ένα αυτόμα- 
το όπλο και µερικές χειρο- 
βομβίδες που µπορεί να 
εκτοξεύει μ᾿ έναν ειδικό 
εκτοξευτήρα. Τα όπλα αυτά 
είναι αρκετά για να αντιµετω- 
πίσουν τους πρώτους κα- 


κούς που θα συναντήσετε, οἱ 
οποίοι είναι σχετικά ακίνδυ- 


νοι, αλλά αν θέλετε να φτά- 


σετε πέρα απὀ το τρίτο επί- 
πεδο, θα πρέπει να χρησιµο- 
ποιήσετε τα έξτρα όπλα που 
αποκτάτε μαζεύοντας Ώοπι5 
ἰο0ῃ5. Όταν καταφέρνετε να 
περάσετε ένα επίπεδο, πα- 
ρουσιάζεται η πορεία σας µέ- 
σα στο παιχνίδι µέσα από 
ἀᾳΙήζθά εικόνες. 

Το παιχνίδι θυμίζει πολύ το 
“ΝαΓοῦ της 0988, αν και του 
λείπουν, σε σχέση µε το 
“ΝαΓοῦ, κάποια στοιχεία 
όπως το νο ρἰ8γ6Γ ᾷ8ΠΠΘ, η 
δυνατότητα να συλλαμβάνε- 
τε τους κακοποιούς και η δυ- 
νατότητα να ταλαιπωρείστε 
λόγω του κακού συστήµατος 
ελέγχου. Το καλύτερο στοι- 
χείο του παιχνιδιού είναι τα 
γραφικά, αλλά και ο ήχος βρί- 
σκεται σε καλά επίπεδα. Το 
ᾷαΠΙΕΡΙ8Υ δεν έχει τίποτε 
που να µην έχουµε ξαναδεί, 
αλλά όσοι ψάχνουν για ένα 
καλό σποοί 'ΘΠΙ υρ, θα µεί- 
νουν σίγουρα ικανοποιηµέ- 
νοι... 


ΑΝΤΕ” 


ΒΙΑ ΑΓΕΣΗ 1 


σα ὁ ΠΕΡΙΘΕΡΕΙΛ(ΡΙ 


ΚΑΙ ΣΤΗ ΝΙΚΑΙΑ 


ΤΩΡΑ 


Π. ΡΑΛΛΗ 170 (ΜΠΕΝΑΝΤΙ ΑΠΟ Τ0 ΚΡΑΤΙΚΟ ΝΟΣΟΚΟΜΕΙΘ) 
ΕΝΑ ΝΕΟ ΥΠΟΚΑΤΑΣΤΗΜΑ ΤΗΣ ΕΑΡΥΤΕςΗ 


ΓΑ ΤΗΝ ΕΞΥΠΗΡΕΤΗΣΗ ΤΩΝ ΠΕΛΑΤΩΝ ΜΑΣ 


ΚΑΙ ΣΤΑ ΝΟΠΟΔΥΤΙΚΑ ΠΡΟΑΣΤΙΑ. 
ΜΕ ΤΗΝ ΕΥΚΑΙΡΙΑ ΑΥΤΗ 


ΣΑΣ ΠΡΟΣΦΕΡΟΥΜΕ 
ΟΛΑΤΑ ΕΙΔΗ ΜΑΣ 


ΣΕ ΚΑΤΑΠΛΗΚΤΙΚΕΣ ΤΙΜΕΣ 


ΚΑΙ ΜΕ ΠΟΛΛΕΣ ΕΥΚΟΛΙΕΣ ΠΛΗΡΩΜΗΣ 


ΚΑΙΝΟΥΡΓΙΑ 


ΜΟΝΤΕΛΟ 


ΑΜΙΟΑ 500 


ΑΤΑΒΙ 520 5ΤΕΜ 


ΑΤΑΡΙ 520 5ΤΕ 


ΑΤΑΒΙ 1040 5ΤΕ 
Υ0κ Ρς ΧΤ- 12 ΝΟΑ 
ΥΡΑ 286-132 ΝΟΑ 


ΜΕΤΑΧΕΙΡΙΣΜΕΝΑ 


ΜΟΝΤΕΛΟ 
ΑΜΙΟΑ 500 
ΑΤΑΡΙ 520 
ΑΤΑΒΙ 1040 


ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 
40.000 
35.000 
40.000 
55.000 
60.000 

100.000 


ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 


30.000 


30.000 


Ρς ΔΙΑΦΟΡΑ 
ΑΜΡΤΑΑΡ 6128 Οκ 
ΑΜΣΤΕΑῦ 6128 ζΟἱ0Κ 
«ΟΜΜΟΡΟΝ ό48 


ΔΟΣΕΙΣ 


όΧ 15.500 
5Χ 14.000 
6 Χ 12.500 
όΧ 16.000 
6Χ 15.000 


όχ 20.000 - 


ΔΟΣΕΙΣ 


όΧ 13.000 
5Χ 11.000 
6Χ 12.500 
5 Χ 14.500 
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Π. ΡΑΛΛΗ 170 ΝΙΚΑΙΑ ΤΗΛ. 4965511 


Παρά τις αρχικές εντυπώσεις που δημιουργεί το όνοµα του παι- 
χνιδιού αυτού της ΗΘΝ/5οη, στην πραγματικότητα δεν έχει καμία 
σχέση µε αρχαίες προφητείες ή φιλοσοφικές θεωρίες. Το µόνο αρ- 
χαίο πράγµα που θα μπορούσε να πει κανείς ότι έχει σχέση µε το 
παιχνίδι αυτό είναι το "ΤΗΤιΦί”, που είχε κυκλοφορήσει από τη 
Μαςίθγϊγοπἰο αρκετά χρόνια πριν, µια και μοιάζουν πολύ σε ό,τι 
αφορά Το 68ΠΙΘΡΙ8Υ. Στο "Ζααϊητμςία” ελέγχετε ένα µικρό σκάφος 
που περιπλανάται πάνω από εχθρικούς πλανήτες, µε σκοπό να µα- 
ζέψει κάποια αντικείµενα και να επιστρέψει στη θάση του, όπου θα 
του ανατεθεί µια νέα, πιο επικίνδυνη αποστολή. Όσο απλό και αν 
φαίνεται αυτό, στην πραγματικότητα δεν είναι καθόλου εύκολο: ο 
πιο σοθαρός εχθρός σας είναι η θαρύτητα Του πλανήτη που σας 


έλκει στην επιφάνειά του, όπου σας περιμένει θέθαιη καταστροφή, 


Κατόπιν υπάρχουν τα καύσιμά σας, τα οποία τελειώνουν γρήγορα 
και αν φτάσουν στο μηδέν, θα σας είναι αδύνατο να ξεφύγετε από 
το πεδίο θαρύτητας του πλανήτη. Κατόπιν υπάρχουν τα εχθρικά κα- 


γόνια, εκτοξευτές πυραύλων κ.λπ. που προσπαθούν να σας ανα- 


γκάσουν σε ανώμαλη προσγείωση. Κάθε πλανήτης έχει έναν πυρη- 


- 
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γικό ον ΤΟΝ οποίο αν πυροθολήσετε θα ώλσεπε 
από το τελευταίο είδος εχθρών, αλλά συνήθως ο αντιδραστήρας 
φυλάσσεται καλά και, εκτός αυτού, η αναζήτησή του κοστίζει σε 
καύσιμα. 

Το "ΖαΓαϊηγιςία” σίγουρα δεν είναι το καλύτερο παιχνίδι που κυ- 
κλοφορεί αυτή τη στιγµή στην αγορά, είναι όµως αρκετά εθιστικό 
από τη στιγµή που θα συνηθίσετε Το χειρισμό του σκάφους σας. Αν 
έχετε θαρεθεί τα “κλασικά” παιχνίδια και ψάχνετε για Κάτι διαφορε- 
τικό, Τότε ίσως το θρείτε ενδιαφέρον... 


Η ΑΟΟΙ πὃ ΠΑΡΟΥΣΙΑΖΕΙ ΤΟΝ 4 2000 


ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑ ΒΙ96 ΑΠΟ 195.000” 


-υ-ὐἶλο 
ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΟΣ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ 


ος ο ων 
ΧΡΗΣΤΟΣ ΑΞΑΡΛΗΣ ΑΕ 
ἙττοςςςὙὙ------ύὝα παπι παπι -- 

ΑΚΑΔΗΜΙΑΣ 98, (ΠΛ. ΚΑΝΙΓΓΟΣ) -ΤΗΛ.: 3622478 - 3644351 - 3607836 ΑΘΗΝΑ, 106 77 


ΤΕΧΝΙΚΑ ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΙΚΑ ΤΟΥ 
ΑΚ{ΗΙΜΕΡΕς 3000 


9 Επεξεργαστή 32-ΒΙΤ ΒΙ50Ο 
ϱ Ταχύτητα 4 ΜΙΡ5 

ϱ Μυ]Πἰαδκίπᾳ ορθΓα!ίπα δγςίθπι 

ϱ Ανάλυση 640χΡ12 

ϱ 2056 χρώματα απὀ παλέτα 4.096 χρωμάτων 
ϱ 4 νΝΟΑ Οοπιρα(ρίθς 5οΓ866η Ππποᾶθς 

ϱ { ΜΒ βασική ΒΑΜ 

ϱ 512ΚΒ ΒΟΜ 

ϱ {1 ΜΒ υπίοιπιαϊϊίθα. ΕΡΌ 

ϱ 4 ΕΧΡΑΝΡΙΟΝ 5ΙΟΤ5 υ Ἡ 


ΕΜΗύΙ ΑΤΕΣ ΙΒΜ Ρς ΧΤ 


: ΦΠΑ ή 


Από τη στιγµή που θα κυ- 
Κλοφορήσει κάποιο πετυχηµέ- 
Νο οοίπ-ορ οοηνθ:σίοη ή γενι- 
Κότερα οοπιρυίθΓ ᾷ8ΠΠΘ, εἶναι 
µαθηµατικά βέβαιο ότι αργά ἡ 
γρήγορα θα κυκλοφορήσει και 
ο διάδοχός του. Στον κανόνα 
αυτό δεν θα μπορούσε να 
αποτελεί εξαίρεση το "ΗαΓά 
Ὀγίνιπαᾳ” κι έτσι τώρα έχουµε 
στα χέρια µας το "Ἠαι[ά 
Ὀγίνίης ΙΙ”, πάλι απὀ την 
Ώοππ8/κ βέβαια. 

Το βασικό ᾳϱαπιθρΙ8Υ δεν 
έχει αλλάξει και πολύ: οδηγεί- 
τε το αυτοκίνητό σας στις 30 
πίστες του παιχνιδιού, προ- 
σπαθώντας να μείνετε µέσα 
στο δρόµο, να αποφύγετε τα 
εμπόδια που συχνά-πυκνά πα- 
ρουσιάζονται σ᾿ αυτόν και να 


ΒΙΑΟΚ «ΑΟΚ 
ΕΟΟΤΒΑΙΙ. ΜΑΝΑΘΕΒ 
ΘΩΟΜΜΕΗΒ ΑΜΕΞ 
ΡΑΟΚΜΑΝ 

ΚΑΒΗΤΙΝΑ ΘΒΑΝΌ ΡΒΗΙΧ 
ΕΥΕ ΟΕ ΗΟΒΟ5 
ΚΑΒΑΤΕ ΚιὈ-2 

4Χ4 ΒΟΑΌ ΒΑΟΕΒΗ 


µη μετατρέψετε το αυτοκίνη- 
τό σας σε παλιοσίδερα, προ- 
σπαθώντας να εκτελέσετε τα 
εξεζητηµένα ακροβατικά που 


βρίσκονται στην ημερήσια διά- 


ταξη. 

Φυσικά, υπάρχουν Και αλλα- 
γές σε σχέση µε το "Ηα[ὰ 
Ὀήνίηᾳ”. Μερικές από αυτές 
είναι απλά κάποια επιπρόσθε- 
τα ορίίοης και βελτιώσεις 
στην ταχύτητα και το 
ᾳαπΙθρΙ8Υ, ενώ άλλες είναι 
πιο ουσιαστικές, όπως για πα- 
ράδειγµα ο ἰΓ8οκ 66/οΓ, που 
σας επιτρέπει να σχεδιάζετε 
τις δικές σας πίστες κάνο- 
ντάς τις όσο εύκολες ή δύ- 
σκολες επιθυμείτε. Μια άλλη 
σηµαντική βελτίωση είναι ότι 
µπορείτε να συνδέσετε δύο 


ΒΟΒΟΟΟΡ Ι 


ΝΟΒΙΟ ΟΕ 9ΘΡΟΗΤΘ 
ΟΒΑΖΥ ΟΑΒς Ι 


ΒΑΒΒΑΒΙΑΝ |! 


ΡΗΟ του ΤΕΝΙ5 
ΟΡΕΒΑΤΙΟΝ ΤΗΙΝΡΕΒΒΟΙΤ 
6ΒΑΖΥ Ο0ΑΒ5Θ ΙΙ 

ΕΙΗΕ ΑΝΟΌ ΕΟΒΟΘΕΤ 


ΚΑΙ ΑΜΕΤΡΗΤΟΙ ΑΛΛΟΙ ΤΙΠΛΟΙ !Η! 


μηχανήματα μεταξύ τους 
(Απιίσ8, 9Τ, ΡΟ) µέσω Βς-232 


και να ανταγωνιστείτε µε κά- 


ποιο φίλο σας. 

Τα γραφικά του "Ἠαιά 
Ὀπνίπα ΙΙ’ βρίσκονται στα ίδια 
υψηλά επίπεδα µε αυτά του 
προκατόχου του, ενώ ο ήχος 


ΘΟΟΝΟ ΒἰΑΘΤΕΒ 
ΙΙΘΗΤ ΕΝ ΓΙΑ ΘΡΕΟΤΗυΜ 9.900 
ΜΙΡΙΒΟΧ 

ΥΟΥΕΤΗΑ ΘΕΩυΕΝΟΕΒ 
ΟΥΘΤΙΟΚ «γΥ-2 
ΔΙΣΚΕΤΕΣ 5,25 ΜΙΟΒΟΡΟΙΙ5 ᾖ79ι 
ΔΙΣΚΕΤΕΣ 8,5 

ΑΜΙΘΑ 512Κ υΡΟΒΑΌΕ 


έχει βελτιωθεί κάπως. Στον 
τοµέα του ᾳαπιεθρΙ8γ τώρα, τα 
πράγματα είναι αρκετά καλά, 
ενώ το ἴΝ/ο ρἰ8ΥΘΙ ορίίοη και ο 
ἴταοκ θςΙίοΓ αυξάνουν σηµα- 
ντικά τη διάρκεια ζωής του 
παιχνιδιού... 


49.000 


14.900 
18.900 
1.490 


1691 
18.000 


(ολες οι τιµές µε ΦΓΙΑΙ) 


».Τ.0.Ν. κυΝΝΕΚ 


Το "5.Τ..Ν. Βυηπε:” είναι ίσως το οοἱπ-ορ οοηνεΓςίοη που 
συζητήθηκε περισσότερο από κάθε άλλο πριν κυκλοφορήσει, 
κυρίως λόγω των ανακοινώσεων της ΏοΠΙΓΚ, που άλλες φορές 
έλεγαν ότι το οοηνθΙΓ5ίοη θα γίνει και άλλες φορές το αντίθετο. 
Τελικά, η Ώοπιβίκ κατάφερε να συμφωνήσει µε την Αἰατῖ, κατα- 
σκευάστρια του οοἶπ-ορ, ΚΙ έτσι σήµερα έχουµε το οοηνθΓςἰοη 
του παιχνιδιού. 

Στο "5.Τ..Ν. Βωππει” θρίσκεστε στο πηδάλιο ενός µελλοντι- 
κού σκάφους και σκοπός σας είναι να το οδηγήσετε µέσα από 
διαδρόµους και τούνελ µε τη μέγιστη δυνατή ταχύτητα που µπο- 
ρείτε να επιτύχετε, αποφεύγοντας παράλληλα τα εμπόδια που 
υπάρχουν εκεί. Εκτός από εµπόδια όµως, στη διαδροµή θα συνα- 
ντήσετε και αστέρια, Τα οποία µπορείτε να µαζέψετε αφ’ ενός 
για να αυξήσετε Το σκορ σας και αφ’ ετέρου για να τα ανταλλά- 
ξετε αργότερα µε ἴμτρο Ροοςί5 και «πιαγί Ροπι0ς. 

Το παιχνίδι έχει 24 επίπεδα και σε καθένα από αυτά θα πρέπει 


μα, αλλιώς θα αναγκαστείτε να αντιμετωπίσετε το "Ώ8πις Ονε;’, 

Οσοι έχουν δει το οοἶπ-ορ σίγουρα θα έχουν εντυπωσιαστεί 
από την ταχύτητά του, που ήταν άλλωστε ο θασικός παράγοντας 
επιτυχίας του. Δυστυχώς, δεν θα μπορούσε να πει κανείς το ίδιο 
για Το οοΠΥΕΙΦΙΟΠ, που υστερεί αισθητά στον τοµέα αυτό. Στον 
τοµέα των γραφικών τα 16-Ρΐϊί μηχανήματα τα καταφέρνουν κα- 
λά, ενώ τα 8-ΡΙϊ θυμίζουν λιγότερο το οοἶπ-ορ. Ο ήχος είναι ο Το- 
µέας που υπέφερε λιγότερο από το «οηνΝΘΙΦΙΟΠ, ενώ το 
ᾳΑπιερΙΒΥ δεν µπορεί να χαρακτηριστεί ως παρόμοιο του σοἱη- 
ορ. Μόνο για φανατικούς αυτού του είδους των παιχνιδιών. 


4 Νέα σου 
δσραιήαθ 


Φαντάζεστε να παίζετε "Ῥορυίμς” 
και να µπορείτε να σώνετε τα παι- 
χνίδια σας και κατόπιν να τα φορτώ- 
γετε µέσα απὀ το “Οαρίίνα”;. Ἡ να 
φορτώνετε στο “ῬοΝ/6Ι ΜΟπβ6:” χα- 
ρακτήρες Και καταστάσεις που έχε- 
τε δημιουργήσει στο 'Βεαίπις”; Το 
πιθανότερο εἶναι πως ὀχι, αλλά κά- 
ποιοι Το σκέφτηκαν πριν απὀ σας 
για σας. Πιο συγκεκριµένα η 
Βυ]ήτοᾳ, κατασκευάστρια εξαιρετι- 
κών 5ἰπιυ]αίίοης, όπως το "Ῥορυίμς” 
έχει βάλει σαν στόχο να Κάνει όλα 
τα ἱπυΙαίίοης που κυκλοφορούν 
συμβατά σε επίπεδο 5αΓ64 08/185, 
δηλαδή θα µπορείτε να φορτώνετε 
µέσα απὀ οποιοδήποτε 5ΙΠπυΙαίίοη 
ἑνα παιχνίδι που έχετε σώσει µέσα 
οποιοδήποτε άλλο. Το πώς αυτό θα 
δουλεύει στην πράξη Και το πώς θα 
πείσει τις άλλες εταιρίες να συνερ- 
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γαστούν στην ιδέα αυτή παραμένει 
άγνωστο, Το µόνο που είναι βέβαιο 
προς το παρόν εἶναι ότι η Βυ!τοα 
θα προσπαθήσει να κάνει το, υπό 
ανάπτυξη, "Ῥορυίμς ΙΙ’ συμβατό µε 
ἀλλα δἰπιυ]αίίοης που ἡδη υπάρχουν. 
Τα αποτελέσµατα της ενδιαφέ- 
ρουσας αυτής προσπάθειας δεν θα 
αργήσουν να φανούν στις οθόνες 
των υπολογιστών µας. Εμείς, φυσι- 
Κά, θᾳ σας κρατάμε ενήµερους. 
Μέχρι σήµερα έχουµε δει πολλές 
κινηματογραφικές ταινίες να µετα- 
φέρονται στις οθόνες των υπολογι- 
στών µας, π.χ. το 'Βοβοσορ”, το 
"Ῥιθάαίο:”, το "σθποῬ [ο ΚΙΙ’ κ.ά. 
Ποτέ όμως δεν είχαμε µια ταινία µε 
θέµα απὀ ένα παιχνίδι, πράγμα που 
φαίνεται όμως να αλλάζει χάρη στη 
μΦΠἰ Μοΐϊνα που πρόκειται να γυρί- 
σει µια Ταινία, στην οποία θα πρωτα- 


γωνιστούν ο ΜάΠΟ και ο ἱ.υἱᾳ1, οἱ 
ήρωες από το γνωστό µας "9υρθί 
Μαπο Βιο5’ της Νιπἰθπάο! Περισσό- 
τερες λεπτομέρειες δεν έχουν γίνει 
γνωστές, µια Και το σενάριο γράφε- 
ται ακόµη. Πάντως πιστεύεται ότι τα 
γυρίσματα θα αρχίσουν µέσα στο Κα- 
λοκαίρι και ότι η ταινία θα είναι ἑτοι- 
µη στο τέλος της άνοιξης του επό- 
μενου χρόνου. 

Την πεπατηµένο οδό όµως στο 
θέµα των σχέσεων οοπιρυίθ: ᾳ8ΠΠ65 
- κινηματογράφου ακολουθούν 
τρεις άλλες εταιρίες, συγκεκριµένα 
η Όοθᾶῃπ, η Ιυοᾶ»ίϊπι και η 
Επἰθιαἰηπιθπἰ Ιπίθιπαίίοπαι. Η 
Όσβᾶ κινείται προς την απόκτηση 
των δικαιωμάτων για το 'ΤθιππΙπαίοΓ 
ἰ: νυάφππεπἰ ΌαΥ”, στο οποῖο πρω- 
ταγωνιστεί ο ΑΙπΠοιά 9οΠΏγα[- 
Ζ6ΠΘΠΦ6Γ. Η | υοᾶ5/ήπι αποφάσισε 
να φτιάξει ένα παιχνίδι µο θέµα απὀ 
το "9ίάΓ ἸΝαίς᾽ (και που θα εἶναι 
εντελώς διαφορετικό από αυτά που 
έχουµε δει απὀ την Ώοπιαίκ, κατά 
τη |μοᾶς[ήίπι πάντα), ενώ η 
ΕπἰεΓἰαιηπιεηί Ιπἰθπιαίίοπαἱ απέκτη- 
σε τα δικαιώµατα για Το τελευταίο 


φιλμ του Στήβεν Σπήλµπεργκ, το 
“ΑΓασΠπορΠΟΡΙΕ’. Το τελευταίο µάλ- 
λον δεν συνιστάται για ὁσους έχουν 
αδύνατα στοµάχια, αφού θα είναι γε- 
µάτο απὀ τα όχι και τόσο συµπαθη- 
τικά πλάσματα µε τα οκτώ πόδια, τα 
οποία απασχολούνται συνήθως µε 
το να πλέκουν ιστούς. Το παιχνίδι 
αυτό θα εἶναι αΓοἀθ-σηοοί 'πι 
Και εἶναι προγραμματισμένο να κυ- 
Κλοφορήσει περίπου στις αρχές του 
Μαΐου. 

Και κλείνουμε µε µια εἴδηση που 
ενδιαφέρει όσους έχουν αποκτήσει 
την κονσόλα των ονείρων τους και 
βαριούνται να αλλάζουν τα 
ϱήΠ4ᾳ65. Η ΜεφαρΙαγ κυκλοφόρη- 
σε ένα περιφερειακό που σας επι- 
τρέπει να έχετε ανά πάσα στιγµή 
συνδεδεμένα στο µηχάνηµά σας μέ- 
χρι 10 οαήΠἀᾳβς, ενώ επιλέγετε αυ- 
τὸ που θέλετε µε το πάτηµα ενός 
κουμπιού. Το περιφερειακό αυτό κυ- 
Κλοφορεί προς το παρόν για την 16- 
Ὀή 9θᾳ8 Και την κονσόλα της 
Νιπίεπάο, αλλά πρόκειται να ΚυΚλο- 
φορήσει Και για άλλα συστήµατα. 


Ρρι, ϱΟΝΡυΤΕΗ Ηθῥε.ι 


ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ «ΟΜΜΟΡΟΒΕ 
ΜΕΓΑΛΕΣ ΕΥΚΟΛΙΕΣ ΠΛΗΡΩΜΗΣ 


(ςζοπιπιοσάοΓα 


ΜΙΚΡΗ ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 
ΠΟΛΛΕΣ ΔΟΣΕΙΣ 


ΟΟΜΡὐΤΕΒΗΡΘ ΕΡΦΟΝ 
ΟΟΜΜΟΡΟΒΕ ο... 
ΑΤΑΡΙ ΗΥυΝΏοαι 
6ΟΗΝΕΙΏΕΒ ΟΚ 
ςΑΜΘΗΟΝΟΑ 
ΘΒΕΑΤ ναι. 


ΘΟΗΝΕΙΌΕΗ 
ΜΙΤΡΘΙ)ΜΙ 


ΣΚΛΗΡΟΙ ΔΙΣΚΟΙ 
ΚΑΙ ΟΚ 


ΠΥΟΝΡΑΙ 
ΟΟΗΒΗΡΑΤΑ 
αΟι ΌΘΤΑΗ 


ὈΑΕΝΝΟΟ 


ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ 


ΘΤΑΗ 
ΟΙΤΙΖΕΝ 


ΟΘΟΝΕΣ ΘΕΑΟΑΤΕ 


ΟΟΜΜΟΡΟΒΕ 
ΑΤΑΗΙ 
ΤΑΧΑΝ 
ΡΗΙΙ Ι55 
ΤΥΜ 


ΟΙΞΘΚ ΟΗΙΝΕΡΘ 


ΑΤΑΗΙ 
ΟΟΜΜΟΡΟΗΕ 
ΟΙΤΙΖΕΝ 


ΜΙΝΙΘΟΒΗΙΒΕ 
ΤΟΘΗΙΒΑ 


ΕΑΧ 


ΘΟΗΝΕΙΌΕΗ 
ΑΜΘΤΗΑΟΌ 
ΝΑΘΗΙΑ 


ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 


ΤΕΟΗΝΟΘΟΕΤ 
ΘΙΝΑΟΙ ΑΗ 


ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ - ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ ΣΕ ΤΙΜΕΣ ΑΣΥΝΑΓΩΝΙΣΤΕΣ 


ὐΟΥΦΤΙΟΚ - ΔΙΣΚΕΤΤΕΣ - ΔΙΣΚΕΤΟΘΗΚΕΣ - ΜΕΛΑΝΟΤΑΙΝΙΕΣ - ΚΑΛΥΜΜΑΤΑ 
ΕΘΝΟΚΑΡΤΑ - ΕΜΠΟΡΟΚΑΡΤΑ -ΩΙΝΕΗΣΟΙΟώΒΡ- ΙΟΝΟΚΑΡΤΑ 


ΑΓ. ΚΩΝΣΤΑΝΤΙΝΟΥ Δ ΓΕΡΑΝΙΟΥ 44 ΟΜΟΝΟΙΑ ΤΗΛ.: 9240.986 ΕΑΧ 5245 894 


.«ὙὝεγονότα...Φ 


ήμες...σχόλια...γεγονότα...φήµμες...σχόλις 


ΜΕΡΣΕΝΤΕΣ ΚΑΛΕΙΚΙΤ 


Μ πορεί να µην εἶναι το αυ- 
τοκίνητο του ιππότη της 
Ασφάλτου, αλλά δεν είναι και 
ἑνα κοινό αυτοκίνητο. Η παρά- 


ξενη επιστήµη Κυβερνητική έχει οδήγησης η σύγχρονη αυτο 
Ν ΄ -. π ὰ - , - 


βάλει το χέρι της για να φέρει 
στο σόου αυτοκινήτων στο Ντη- 
τρόιτ ό,τι πιο εξελιγμένο έχει να 


παρουσιάσει στον τοµέα της 
κι- 


νητοβιομηχανία. Η Μειοθάες 
έδειξε κάτι απὀ το μέλλον µε το 
Ε100, ένα αυτοκίνητο µε προ- 
διαγραφές Ε-16. Ο οδηγός στέ- 
κεται στο κέντρο των εµπρός 
καθισμάτων, δίνοντας τη µέση 
λύση στην αριστερή ή δεξιά 
οδήγηση. Οι καθρέφτες απαγο- 
ρεύονται αυστηρά λόγω µείω- 


παν ο -- 


σης του αεροδυναμικού συντε- 
λεστή, αλλά αυτό δεν σηµαίνει 
ότι θα μείνετε και τυφλοί. Αντί- 
θετα, ειδικές κάµερες και οθό- 
νες παρουσιάζουν µε κάθε λε- 
πτοµέρεια τι συμβαίνει πίσω και 
πλάγια, ενώ ένα ειδικὀ σύστημα 
Γ868/ ανιχνεύει την περιοχή και 
προειδοποιεί αν κάποιο άλλο 
όχημα αλλάζει λωρίδα ή αν πρό- 
κειται να συναντήσετε εμπόδια. 
Όλα αυτά τα βλέπετε µέσα απὀ 
µια οθόνη υγρών κρυστάλλων 
τύπου ΗΒ (ο διαφανής "πίνα- 
κας” µε τις πληροφορίες που 
παρεμβάλλεται στο οπτικό πε- 
δίο των πιλότων στα σύγχρονα 
αεροσκάφη), η οποία παρουσιά- 
ζει όλες τις πληροφορίες που 
θεωρεί απαραίτητες, αφού πρώ- 
τα τις ταξινοµήσει κατά σειρά 
προτεραιότητας. Το Ε10Θ δεν 
πρὀκειται να μείνει ποτέ από 
καύσιμα, µια καὶ µπορεί να χρη- 
σιµοποιήσει πετρέλαιο, ηλεκτρι- 
σμό ἡ υδρογόνο, συμβάλλοντας 
στη µείωση της μόλυνσης του 
περιβάλλοντος. Μην κοιτάτε 
την τσέπη σας αναστατωµένοι, 
το αυτοκίνητο δεν παράγεται 


ΟΤΑΝ ΤΑ 6ΑΜΕΣ ΠΙΑΝΟΥΝ 


ΤΗΝ ΚΟΥΒΕΝΤΑ... 


Η προγραμµατιστική ομάδα 
Βυ]/ογᾳ ανήκει στη σπάνια 
πια κατηγορία των 5ο/ἵνναΓθ 
που5δθς που συνεχίζουν να 
έχουν πρωτότυπες ιδέες. Και 
δεν μιλάμε µόνο για τα παιχνί- 
δια της, αλλά και για µεγαλύτε- 
ρα, πιο φιλόδοξα σχέδια. Τι θα 


λέγατε για παιχνίδια που θα 
μπορούν να ανταλλάσσουν δε- 
δοµένα και να “μιλούν” μεταξύ 
τους; Τα παιχνίδια δεν θα χρειά- 
ζεται να έχουν το ίδιο θέµα, 
όπως συμβαίνει σήµερα (σήµερα 
υπάρχει η δυνατότητα να χρησι- 
μοποιούνται χαρακτήρες µόνο 


μεταξύ ίδιων παιχνιδιών, π.χ. 
ΒαΓά'5 Ταἱθ και ΒαΓά'5 Ταἰθ ΙΙ ἡ 
ἱ6σεπα οἱ ΕαειϱΠα!) µε παράξε- 
να έως απρόβλεπτα αποτελέ- 
σµατα. Για παράδειγµα, θα µπο- 
ρούσατε να οδηγήσετε το Ε-15 
του ΑΠθΓ-ρµίΠθί σας επάνω 
από τις χώρες του 
ΡονΘΓΜοΠᾳε: ή να βάλετε τον 
ἱΓΓγ να βγάλει το ἀχτι του στις 
πίστες του Χθποη ΙΙ, Ἡ ακόµη να 
παίξετε Ρορυ]ες ΙΙ µέσα στην 
πόλη που δηµιουργήσατε στο 
9ΙπΙ ΟΗΥ. Η ιδέα αυτή βέβαια 


χρειάζεται µεγάλη προσπάθεια 
και προπαντός συνεργασία και 
συζήτηση μεταξύ των προγραμ- 
ματιστών όλων των 5οῄνα[θ 
Πουςες, ώστε σε κάθε νέο παι- 
χνῖδι να χρησιμοποιούνται οι 
ίδιες ἡ συμβατές ρουτίνες 
58νε/οθά για τους χαρακτήρες, 
Όμως οι υπεύθυνοι της Βυ/ίογᾳ 
είναι αισιόδοξοι. Ηδη οι πρώτες 
συζητήσεις ἐχουν γίνει και όλοι 
συμφωνούν ὁότι εἰναι µια πολύ 
καλή ιδέα. Για να δούµε τι µας 
επιφυλάσσει το µέλλον... 


ΕΠΙΣΚΕΥΕΣ ΜΥΑΛΩΝ 


Δ εν ξέρουμε αν το είχατε ευ- 
χαριστηθεί ἡ όχι, αλλά το 
μία απα Ὀθαίῃ δεν ήταν παιχνἰ- 
δι για κανονικούς ανθρώπους. 
Παραήταν ρεαλιστικό και υπἠρ- 
χαν φορές που πιάναµε τον 
εαυτό µας πραγματικά να τρέ- 
μει, τη στιγµή που εκτελούσαμε 
δύσκολες εγχειρήσεις µέσα στο 
ΠΙΟΠΙΙΟΓ. Αφήστε δε τις περιπτώ- 
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σεις που ξεχνούσαμε το αναι- 
σθητικὀ. Οι τρομακτικές κραυ- 
γές του ασθενή έφταναν για να 
µας γεμίσουν τύψεις, κι ας ξέ- 
ραμε ότι ο ασθενής ήταν στην 
πραγματικότητα το τσιπάκι του 
ήχου. Ποντάροντας στην επιτυ- 
χία και στα... νεύρα των 4αΠΠΘΙ5, 
η Μιπάδοαρθ κυκλοφορεί τώρα 
το ΙΙ9 απά Ὀθαίῃ ΙΙ, το οποίο 


«γεγονότα...Φφήµες...σχόλια...γεγονότα...φήµες...σχόλια 


Ηρίρεία ρίσοσια το Ηνδβ 


σας προβιβάζει σε νευροχει- 
ρουργό και σας δίνει µια ομάδα 
από ασθενείς µε βαριές εγκεφα- 


λικές βλάβες για να τους πε- 


τσοκόψετε. Στη διάθεσή σας 
έχετε όλο το προσωπικό και τα 
μηχανήματα ενός σύγχρονου 
νοσοκομείου, µε ακτίνες Χ, το- 
µογράφους κ.λπ. κ.λπ. Πριν 
αποφασίσετε να πάρετε το νυ- 
στέρι στα χέρια σας, πρέπει να 
σας προειδοποιήσουµε: όλα εἰ- 
ναι όσο πιο ρεαλιστικά μπορούν 
να γίνουν. Στο Ρ0Ο υποστηρίζο- 


νται και τα 256 χρώματα της 
κάρτας ΝΑ, ενώ υπάρχουν 
ςαπιρΙθᾶ ήχοι για τις εντολές 
του χειρουργού και τον ήχο του 
τρυπανιού (µπλιααααχ!). Παρό- 
µοια ή και χειρότερα θα εἶναι τα 
πράγματα για την Αππιαᾶ και τον 
9Τ. Το παιχνίδι ενδείκνυται για 
68ΠΙ6Ι5 που αγαπούν το ρεαλι- 
σµόὀ, για υποιήφιους νευροχει- 
ρουργούς και για ζόμπι. 
ΒΒΑΙΝΡΙ ΜΟΒΕ ΒΒΑΑΑΑΙΝΕΡΙ! 


ΤΟ ϱΑΜΕΒΟΥ ΣΟΒΑΡΕΥΕΤΗΙ 


0 σο κι αν αποτελεί αδιαµφι- 
σβήτητο γεγονός το ότι το 
αΠΙΘΌΟΥ εἶναι µια παιχνιδοµη- 
χανή, δεν υπάρχει κανείς που 
να λέει όχι σε κάτι διαφορετικό. 
Να λοιπόν που και ένα 68ΠΙΘ 
οοης5οἱθ µπορεί να αποδειχτεί 
χρήσιμο και διασκεδαστικό συγ- 
χρόνως. Η αμερικανική εταιρία 
ΑΠΟΘΤΕΚ παρουσίασε το" 
ἱπίοᾶθηίμς, µια έξυπνη σειρά 
προγραμμάτων σε οβΓΙΠΙ665, τα 
οποία περιλαμβάνουν απὀ 
«ρθΙΙΙΠᾳ «ΠθΘοκθΓ και οβΙουΙ8ἴΟΓ 
µέχρι ηλεκτρονικό ξεναγό των 
τουριστικών αξιοθέατων της 
Αμερικής σε τρεις γλώσσες 
(Αγγλικά, Γαλλικά, Ισπανικά) µε 


ταυτόχρονη μετάφραση. Το µό- 
νο µειονέκτηµα της όλης προ- 
σπάθειας είναι η δυσκολία στην 
εισαγωγή χαρακτήρων, µια και 
το µόνο που µπορείτε να χρησι- 
µοποιήσετε είναι ο σταυρός και 
τα ΠΓΘ Ὀυίίοῃς, για να µετακινεί- 
το το κερσοράκι. Ολα αυτά βέ- 
βαια, όπως καταλαβαίνετε, δεν 
είναι και τόσο χρήσιμα για τα 
ελληνικά δεδοµένα (εκτός αν 
πρόκειται να ταξιδέψετε στην 
Αμερική), πλην όµως είναι πολύ 
ενδιαφέροντα, αν σταθεί κανείς 
στο γεγονός ότι µια κονσόλα 
µπορεί να κάνει πολύ περισσό- 
τερα πράγματα απὀ τα 08/65. 
Αναμένουμε εκπλήξεις... 


ΡΗΙμΡς Η ΠΡΩΤΟΠΟΡΟΣ 


ρχές της νέας δεκαετίας 
καιη ΡΠΙ!ρς είναι πάλι εδώ. 

Στα 1980 ετοίµασε και πα- 
ρουσίασε τις ακτίνες Ι856/ στην 
υπηρεσία της ακουστικής ποιό- 
τητας. 

Δέκα χρόνια µετά επανέρχε- 
ται µε κάτι που πιστεύει ότι θα 
φέρει µια ακόµη επανάσταση 
στην εγγραφή και αναπαραγωγή 
του ήχου και μάλλον δεν έχει 
άδικο. Προϊόν της συνεργασίας 
της µε τη ΜαϊδυςΠιία είναι το 
Ὀ606,η ψηφιακή κασέτα. 

Φυσικά, η ψηφιακή κασέτα και 
τα ψηφιακά κασετόφωνα δεν εἷ- 
ναι κάτι καινούριο. Υπάρχουν 
ήδη µε τη µορφή των ΡΑΤ εδώ 


και χρόνια. Οµως, η 000 πα- 
ρουσιάζει πάρα πολλά πλεονε- 
κτήµατα που την καθιστούν πο- 
λύ ανταγωνιστική. 

Το πρώτο και κύριο χαρακτη- 
ριστικό της είναι ότι τα κασετό- 
φωνα που τη δέχονται, δέχο- 
νται και κοινές αναλογικές κα- 
σέτες. Ετσι, η συμβατότητα πα- 
ραμένει και δεν εἶναι ανάγκη να 
αποχαιρετήσετε όλη τη συλλο- 
γἡ κασετώὠν που είχατε τόσα 
χρόνια. 

Οι Ό06 είναι ίδιες σε µέγε- 
θος µε τις κοινές κασέτες, αλλά 
διαφέρουν ως προς την όψη και 
την κατασκευή. 

Η διάρκειά τους είναι 90 λε- 


πτά. 
Ηδη η Τα8ΠάΥ και άλλοι κατα- 
σκευαστές δέχτηκαν να υπο- 


στηρίξουν το νέο προίὀν. Μεί- 
νετε σε κατάσταση αναμονής! 
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ΙΥΝΧ: ΕΝΑ ΑΣΤΕΡΙ ΓΕΝΝΙΕΤΑΙ 


Οι φήμες έλεγαν µέχρι χτες 
το αντίθετο και για µας ήταν εὐ- 
κολο να τις πιστέψουμε. Βλέπε- 
τε έχουµε μάθει να µην παίρ- 
νουµε και πολύ την Αἰατί στα 
σοβαρά. Πράγματι, ενώ σχεδόν 
όλοι αδιαφορούν για την εται- 
ρία, αυτή συνεχίζει να µεγα- 
λουργεί. Στη χώρα όπου κυ- 
ριαρχεί η ΝΙπίεπαο και οι ιαπωνι- 
κές κονσόλες γενικότερα, στις 
Ηνωμένες Πολιτείες, κυκλοφό- 
ρησε πρόσφατα µια στατιστική 
που έκανε πολλούς να πετα- 
χτούν απὀ τις καρέκλες τους. 
Το Αἰαή ἰ γηχ αυτήν τη στιγµή 
έχει 200.000 οπαδούς, περισ- 
σότερους και απὀ το 96408 
ΜεφααΓινο και απὀ το Ρ0 
Επᾳίπθ! 

Κανείς δεν κατάλαβε πώς 
έγινε αυτό, το θέµα όµως είναι 
ότι το µηχανηµατάκι δείχνει να 
ανηφορίζει αθόρυβα αλλά στα- 
θερά στην κορυφή, χρησιµοποι- 
ὠντας την τακτική του "αιφνι- 
διασμού”. Σαν να µην έφτανε 
αυτό, η Αἰαή μόλις πριν από λί- 
Υο καιρό κυκλοφόρησε ξανά το 
ἱγηχ µε νέα βελτιωμένη και πιο 
“συμπαγή” σχεδίαση, κατεβάζο- 
ντας συγχρόνως την τιµή στα 
99 δολάρια (περίπου 18.000 


δρχ.). Η διαπίστωση του µεγά- 
λου πια κοινού του ἰ γηχ είχε 
ήδη επίπτωση και στο 5ο/νναΓθ 
που δημιουργείται, το οποίο 
προβλέπεται να αυξηθεί κατα- 
κόρυφα τους επόμενους µήνες 
(κι εδώ θα γίνει η µεγάλη µονο- 
µαχία µε το ΑΠΙΘΒΟΥ, το οποίο 
διατηρεί την πρώτη θέση λόγω 
προγραμμάτων). Η ανακοίνωση 
της μείωσης της τιµής έφερε 


ος απ... 


ΤΙ ΑΛΛΟ ΘΑ ΛΟΥΝΕ... 


Οι φανατικοί παιχνιδάδες και 
κάτοχοι της ΝΕΕΘ (Νιπίοπάο 
Επἰεγαίηπιεπἰ 9υγςίοεπι) ας στρέ- 
Ψουν αλλού την προσοχή τους. 


Στην πρόσφατη έκθεση ηλε- 


κτρονικὠν καταναλωτικών ει- 
δών του | α5 Ψθᾳας εμφανίστη- 
κε µια διαφανής θήκη, η οποία 
προσαρμόζεται στην υποδοχή 
των οαΓίτγιάσφες και προσφέρει 
τη δυνατότητα να έχετε επάνω 
µέχρι και 10 απὀ αυτά, τα οποία 
και επιλέγετε µε το πάτηµα 
ενός πλήκτρου. Ετσι, η κονσό- 
λα απέκτησε και... γεµιστήρα, 
για όσους θέλουν µεγάλες δό- 
σεις απὀ ακατάπαυστο ϱαΠΠΙΠΩ 
µε τα αγαπημένα τους παιχνί- 
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δια. Όλα αυτά βέβαια στην Αµε- 
ρική. Πού αλλού; 


πραγματική αναστάτωση στην 
αγορά και προβλέπεται τι σε 
λίγους µήνες το { γηχ θα βρίσκε- 
ται σε κάθε αμερικανική οικογέ- 
νεια. Βέβαια, έχουµε και εδώ κά- 
ποιους σοβαρούς ανταγωνιστές 
για τη δεύτερη θέση: το 96ᾷ8 
ΘΑΠΙΕΈΘΕΙ και το φορητό Ρ0 
Επαίπε της ΝΕΟ (το ΘαπΙΘΕΒΟΥ 
έτσι κι αλλιώς είναι πρώτο). 
Όμως, οι ειδικοί λένε ότι δεν 
πρόκειται να απειληθεί. Ο λό- 
γος εἶναι ότι, αν και τα προ- 
γράμματά τους είναι πολύ καλά, 


“χάνουν” κατά τη µεταφορά 
τους στη µικρή οθόνη των φο- 
ρητών, πρόβλημα που δεν 
έχουν φυσικά οι υπόλοιπες κον- 
σόλες, µια και ό,τι 5οῄνναΓε γρά- 
φεται, γράφεται αποκλειστικά 
Υγ’ αυτές. Εμείς δεν έχουµε πα- 
ρά να ευχηθούµε να δούµε το 
ἱγηκ και εδώ να υποστηρίζεται 
επίσηµα µε µια τιµή προσιτή, για 
να αποκτήσει και Ελληνες φί- 
λους,. 


ΧΕΛΩΝΟΠΟΝΤΙΚΑΣ 


Μα καλά, έχουµε τρελαθεί 
ΤΕΛΕΙΩΣ; Γιατί, τι µας έκαναν 
τα ποντίκια και τα εγκαταλείψα- 
με; Τώρα σειρά έχουν οι χελώ- 
νες! Στο ΟΕ5 5ΠΟΝ υπήρχε και 
αυτό: µια ηλεκτρονική χελώνα, 
η οποία ευτυχώς δεν ήταν ούτε 
µεταλλαγμένη ούτε νίντζα. 

Όµως είχε αντικαταστήσει τα 
πιουςε που όλοι ξέρουμε και εἷ- 


χε αναλάβει αυτήν τη δουλειά. 
Οσοι την είδαν, είπαν ότι ανε- 
βοκατεβάζει Ιοοης και πιθηι5 µε 
την ἴδια ευκολία όσο και οἱ συνά- 
δελφοί της. Τώρα, γιατί εσείς θα 
την προτιµήσετε έναντι των πο- 
ντικιών, είναι δική σας υπόθεση. 
ἰσως, αν ζείτε µε κανέναν ελέ- 
φαντα μµαζΙ... 
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ΝΟΣΤΙΜΑ ΚΟΥΤΣΟΜΠΟΛΙΑ 


πολύ ευχάριστα νέα, τα οποία 
ελπίζουμε να επιβεβαιωθούν σύ- 
ντοµα: 


ε όσους αρέσουν οι ανεπι- 
βεβαίωτες (μέχρι ένα βαθ- 
μό) πληροφορίες, έχουµε µερικά 


α) Ενώ το ελκυστικό και πο- 
λυσυζητηµένο ΟΡΤΝ ακόµη να 
φανεί (μάλλον θα πρέπει να το 
περιμένουμε στο τέλος της 
άνοιξης), η ΟοπιπιοάοΓθ προχω- 
ρά σε µια κίνηση που ανταγωνί- 
ζεται το προϊόν της, αλλά 
σκορπά χαμόγελα στα περίπου 
δύο εκατομμύρια οπαδών της, 
κατόχων Απιίαα, ανά τον κόσµο. 
Ενα Ιπίε[ίασθ θα επιτρέπει στην 
Απιίαα να τρέξει ολόκληρη την 
γκάµα του ΟΡΤΝ 5οἩν/αΓε κα- 
τευθείαν. Ακόμη πιο ευχάριστη 
είναι η είδηση ότι το “ΟΡΤΝ 
ἱπίοπαςϱ” δεν θα έχει δικό του 
ενσωματωμένο 68, αλλά θα 
επιτρέπει να συνδεθεί το 060 
που πιθανόν έχετε ή έχετε σκο- 
πό να αποκτήσετε. Το µόνο που 
ίσως χρειαστεί να αγοράσετε 
έξτρα και δεν περιλαμβάνεται 
στο πακέτο είναι το χειριστήριο 
υπέρυθρων ακτίνων, που όµως 
δεν φαίνεται να εἶναι τόσο απα- 
ραίτητο, παρά µόνο αν θέλετε 
σώνει και καλά να εγκαταλείψε- 
τε το πληκτρολόγιό σας. Η τιµή 


δεν έχει ανακοινωθεί ακόµη, αλ- 
λά μάλλον θα είναι υψηλή και 
κοντά στις 300 λίρες (περίπου 
112.000 δρχ.). Το πρωτότυπο 
είναι ήδη έτοιμο, είναι ένα µα- 
κρόστενο μπεζ κουτί (σαν τα 
παλιά ἀπνες του 0-64) και έχει 
µια υποδοχή εμπρός για το 60 
σας. Παραγωγή θα αρχίσει κατά 
τα φαινόμενα το καλοκαίρι. 

β) Παρόλη την αργοπορία 
της κυκλοφορίας του ΟΡΤΝ, το 
5οῄννα(θ συνεχίζει να κυκλοφο- 
ρεί ακάθεκτο. Τώρα έχουμε, 
εκτός απὀ προγράµµατα εγκυ- 
κλοπαιδικού περιεχοµένου, και 
τα πρώτα παιχνίδια που δεν 
χρησιμοποιούν πια µόνο ψηφιο- 
ποιηµένες εικόνες αλλά και σκί- 
τσα. Ένα απὀ αυτά είναι µια 
ολόκληρη αστυνομική ταινία και 
λέγεται Οαμίίους Ο6οπάο:Γ,. Με 
γραφικά και ατμόσφαιρα που 
µας μεταφέρει πίσω στα 1937, 
το παιχνίδι προσφέρει κάτι απὀ 
το στυλ των ιστοριών της Αγκα- 
θα Κρίστι, καθώς εσείς στο ρό- 
λο ενός αστυνομικού επιθεωρη- 


Μόνο η ΑΜΟΤΗΑΒ Ηδίίᾶ5 µπορεί! 


να σας προσφέρε:: 
ἩΝ Ρς-συμθατό 
Ψ µε έγχρωμη οθόνη 


στις 99.000 µε Φ.Π.Α. 


. αυ αμα. 6.6... 
τοσο ου ο υ«υ σσασα 


Πολυτεχνείου 12, ΑΘΗΝΑ 104 33 
ΤΗΛ.: 5290 Τ42-3-4 


ΤΣΙΜΙΣΚΗ 3, Τ.Κ. 546 25 -ΤΗΛ.: (031) 530814 
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ΑΘΗΝΑ: ΜΙΟΒΟΡΟΙΗ5 Στουρνάρη 49 -Τηλ.:36.41.911, 


Φα ο. σσ οερεε 


:αω/σσυωσ σσ 
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ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ: ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ ΒΟΡΕΙΟΥ ΕΛΛΑΔΟΣ: 


ΤΕΧΝΙΚΑ ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΙΚΑ 


Ρς.200 »ΙΝΟΙ.ΑΙΒ 


36.41.1868 ο Στουρνάρη 9 -Τηλ.: 36.40.243, 36.33.3457 
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ΚΑΙ ΣΕ ΟΛΟΥΣ ΤΟΥΣ ΡΕΑΙΕΒΟ ΤΗΣ ΑΜΟΤΗΑΌ 


Ώ Επεξεργαστής 8086 - 160 στα ΒΜΗΣ 
Μνήμη 512Κ ΒΑΜ, που επεκτείνεται στα 640Κ 
Ἓλθυρες επέκιασης (ΒΜ΄ οπηραυθο) 

Ώ8 Ενσωμαϊωμένο πιοόυαϊοι γιο οὐνδεση µε Τν 
θύρες: παράλληλη και σειριακή 359-232 


8 Πληκτρολόγιο ΑΤ, 102 πλήκτρων 
5 Ὀμὰ όηνε 720Κ για δισκέτα δι 
ας ηνωο Μ5-00533 

ϱΝ ΒΑΘΗ; 

6ΕΜ.38 ΟΕΜρωπΙ 
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τή αναλαμβάνετε να διαλευκά- 
νετε την υπόθεση της δολοφο- 
γίας του γιου του κατόχου ταχύ- 
πλοου σκάφους µε το ομώνυμο 
ὀνομα. Η υπόθεση και η πλοκή 
ξετυλίγονται ανάµεσα στους 
επιβάτες και στις καμπίνες του 
πλοίου. Τα γραφικά ακολουθούν 
το στυλ των κόμικς του 1930 
και δεν υπάρχει (επίτηδες φυσι- 
κά) απἰπιΒΙΙοΠ. Επίσης, ο ήχος 
δεν είναι από 5γηίηθεἰζθ:, αλλά 
προσεγγίζει το “ραδιοφωνικό” 
υφος της εποχής. Εκτός όµως 
απὀ το 6αυΐίοις 6οπάο:, ένα 
ακόµη εκκεντρικό πακέτο 
5οῄνναΓθ έρχεται να προστεθεί 
στη συλλογή. Λέγεται Οι: 
Ηουςε (δεν τραγουδούν οι 
Μααάπεςς) και δεν κάνει τίποτε 
ἀλλο απὀ το να σας ξεναγεί 
στο... σπίτι σας και να παρουσιά- 
ζει τι θα μπορούσε να υπάρχει 
σε προηγούμενες ιστορικές πε- 
ριόδους. Για παράδειγµα, αν κά- 
νετε κλικ στην εικόνα της ηλε- 
κτρικής κουζίνας, θα μπορέσετε 
να δείτε µια ηλεκτρική κουζίνα 


του '40 να βρίσκεται στη θέση 
της. Κάντε το ίδιο για όλα τα 
σηµεία του σπιτιού και θα πάρε- 
τ8 µια γεύση για το πώς ζούσε ο 
παππούς µε τη γιαγιά σας. Και 
µη ψηφιακότερα.... 

Υ) Ενα µηχάνηµα που έχουµε 
όλοι µας ζηλέψει και που µέχρι 
τώρα ήταν αποκλειστικός κάτοι- 
κος Ιαπωνίας είναι το ΕΜ- 
Τοννης, το σούπερ ΡΟ µετο ΟΌ 
Χαράς ευαγγέλια λοι]μόν για 
εκείνους που έχουν κάµποσα 
χρήματα στην τσέπη. Αφού ο 
αριθµός των κατόχων του 
Τοννης έφτασε στην πατρίδα 
του το 70 Κ (μικρό πάντως σε 
σχέση µε τα νούμερα των υπό 
λοιπων υπολογιστὠν στη χώρα 
αυτή), το µηχάνηµα το σκέφτε- 
ται πλέον σοβαρά να επισκεφτεί 
την Ευρώπη και την Αμερική 
Όπλα του σε αυτή την εξόρµη- 
ση είναι, εκτός απὀ τα αναμφι- 
σβήτητα πλεονεκτήματα στο 
ΠαΓάνν4ΓΘ, η συμβατότητα µε τα 
Ρ05, η πρόσφατη “συμμαχία” µε 
τη ΜιοΓοδοΒ και ίσως µια µείωση 


ΠἴσΙΠ :. 


ΜΕ ΚΑΘΕ ΑΓΟΡΑ 
:ΑΜΙΘΑ ΡΑΟΚ 1 


ΑΜΙΑ 500 
-:ΜΟυδΕ 
-ΒΙΒΛΙΑ 
-ΘΟΕΤΝΝΑΒΕ 
ΜΟΝΙΤΟΒ 10845 
ΣΤΕΡΕΟΦΩΝΙΚΟ 


ΑΜΙΟΑΡΑ(Κ/41: 
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ρά γραφικά, τον 803686 και τα 
ΥΝιπάοννς 3.0, σ᾿ ἑνα πολύ καλό 
πακέτο. 


της τιµής. Η κυκλοφορία του το- 
ποθετείται στα τέλη της χρο- 
νιάς και όσοι θέλουν να περιµέ- 
νουν μπορούν να ονειρεύονται 
το μηχανάκι µε το 00, τα τροµε- 


ΠΡΟΣΟΧΗ. 
ΔΩΡΟ 


ΛΑΜΙΑ ΛΙ ΕΜΟΙΑΤΟΚ Μ413 ΛΙΙ(Λ ΛΕΟΝ ΝΕΡΙΛΥ ΙΙ 


| ΑΤΟΝΟΕ ΡΟ-ΑΤ ΕΜύΙΑΤΙΟΝ 0ΑΒΌ 


| ᾿80286-8 ΟΡυ ΡΙΞΚ ΜΟΝΙΤΟΒ 
:.ΑΤ συμβατά Βἰο5 ΕΒΕΕΖΕΒ - 9ἱΟΝ ΜΟΤΙΟΝ 
"ΜυΙή - ἰαδΚίπο ΦΑΝΕ ΡΙΟΤυΒΕΞ ΑΝΩ Μυσδιο 
.Μςροςά01 ΟΙΞΚ 6ΟΡΥ 


ΟΔΗΓΙΕΣ ΧΡΗΣΗΣ 


᾿. 175000 8. 68.00ο 


Ἵ 


ΜΙΑ ΕΤΗΣΙΑ 
ΣΥΝΔΡΟΜΗ ΣΤΟ 


ο α Πε. 


198 Κ ΟΡΕΗΑΤΙΝᾷ ΘΥΘΞΤΕΜ 
ΑυΤΟΕΙΒΕ ΜΑΝΑΩΘΕΒ 


ΡΙΟΤΗΒΕ ΕΘΙΤΟΒ 
ΦΟΙΝΡΟ ΤΒΗΑΟΚΕΒ 6.ἱ.ο 


Ι 25.15ο 


Φ.Π.Α. 80ο ( 


ε ΣΤΕΛΝΟΝΤΑΙ ΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ. 


ΓΙΑ ΟΛΟΚΛΗΡΑ ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ) 


ΧΟΝΔΡΙΚΗ 
{ΛΙΑΝΙΚΗ 


ΦΟΕΤΝΝΑΗΕ 


ΗΑΒΗΡΝΝΑΒΗΕ ᾿ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ. 


ΕΓΓΥΗΣΗ | 
ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ; 8ΕΒΝΙΟΕ | 
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ΝΟ ΙΙΜΙΤΟΟΜΡὐώΤΕΒΗΡ -ΑΝΘΕΩΝ 47 - 


ΘΕΣ/ΝΙΚΗ ΤΗΛ-ΕΑΧ (031)423874 


.γεγονότα...φήµες...σχόλια...γεγονότα...φήμες...σχΧόλια 


ΕΓΚΥΚΛΟΠΑΙΛΙΚΟ ζΟΜΡΙΤΙΝΟ ΜΕΟΑΛΑ ΟΝΕΙΡΑ 


0 α πρέπει να θυμάστε πριν 
απὀ περίπου ένα χρόνο 
την εταιρία ΕΓΠΚΙΙΠ ΟοπιρυίεΓ5 
και τα Πλεκτρονικά της θαυματά- 
κια (κι αν δεν τα θυμάστε, πάλι 
εντάξει είμαστε). Ενα ηλεκτρο- 
νικό σούπερ-λεξικό της αγγλι- 
κής µε περισσότερες από 
50.000 λέξεις, συλλαβισμό, εὖ- 
ρεση οικογένειας λέξεων και 
όλα τα συναφή, χωρούσε µέσα 
στην παλάμη του χεριού µας και 
περιείχε 1,5 ΜΒ µνήµης! Από 
τότε ακόµη σκεφτόμαστε πὠς 
όλα κατάφεραν να δουλεύουν 
µέσα στο μικροσκοπικό σχετικά 
κουτάκι, αλλά προτού βγάλουμε 
κανένα τελικὀ συμπέρασμα, 
έχουµε ένα µεγαλύτερο θαύμα. 
Η ίδια εταιρία έχει ἐτοιμη µέσα 
σ’ ένα παρόμοιο κουτάκι ολό- 
κληρη την εγκυκλοπαίδεια 
Οοποίδθ Οοἰωπιδία, µετατρέπο- 
ντάς την σε πυρίτιο. Αλλά όχι 


ΙΑΙΓΓΥ 


τει 


έτσι απλά. Όλα τα λήμματα 
έχουν διασταυρωθεί και περι- 
λαμβάνονται ακόµη και κουίζ- 
σταυρόλεξα! Κι αν όλα αυτά 
σας φαίνονται εντυπωσιακά, τό- 
σο όσο φαίνονται και σε µας, 
τότε ακούστε και το καλό: τι λέ- 
τε για ένα λεξικό 250.000 λέξε- 
ων απὀ Αγγλικά σε Ισπανικά και 
το αντίστροφο, µε µονάδα φω- 
νής για να ακούτε την προφορά 
των λέξεων; Ταχυπαλμίμες... 


ΕΤΗΒΗΟΝΑΩΑΕΕΘΤ 
Χ Στην τιµή συμπεριλαμβάνεται το καλώδιο σύνδεσης µε τον Η.Υ. καιο Φ.Π.Α. 


ΑΡΝΨΑΝςΕΟ ΤΕΟΗΝΟΙΟΑΥ ΘΥΡΤΕΜΣΕΣ.Α. 
ΚΕΝΤΡΙΚΑ: Πλουτάρχου 18, ΑΘΗΝΑ 106 76, ΤΗΛ: (01) 7248652 - 7245797, ΤΕΙ ΕΧ: 224218 υΤΜΝ ΟΒ, ΕΑΧ: (01) 7220901 
ΥΠΟΚ/ ΜΑ: Καρόλου Νηλ 6, ΘΕΣ/ΝΙΚΗ 546 23, ΤΗΛ.: (031) 271303, ΕΑΧ: (091) 261106 


ΚΑΝΕΝΑΣ ΡΗΙΝ 
σ᾽ αυτήν την τιµή, και...ΜΑΝΝΕΦΜΑΝΝ ΤΑΙΙΥΙ 
ΜΑΝΝΕΞΜΑΝΝ 


ΡΗΙ 


Τ ο όνειρο ποτέ δεν ξεχνιέ- 
ται και η Αἴαπι θέλει τώρα 
να προσπαθήσει για µια ακόµη 
φορά να διασώσει το όνομα και 


ΝΤΕΠΕΗ 


την υπόληψη των πιο αδικοχα- 
µένων ἴσως παιδιών της, των 
Μεσα 9Τ. Τα Μεϱ8 9ΤΕ έρχο- 
νται να πάρουν το αίμα των 


-η 


ΤΕΗ 


ΠΑΝΟαςΕ Ι Ν 


ΡΙΧΕΙ/ ΑΠΡΙΛΙΟΣ 927 


εφιιρυςθςνΑΙ ΓΑ 


ΤΟ ΔΙΚΟ ΣΑΣ ζΟΜΡύΤΕΚ 5ΗΟΡ 
σε ΕΝΑ ζΕΣΤΟ ΠΕΡΙΒΑΛΛΟΝ 
µε ΦΙΛΙΚΗ ΕΞΥΠΗΡΕΤΗΣΗ 
και µε ΤΙΜΕΣ ΠΟΥ ΞΕΧΩΡΙΖΟΥΝΙ! 


ΑΜΙΑ 5004 ΜΟΝΙΤΟΒ 6ΟΜΜΟΡΟΒΕ 5ΤΕΒΕΟ 

(ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΙ: δισκέτα ελληνικών -επεξ. 

κειµένου -- ᾳ8Ππθς - [(65) 

ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 50.000 και 7 ΔΟΣΕΙΣ των 29.500 

ΑΜΟΤΒΑΟΌ 6128 ζ0ἱ .0βΒ ΡΙ υ5 “ΝΕΟΣ” 

(ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΙ: Τν ΤυΝΕΒ - ΙογςίΙοΚ - 4αΠΠΕΦ) 

ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 45.000 καιθ ΔΟΣΕΙΣ των 18.000 

ΥΕΘΑΣ Ν20 -ΟΘΟΝΗ 14" ΜΟΝΟΧΡ. - 1Ε0 

ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 50.000 καιθ ΔΟΣΕΙΣ των 19.000 

ΝΕΘΑςΟ ν20 (Ν6Α ΚΑΡΤΑ) 

ΟΘΟΝΗ 14" 00ἱ0Β 5υΡΕΗ ΝΑ - 1Ε0 
ΠΡΟΣΦΟΡΑ: 228.000 

9ΤΑΒ Ι.5 20 (νέο μοντέλο) 

ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 20.000 και4 ΔΟΣΕΙΣ των 11.000 


ΤΗΛΕΦΩΝΗΣΤΕ ΓΙΑ ΤΙΜΕΣ 
ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ 


ΕΠΕΚΤΑΣΗ ΜΝΗΜΗΣ ο. σε 1ΜΒ µε ρολόι 

21.000 
ΟΥΦΤΙΟΚ ΡΑΟΜΑΝ 
6.000 (1 ΧΡΟΝΟ ΕΓΓΥΗΣΗ) 

ΕΑΜΙΙΥ 6ΟΜΡύΤΕΒΗ λω Φ 2 ΟΥΡΤΙΟΚ5 

24.000 
ΕΠΙΠΛΟ ΓΡΑΦΕΙΟ Η/Υ 

24.000 


ΜΕΓ ΑΛΗ ΠΟΙΚΙΛΙΑ 6ΑΜΕΞ-υΤΗΙΤΙΕς 


ΠΑΣΧΑΛΙΝΗ ΠΡΟΣΦΟΡΑ! 
ΑΜΙΟΑ 500 -- ΜΟΝΙΤΟΒΗ 


σε ΕΚΠΛΗΚΤΙΚΗ ΤΙΜΗ 


ΕΞΑΣΦΑΛΙΖΕΤΑΙ ΣΥΝΕΧΗΣ 
ΥΠΟΣΤΗΡΙΞΗ 


ΣΑΣ ΕΠΙΦΥΛΑΣΣΟΥΜΕ ΠΑΝΤΑ ΚΑΠΟΙΟ 
ΔΩΡΟΙ 


ΘΗΒΩΝ 360 ΑΙΓΑΛΕΩ ΤΗΛ.: 5981621 
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προγόνων τους πίσω. Με πολύ 
καλές προδιαγραφές και επίσης 
ελκυστικότατη τιµή, δείχνουν 
ότι θα αποκτήσουν σύντομα το 
δικό τους κοινό. Τη φορά αυτή 
η ΑἴαΠ δεν έκανε το λάθος, αλ- 
λά εφοδίασε τα Μεσα µε κάτι 
παραπάνω, ώστε να τους δώσει 
τη δική τους “προσωπικότητα”. 
Ετσι οι ΜΘΤΕ δεν είναι απλά τα 
ΘΤΕ σε ἆλλο κουτί, αλλά περι- 
λαμβάνουν στην τιµή τους ένα 
σκληρό δίσκο των 40 ἡ 50 ΜΒ, 
αυξημένη υπολογιστική ισχύ (16 
ΜΗΖ) και ένα πολύ καλύτερο 
ΠΙοΠΙἴοΓ των 15 ιντσών, σχεδια- 


σµένο απὀ τη ΡΠΙΙρ5. Επίσης το 
σασί έχει αλλάξει, θυμίζει πολύ 
περισσότερο ΤΤ και το πλη- 
κτρολόγιο έχει για µια ακόµη 
φορά απομακρυνθεί απὀ την κε- 
ντρική µονάδα. Στα μικρά "συν” 
του μηχανήματος έχει προστε- 
θεί και µια στερεοφωνική υπο- 
δοχή ακουστικών για αθόρυβο 
6ΕΠΙΙΠ4. Δεν βλέπουμε την ώρα 
να το υποδεχτούµε στη χώρα 
μας, ὀχι τόσο γιατί το αγαπήσα- 
µε κεραυνοβόλα, όσο γιατί πρέ- 
πει να το ελέγξουμε απὀ πλει- 
ράς συμβατότητας. 


Ν 9648 υποστηρίζει.ανεπί- 
σηµα ὁτι έχει πουλήσει πε- 
ρίπου 1.000.000 παιχνιδοµηχα- 
νές. Ηδη υπάρχουν περίπου 
28.000.000 ΝΕς, κανείς δεν ξέ- 
ρει πόσα ακριβώς ΑΠΙΘΒΟΥ, 
ενώ το ἵγηχ ήδη χτύπησε” το 
μαγικό αριθµό 200.000. Οπως 


ἡπ, ὰ ” 


ΚΑΠΟΤΕ ΣΤΗΝ ΑΜΕΡΙΚΗ 


καταλαβαίνετε όλοι, αυτοί οι 
αριθμοί ισχύουν για τις Ηνωμέ- 
νες Πολιτείες, όπου σχεδόν το 
μισό των πολιτών αυτής της 
χώρας κολλάει κυριολεκτικά 
επάνω σε µια οθόνη αρκετή 
ώρα κάθε µέρα για να ψυχαγω- 
γηθεί ηλεκτρονικά. "Και τι µας 
νοιάζει εμάς; Αμερικανάκια εἶμα- 
στε;” θα µου πείτε ψύχραιμα 
εσείς, Δίκιο έχετε, εμείς δεν πά- 
σχουµε ακόµη. Όμως, µια τέτοια 
χώρα µε τόσο µεγάλη αγορά 
ελέγχει τελικά τις τάσεις δηµι- 
ουργίας 5οΗΜάΓΘ σε όλο τον 
κόσµο. Το αποτέλεσµα είναι 
εταιρίες, όπως η | υωοαδῇἱπι και η 
Ειεοίγοπιο Απὶ5, να σκέφτονται 
πια σοβαρά να στρέψουν το εν- 
διαφέρον τους στις κονσόλες. 
Ηδη στο εξωπραγµατικό ρά- 
ντσο ΞΚΥΝΝΑΙΚΕΙ, ο ἄθοΓᾷθ 
ἱμσα5 και η ομάδα των προ- 
γραμματιστών του ασχολούνται 
µε τη δημιουργία προγραμµά- 


των και για τη ΝΕ5 (μέχρι τώρα 
προγραμµάτιζαν αποκλειστικά 
σε Ρ05). Το πρώτο παιχνίδι εἰἷ- 
ναι - τι άλλο; - το δίᾳ[ ἸΛα:ς. 
Συγχρόνως µε τη ΝΕΕΘ, πειρα- 
µατισμοί γίνονται και σε άλλες 
κονσόλες που έχουν αρκετό 
ΠαΓάνναΓθ, ώστε να “αντέξουν” 
την τελειοµανία της προγραμ- 
µατιστικής ομάδας στο 
αΠΙΠΙ8ΙίοΠ, όπως π.χ το ΝΘΟ- 
9ο. Εν τω μεταξύ η ΕΑ "ψάχνε- 
ται” και αυτή για το 9608 
θηθςίς. Μοντέλα αεροπλάνων 
του δεύτερου παγκοσμίου πο- 
λέμου ψηφιοποιούνται και ένα 
πανίσχυρο σύστημα βασισμένο 
σ᾿ ένα Μαο ΙΙ αναλαμβάνει να 
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υπολογίσει και να σχεδιάσει 
ένα-ένα τα καρέ. Κατόπιν το 
σύστηµα μεταφέρεται μ᾿ ένα εἰ- 
δικό ΠαΓάν/αΓθ “μετατροπής” κα- 
τευθείαν στη 96ᾳᾷ8. Δεκαπέντε 
προγραμματιστές και γραφί- 
στες δουλεύουν περίπου 20 µή- 
νες σε οµάδες των τριών για κά- 
θε παιχνίδι. Μαζί τους βρίσκο- 
νται και εἰδικοί, οἱ οποίοι δίνουν 
συμβουλές και {ρς, ειδικά στον 
τοµέα των εξομοιώσεων. Οπως 
θα καταλάβατε, επικρατεί ανα- 
βρασμµός και να δούµε πού θα 
πάει αυτή η κατάσταση. 

Μην ξεχνάτε άλλωστε ότι τα 
ΟΡ-ΒΟΜΕς είναι στο δρόµο και 
έρχονται! 


60ΙΝ6 ΒΑ(ΚΤΟ ΜΥ κΟΟΤ5... 


0 ι στίχοι από το τραγουδάκι 
αυτό µας ήρθαν στο µυα- 
λό όταν διαβάσαµε την ανακοί- 
νωση της κυκλοφορίας του ΕΙῇθ 
Ριυ5. 

Αλήθεια, υπήρξε έστω και ένας 
απὀ εσάς που να µην έβαλε τον 
εαυτό του µπροστά στην οθόνη 
του φοβερού αυτού υπεργαλα- 
ξιακού και διαχρονικού παιχνιδι- 
οὐ; 

Και βέβαια είναι γεγονός ότι 
καλά παιχνίδια έρχονται και 
φεύγουν, µερικά απὀ αυτά βρα- 
βεύονται , µόνο ένα όµως µπο- 
ρεί να περηφανευτεί ότι είναι 
πραγματικά Ε/Ιθ. 

Η Βαἰπρίγά βελτιώνει αυτό 
τον καιρό την έκδοση του παι- 


χνιδιού για ΙΒΜ και συμβατούς 
µε αποτέλεσµα το ΕΙΙθ Ρίµς να 
χρησιμοποιεί για τα γραφικά του 
τις δυνατότητες των καρτών 
ΕάΑ και ΝΑ. Τα αποτελέσµατα 
είναι πράγματι εντυπωσιακά. 

Στη βασική του ιστορία και 
ιδέα το παιχνίδι παραμένει ίδιο - 
µερικά πράγματα είναι καλύτερα 
να µην τα πειράζουµε. Στα υπό- 
λοιπα /{οΓπιαΐς το παιχνίδι παρα- 
μένει το ίδιο: Αἰαπί 9Τ και Απιίαα 
ακολουθούν τα πρότυπα ᾿της 
πρώτης έκδοσης. 

Ωστόσο, κάτι ακούγεται για 
βελτιώσεις και εκεί , βελτιώσεις 
που δεν θα έχουν να κάνουν 
µόνο µε γραφικά και ήχο... Αλή- 
θεια, πού έβαλα τη στολή µου; 


ϱ ΑΜΙΟΑ 500 4 ΜΟΝΙΤΟΒ 6ΟΜΜΟΡΟΒΕ 
1084 5 - ΣΤΕΡΕΟΦΩΝΙΚΗ 

ϱ ΑΜΙΟΑ 500 Τ.Ν. ΜΟΡυΙ ΑΤΟΒ 

ϱ ΑΜΙΟΑ 2000 -- ΜΟΝΙΤΟΒ 


ΜΕΟΑΞΟυΝ 
ΘΑΜΡΙ.ΕΕ η- ΜΙΟΙ 


ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ ΓΙΑ 200 
ϱ ΑΤ ΚΑΡΤΑ 
ϱ ΕΠΕΚΤΑΣΗ ΜΝΗΜΗΣ - 10 ΜΒ 
ϱ ΣΚΛΗΡΟΙ ΔΙΣΚΟΙ 9 ΡΙΞΚ ΡΗΒΙΝΕΣ 


ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ ΓΙΑ ΑΜΙΟΑ 
9 Ὀγίνος 3,5" µε διακόπτη οπ/οἩ 
ϱ Μνήμη Α 501 αΟἱΡΕΝ ΙΜΑΟΕ 
ϱ Μνήμη έως 6 ΜΒ 

9 Μνήμη µε Γθαἱ ἴἴπιθ οἱοοκ 

9 Σκληρός δίσκος 

9 ΚΑΡΤΑ ΑΤ µε 0,5 ΜΒ µνήµη 

ϱ ΓἱΟίνιενν 

ΟΛΑ ΣΕ ΤΙΜΕΣ ΕΚΠΛΗΞΗ 
Στέλνουμε µε αντικαταθολή σ' όλη την 
Ελλάδα 


ΣΟΛΩΜΟΥ 28 ἃ ΜΠΟΤΑΣΗ, ΕΞΑΡΧΕΙΑ 


ΤΗΛ.: 3646695 -- 3647045 
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σΟΜΡύΤΕΗΣ 
ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ 


ΑΝΙΠε οοπιρυίεις 
απιίσα 500, αππὶαᾶ 2000, πποπΙἴοΓ5 


περιφερειακά 

Κάρτες, επεκτάσεις µνήµης, 
σκληροί δίσκοι. 

ἓν πιοαυ|αίοΓς5, ΘΧΙΘΓΠΔΙ - ΙπίθΓΠᾶΙ 
ἰ5Κ 4Πνες, 

4ήνθς 40/00, ΧΤ-ΑΤ οαΓᾷ5, 
ο8/Γί Καλώδια, 

εκτυπωτές... 

αναλώσιμα 
δισκετοθήκες, καλύμματα, 
δισκέτες, βιβλία, 
πιουςθρᾶίς, ΟΠ6ΙΠ8ἱ 08ΠΠ65, 
υ{ήμιςς... 


ΚΑΙ Ο,ΤΙ ΑΦΟΡΑ ΤΗΝ ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΙΑ ΗΧΟΥ 


ΚΑΙ ΕΙΚΟΝΑΣ 

ΕΝΙΟΟΚ5, ΡΙΕΙ ΝΙΕΝΥ, ΒΕΑΙ. 
ΤΙΜΕ ΡΒΙΑΙΤΙΖΕΒς, 

9ΟὐΝΏ 9ΑΜΡΙ Εβς, 

ΜΙΡΙ ΙΝΤΕΗΕΑΟΕΣ, ΕΒΑΡΗΙΟ 
ΤΑΒΙ ΕΤ»... 


Α Ιπε ανογραφικές λύσει 
Ρ6/5οΠάἱ οοπιρι[θίς, ΧΤ - ΑΤ 
επωνύμων εταιρειών 
εμπορικά πακέτα, προγ/µατα 
ταµειακής μηχανής, {αΧ... 


Αν Ιίπε 
όλες τις απαντήσεις 
για όλες τις απαιτήσεις. 


ΒΑΣ. ΗΡΑΚΛΕΙΟΥ 26, ΘΕΣ/ΝΙΚΗ 546 24 


ΤΗΛ.: 031/229595, ΕΑΧ: 031/281889 
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ΟΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ γεγον 


00ΙΒΥ --5ΤΕΚΕΟ ϱ000Υ’5 


Μη µου πείτε ότι δεν πάτε 
σινεµά. Και ακόµη µη µου 
πείτε ότι δεν σας αρέσουν 
οι διαφημίσεις. Αν είναι δυ- 
νατὀν. 

Ε, λοιπόν τώρα υπάρχει 
και µια ελληνική διαφήμιση 
ο9ΙΌΥ-ςίθΓθο, για να µη λέτε 
ότι µόνο οι ξένες είναι κα- 
λές, Ποια είναι; Αν δεν έχε- 
τε προσέξει ακόµη, πρόκει- 
ται για τη διαφήμιση των 
οοάγ’». Και δεν χρειάζεται 


να πάτε σινεµά στην Αθήνα 
ή τη Θεσσαλονίκη για να τη 
δείτε ή μάλλον και να την 
ακούσετε. Προβάλλεται και 
σε κινηματογράφους άλλων 
10 πόλεων της Ελλάδας. Εἰ- 
ναι ένα νιαθοοιρ 1,5 λεπτού 
με το τραγούδι “Ἠ/παϊθνοι 
αεῖς γου ἴπγουσῃ ἴπο πἰσΏ!”. 
Τίτλος του “Ὁ πειρασμός 
του οΠεί/”. Οχι µόνο τα µά- 
τια, αλλά και τα αφτιά σας 
ανοιχτά λοιπόν. 


ΑΜΙΘΑ ΑΕΤΙΟΝ ΚΕΡΙΑΥ 


Ενα νέο περιφερειακό για 
την Απισα σας διαθέτει 
στην αγορά της Θεσσαλον(- 
κης η εταιρία ΝΟΙΙΜΙΤ 
(Ανθέων 47). 

Πρόκειται για ένα 
οαΓίγιάᾳθ που προσαρμµόζε- 
ται απλά στην αριστερή θύ- 
ρα επέκτασης της ΑΜΙΑΑ 
500 µε 128 Κ ΒΟΜ. Οι δυ- 
νατότητές του είναι πολ- 
λές. Μερικές απ᾿ αυτές: 
ΒυίοῃΓθ ΠΙΔΠ8ΦΘΙ, αἰξδκ 
πποηΙίογ, ἄο5 οοπππιαπά, αἰδΚ 
ΟΟΡΥ, 58νθ ᾖἰἶπο οϱηπίιθ 
ΡΓΟΦΓΑΠΙΠΙΘ ΙπΠ ΠΙΘΠΙΟΓΥ ἴο 
Αἰ6Κ, οσριίε «οαίίοι, νίς 


αθεἰθοίίοη, 5ανθ ρἰοίῖυΓθς 
Πα Ππιιςδίο ἴο ἀἰδΚ, 5ἱοΝΝ 
πιοῖιοη πποςθ, ρἰοίωΓθ Θᾳ1ΐογ, 
Πιωδίο 5οµΠα ἵγαοκοι 6800Ο 
ΑδδεπιρΙθΓ/ Βἱἰδ8δ5θ8ΠΙΡΙΘΓ, 
οβἰουαῖοι Πθἰρ οοπιπιαπά, 
ποῖθρΒᾶα,5ΠΟΝΝ ΠΙΘΠΙΟΙΓΥ 45 
ΗΕΧ, ΑΦοΟΙ, ΑΞΦΕΒΙΕΒ, 
ΡΕΟΙΜΑΙ., ΒΙΘΚΟΟΡΕΒ και, 
αν δεν φοβόμασταν ότι θα 
σας κουράσουµε, θα µπο- 
ρούσαμε να συνεχίσουμε. 
Όλα αυτά στην τιµή των 
29.150 δρχ. (ΦΠΑ) και για 
ό,τι ἀλλο θέλετε να μάθετε, 
µπορείτε να τηλεφωνήσετε 
στο 423874. 


ΙΝΕΟ(ΕΝΤΕΚ 


ΝΕΕΣ ΜΗΧΑΝΕΣ 


Αν μέχρι τώρα πηγαίνατε 
στην ΙπίοςοθπίθΓ µόνο για 
Απιιαᾶ8, τώρα έχετε ακόµη 
ένα λόγο. Εδώ και λίγο και- 
ρό αντιπροσωπεύει απο- 
κλειστικά για όλη την Ελλά- 
δα τη σειρά Η/Υ ΙΝΕΟ. 

Από 12 Μ7 µέχρι τα 16 Μ7ζ 
όλα τα μηχανήματα είναι 
εφοδιασμένα µε 08ΠΙΘ ροΓἰ. 
Οι τιµές τους είναι ήδη χα- 
µηλές, αλλά για να σας δεί- 
ξει την καλή της θέληση, η 
ΙΝΕΟΟΕΝΤΕΒ μαζί µε τα 


μηχανήματα δίνει δώρο και 
ένα πακέτο προγραμμάτων 
δικής της ανάπτυξης, από 
εκπαιδευτικά πάνω στους 
Η/Υ μέχρι και προγράµµατα 
πιο προχωρημένα για να 
σας βοηθήσουν να προχω- 
ρήσετε ακόµα περισσότερο 
µε τους Η/Υ. Η ΙΝΕΟ- 
ΟΕΝΤΕΒ βρίσκεται στην 
οδό Προύσσης 28, στην Κα- 
λαµαριά Θεσσαλονίκης, 
τηλ.: 429157. 


Ι ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑ: 
| 
ΟΟΜΡΙΙΤΕΗΕΗ μας ο οποιο 
σπ  Ὕδωκον ον ο Ἡς Ἰμηκο μονών 
κ ΟΥΞΘΤΕΗΜΘΜΒΝΠ ΠΦ .ϱ.ϱ.-.---- ον ο πορσμα 


ΒΑΣ. ΟΛΓΑΣ 98 - 54643 ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ | το Ποσο ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ΚΑΛΥΠΤΕΤΑΙ 


ΤΗΛ. (081) ϐ857.55Ι - «ϐ68Ι.260 
ΕΑΧ (081) 881.260 [.1ΤΑχυΔ. ΕΠΙΤΑΓΗ [.ΤΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ 


ΑΡΡ-ΟΝ-6ΑΗΟΌ5 ΜΕΛΑΝΟΤΑΙΝΙΕΣ ΚΑΛΩΔΙΑ 


οοοἱ. |51λα 1610,ΟΙΤΙΖΕΝ 1200, 5ΕΙΟΟΗΑ 180 1.300ἱ ΙΕΚΤΙΠΟΤΗ οΕΤΛΟΝΙΟ5 1.8 Ν 
οο0| {5ΤΑΔ 1610 00ἱ08,ἱ024-10,Ν24-10,ΝΙ0Ο 1.900[ ΙΕΚΤΥΠΟΤΗ ΕΕΤΒΟΝΙΟ5 3.0 Ν 

Ο100Κ ΟΛΑῦ Που ΧΤ 6.οοοἱ [Μ.ΤΑΙΙΥ ΜΤΘΙ,ΟΙΤΙΖΕΝ Ι5Ρ10,ΕΡ5ΟΝ 80 1.300ἱ ΙΕΚΤΥΠΟΤΗ ΟΕΤΑΟΝΙΟΣ 5.0 Ν 

ΜΘΑ ΟΛΛΟ (Ηεβουιες )/ρΑΙΝΤΕΑ ΡΟ! 8.000ἱ ΊΝεο Ρ2200,ΝεΟ Ρ6,Ρ6 Ριυ5,ρ7 2.100ἱ ΙΕΚΤΥΠΟΤΗ - ΑΜ5ΤΗΑῦ ΟΡ0ΘΙ28 ἡ 464 
ὈυΛι (08Α/ΜΘΑ) ΟΛ /ΡΑΙΝΤΕΑ ΡΟΑΤ ᾖ11.000[ ΤΑΜΕΤΑΑῦ ὉΜρ 4000 1.900 1ΙΝΤΕΝΕΛΟΕ ΓΙΑ ΔΥΟ «0Υ5τΙοκς σε ορο 
5υρΕΒ ΕΘΑ ΙΕΝΕΙ 3 (640χ480) 21. 1.900 ΚΑΛΩΔΙΟ 5ΕΒΙΑΙ 3.0(Μ/Μ,Μ/Ε,Ε/Ε) 
ΥΘΑ 8/1868ΙΤ,256ΚΒ (800χθ00) 21. 1.300] ΙΑΜΙΘΑ 500 - 5ΟΛΑΤ 2.0 Ν 

ΥΘΑ ΚΡΒΟ0Ο 8/1868ΙΤ,256ΚΒ (800χΘ00) 28. ΣΥΝΕΧΟΥΣ ΠΑΡΟΧΗΣ Αφ μμ δω μδν 


' 
' 
' 
! 
! 
! 
! 


ΡΑΟΕΕΧ ΘΑΜΕ ΟΑΛΌ 1 (6601) 4. 
ΡΑΟΕΕΧ ΘΑΛΜΕ ΟΑΛΌ 2 (602)(4.77-16ΜΗΣ) 5. 


κ. -υνοωώωσσω ο ο». ϊ ο ο -- 


Υ6Λ ΚΡΙ000 8/168ΙΤ,5Ι2ΚΒ (1024Χ768) 39. υρς) ΚΑΛΩΔΙΟ ΤΡΟΦΟΔΟΣΙΑΣ Ρς6 

ΥΕΑ ΚΡΙ024 8/168ΙΤ,1Μ8 (1024Χ766) 53. ΕΠΕΚΤΑΣΗ ὀΟΥ5ΤΙΟΚ 2 Ν 

ΑΤΙ ΥΝ6Α ΜΟΝΟΕΑ (1024Χ768, 1681Τ)256Κ 49. 130.000/ [ΚΑΛΩΔΙΑ ΟΟΝΤΑΟΙΙ ΕΝΑ - ΣΚΛΗΡΟΥ 

ΥΙΡΕΟ 5ΕΝΕΝ 10241 ΥΕΑ ΕΑΛΌ 256Κ ιδ Αμ πώς 300.000| | ΕΠΕΚΤΑΣΗ ΜΟΝΙΤΟΑ (Η0Λ-ΒΟΑ) 2 Μ 
8255 1/0 0ΑΛ0 22. ΕΠΕΚΤΑΣΗ ΜΟΝΙΤΟΑ ( 8ΡΙΝ-8ΡΙΝ } 2 Μ 
ΙΕΕΕ 488 0ΑΛῦ 57. ΚΑΛΩΔΙΟ ΟΟΝΤΑ. - ΕΙΟΡΡΥ ΡΙ5Κ ΡΑΙΥΕ 


ΛΌ/ΌΑ ΟΑΛΌ 16 Καπα] / 12 δ1 ΕΠΕΚΤΑΣΗ ΠΛΗΚΤΡΟΛΟΓΙΟΥ 2 Ν 
ΡΙΞΚ ΟΟΝΤΑΟΙΙ ΕΝ ΟΑΛΌ 2ΧΙ1.44 ΜΒ ᾱ πο ο νοι μπι να 
ΕΡΑΟΜ-ΟΑΛΌ 4 θέσεις/2716-27512 «000 Ἱ «41464 - 100 ............... 
ΕΡΑΟΜ-ΟΑΡῦ 8 θέσεις/έως 1 ΜΕ 600/ |5ΕΤ ΜΕΤΑΓΩΓΕΑ ἃ 10Μ.ΚΑΛΩΛΙΟ ΓΙΑ κ 
μυιτΙ 1/0 (5,Ρ,6ἱ.00Κ,6, ΕΟΟ ΟΝΤΑ) «00 «256 - 00 ιο «ο ο «ρο.οο 0 60ο | 2 ΠΛΗΚΤΡ.Ν 2 080Ν.-ΨΕΥΔΟ-ΜύΙ ΤΙ5Ε 15.000| 
ΜυιτΙ 1/0 ΕΟΑ ΑΤ/ΧΤ (25,Ρ,6) - που ος οσο οὐ νυν : 5. 000| 


ΡΛΑΛΙΙ ΕΙ ΡΑΙΝΤΕΝ 0ΑΛ0 οσο ο δι ὦνο- 90 σος ών οροοο 


ΦΕΒΙΛΙ Υ.24 ΟΑΛΌ (2 ΡΟΑΤ5) «δοοἱ [5Μη 9Χ256 - 70... ετων. ΚΑΛΛΥΜΜΑΤΑ 


ΑΑΜ ΕΧΡΑΝ5.ΟΑΡΌ 4ΜΒ/0 ΚΒ(16ΒΙΤ,ΑΤ) 30.000 15ΙΜΗ 9ΧΙΜΒ - 70 «νι νε κνεεεεες» «000 | 
 .ε- πο ᾱκ-.... 7.000 ΤΕΚΤΥΠΩΤΩΝ (10-10,0ΙΤΙΖΕΝ 1200 ΚΛΠ) 1.800 
ΜΟΤΗΕΗΒΟΑΠΟΦ ΒΔΕΕΒΕΜΒΜΜΗ μα προ 
ΧΤ 12 ΜΗΣ / 0 Κυ (20 ἡ Ν30 }) 16. ΜΟυΘΕΣ - ΘΟΑΝΝΕΒΞΦ «ΕΒΝΙΟΕ Η/Υ 


ΑΙ 12 ΜΑΣ / 0 ΚΟ παχ. 4 ΜΒ 36. 
ΑΙ 20 ΝΗΣ Νοαί / 0 Κπαχ. 8ΜΒ 9.000 [5υρε Μου5ε 5ΕΗΙΛΙ ἡ ΘΕΝΙΗ5 66 9.ο0ο| | 6Ρς,6Ο64.ΑΜΙΑΑ, 
ΡΟ,ΤΡΟΦΟΔΟΤΙΚΑ, 


386 5Χ 16 ΜηΣ / 0 ΚΒ παχ. ὃ ΜΒ 108.000 | ΘΕΝΙύ5 6ϱΜ Ε302/303 (350-1050 ἀρί) 14.000/ | 
ΜΟΝΙΤΟΒΗΣ 


386 25 ΜΗ; ϱ Κ ΟΛΟΗΕ / ΜΑΧ.Ι6 ΜΒ 200.000 150ΑΝΝΕΑ ΘΕΝΙΟυ5 65 4500 ἡ ΜΛΑΣ 
386 25 ΜΗΖ 32 Κ ΟΛΟΗΕ / ΜΑΧ.16 ΜΒ 216.000 ΤΒΑβοοῦε ΠΛΗΚΤΡΟΛΟΓΙΟΥ (ΤΕΟΗΜΑΥ) 
386 25 ΜΗΖ 64 Κ ΟΛΟΗΕ / ΜΑΧ.Ι6 ΜΒ 235.000 ΤΒΛΑΟΟΡΕ ΦΟΡΗΤΟ (45232) 48ΚΒ 
3866 33 ΜΗΖ 64 Κ ΟΑΟΗΕ / ΜΑΧ.Ι6 ΜΒ 265. 

486 25 ΜΗΖ 128Κ ΟΛΟΗΕ / ΜΑΧ.16 ΜΒ 


ΧΤ ΒΟΧ αν 150 Ἡ τροφ. 
ΑΤ ΒΟΧ -- 200 Ἡ τροφ.,4Ι5ρ]ὰγ ΘΟΕΤΗΑΒΕ ΠΡΟΓΡΑΝΜΑΤΑ 
ΜΙΝΙ ΤΟΜΕΑ «200 Μ, ἁἱερ]αγ υ 


11.οοο| | 


Β0287-10 (έως 13ΜΗ7 ) : να Ν 
Β03865χ-16 ᾿ | Εκ ο ιά πεες 


ΕΙΔΙΚΑ ΦΙΛΤΡΑ ΟΘΟΝΗΣ Συνολικητινη 
ΦΤΑΧ.ΕΞΟΔΑ 
ΟΙ ΤΙΜΕΣ ΣΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΟΥΝ 


Ρ0ἱ ΑΛΟΙΌ Με ΓΕΙΩΣΗ 

ΑΡ5 1000 ΜΟΝΙΤΟΑΚ ΕΙΙ ΤΕΝ 

ΑΡ» 2000 ΜΟΝΙΤΟΚ ΕΙΙ ΤΕΝ 14” 6ἱΑ55 
ΕΡ5 2016 ΜΟΝΙΤΟΑ ΕΙΙΤΕΑ 16” 655 


ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ 
ΠΑΝΕΛΛΑΔΙΚΑ 


Φ.Π.Α 


ΑΛΛΗΛΟ 


(ΑΡΤΙΝΕΣ.Ο.5. 


Εγκαίνια της στήλης των εξερευνητών του διαστήματος λοιπόν, 
από αυτόν τον µήνα, όπως σας είχαµε υποσχέθεί. Χωρίς να θέλουµε 
να υπερηφανευτούµε, πολλά απὀ τα ἓρς που θα ακουστούν εδώ, δεν 
υπάρχουν σε κανένα περιοδικό της Ευρώπης (προς το παρόν τουλά- 
χιστον). Για µια ακόµη φορά οι έλληνες 6απΙ6Γ5 έχουν πρωτιά (η 
προηγούµενη φορά ήταν το 0Π8ο05 Φἰπκες Β4ΟΚ). Επανερχόµαστε 
στις απαντήσεις, τις οποίες και θα προσπαθήσουμε να ομαδοποιούµε 
όποτε είναι δυνατόν, µια και πολλοί φίλοι µας ρωτούν τα ίδια πράγµα- 
τα. Πρώτα όµως µια παράκληση: Μην στέλνετε γράµµατα µε γραµµα- 
τόσηµο. Ο,τι απαντηθεί θα απαντηθεί από αυτή εδώ τη στήλη. Επίσης, 
να είστε σύντομοι στις ερωτήσεις και να ρωτάτε συγκεκριµένα πράγ- 
µατα και όχι ερωτήσεις του τύπου "Είμαι στον τρίτο πλανήτη. Τι να κά- 
νω;”. Το Οαρίίνο είναι παιχνίδι που δεν λύνεται µε τέτοιες γενικές 
ερωτήσεις. Και τώρα στο ψητό: 

α) Γενικό πρόβλημα: “Δεν μπορώ να αγοράσω τίποτε απὀ τους 
εμπόρους”, Εδώ το {ρ είναι πολύ απλό. Προσέξτε: Κλείνετε τον υπο- 
λογιστή, πάτε σε ένα οοπιρυίθΓ 5Ώορ και αγοράζετε το πρόγραµµα 
ΠΡΩΤΟΤΥΠΟ, οπότε παύουν τα προβλήµατα. Το Πρ ισχύει για τους 
Απιίσα µ186/5, µια Και η πειρατική έκδοση του παιχνιδιού για τον υπολο- 
γιστή τους δεν κατάφερε να σπάσει το κλείδωμα, το οποίο "μπλοκά- 
ρει”τις αγοραπωλησίες µε εμπόρους. 

β) Ο φίλος Πεφάνης Δημήτρης (ο µεγάλος χαμένος του ΟοπιρυίθΓ 
9ΠΟΝ/) το ριξε στο 6αρίΐνε για να ξεχάσει. Ρωτά τι ρόλο παίζει ο υπο- 
λογιστής και η κάρτα. Εάν κάνεις Κλικ µε το ππου5θ στον υπολογιστή, 
θα δεις ότι σε ρωτά έναν κωδικό. Εάν γράψεις τον κωδικό της κάρτας, 
τότε εμφανίζεται το ρΓοῦο-οδηγός για τον επόμενο πλανήτη. 

γ) Ο Σπύρος Γάκης δεν ξέρει πού βρίσκονται τα εκρηκτικά και οἱ 
γεννήτριες στον πλανήτη ΡΕΙ ΡΗΙ. Δεν είναι δυνατόν να σου χαράξω 
την πορεία Σπύρο, αλλά µου φαίνεται ότι δεν έχεις ανεβεί σε άλλους 
ορόφους, έτσι δεν είναι; Παρατήρησε καλύτερα τις σκάλες που "κρέ- 
μονται” από την οροφή. Στάσου απὀ κάτω και κάνε κλικ στο βελάκι 
που δείχνει προς τα επάνω, δεξιά στα βέλη κατεύθυνσης των ἀΓοίάς. 
Θα ανεβείς στον επάνω όροφο. Σε επόµενους πλανήτες οι πολλοί 
όροφοι είναι συνηθισμένοι. Συνέχισε την εξερεύνηση και θα βρεις αυ - 
τό που ζητάς. Λυπάμαι αν δεν µάντεψα σωστά το πρόβλημά σου, αλλά 
δεν μπορώ να σε βοηθήσω αν δεν γίνεις πιο συγκεκριµένος. Η λύση 
ισχύει και για τους Διόδωρο Θανάση και Στεφάνου Γιάννη. 

Αυτά µέχρι τον επόμενο µήνα. 

Γεια χαρά και να µου προσέχετε τα ἀΓοίάς σας. 


ΜΙΡ5 ΑΝΟ ΤΙρ5 


Λόγω πληθώρας ερωτήσεων θα µπω κατευθείαν στο θέµα. 

Οι ερωτήσεις µου είναι οι εξής: 

α) Οταν ξέρω την ταχύτητα ενός υπολογιστή σε Μίρς μπορώ να 
βρω την ταχύτητα σε ΜΗΖ και - αν ναι - µε ποιον τρόπο; Γίνεται το 
αντίστροφο; 

β) Για να συγκρίνω την ταχύτητα 2 υπολογιστών πρέπει να συ- 
γκρίνω την ταχύτητά τους σε Μίρς ἡ σε ΜΗΖ; Ποια είναι η ταχύτη- 
τα του Α300Ο σε ΜΗΖΣ; 

Υ) Αν ένας ΡΟ των 8 ΜΗΖ εκτελεί ένα πρόγραµµα σε π.χ. 10 
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56ος, σε πὀσο χρόνο θα εκτελεί το ίδιο πρόγραµµα ένας ΡΟ των 160, 
12, 16, 25, 33 ΜΗΖ; Σε πόσο χρόνο θα εκτελεί το αντίστοιχο πρό- 
γραµµα ο Α3000; 

ὅ) Ὑπάρχει κάποιο πιυ[ίδγηο πιοπίίοΓ που να συνδέεται και µε 
Απιίαα 900; Σε ποιες πόλεις, εκτός Αθηνών, υπάρχουν καταστήµα- 
τα που υποστηρίζουν τον Α3000; Πώς βλέπεις την πορεία του 


Α3000, 


Εχει μέλλον σαν παιχνιδοµηχανή; β 


Η σχέση μεταξύ ΜΗΣ και ΜΙρς 
είναι πάνω κάτω η εξής: ο υπΟλο- 
γιστής χρησιμοποιεί τους παλ- 
μούς του ρολογιού για να εκτελεί 
“συγχρονισμένα” εντολές. Οµως, 
υπάρχουν εντολές που εκτελού- 
νται σε έναν παλμό, ενώ υπάρ- 
χουν και πιο σύνθετες που απαι- 
τούν περισσότερους. 

Στην περίπτωση του Α3000,ο 
επεξεργαστής του είναι τύπου 
ΒΙ96 και έχει το ιδιαίτερο χαρα- 
κτηριστικό ότι εκτελεί µια εντολή 
ανά παλμό, άρα η υπολογιστική 
του ισχύς είναι όσο και η συχνό- 
τητα λειτουργίας του. Για άλλους 
επεξεργαστές όµως δεν συµβαί- 
γει το ίδιο. Ο 68020 έχει µερικές 
εντολές που απαιτούν έως και 20 
παλμούς για να εκτελεστούν. 
Επίσης, µην ξεχνάς ότι η ταχύτη- 
τα ενός υπολογιστή εξαρτάται 
και από τη γενικότερη δοµή του 
και όχι µόνο από την συχνότητα 
λειτουργίας του, π.χ. από τη δια- 


θέσιµη µνήµη ο86Πθ ή απὀ τα 
ν/α! εἰαΐος µεταξύ ΟΡύ και µνή- 
μης. 

Γενικότερα, η ταχύτητα ενός 
προγράµµατος είναι θέµα καλού 
προγραμματισμού (κατά πόσον 
εκμεταλλεύεται όλα τα παραπά- 
νω), γι’ αυτό και δεν υπάρχει σα- 
φής απάντηση στο ερώτημά σου. 
Το σίγουρο πάντως είναι ότι η 
αύξηση της συχνότητας λειτουρ- 
γίας έχει θετική επίπτωση στην 
υπολογιστική ισχύ. Για το 
πιυ/ίίδγπο ΠΙοΠΙίοΓ τώρα, υπάρ- 
χουν μοντέλα από την ἴδια την 
ΟοΠηπιοᾶοΓθ για την Απιίσᾶ, ενώ 
ο Α3000 δέχεται οποιοδήποτε 
πιιΠίδγπο για Ρ05 κυκλοφορεί (αν 
και δεν τα έχουµε τεστάρει όλα). 
Οσο για Το µέλλον του σαν παι- 
χνιδοµηχανή, σαφώς και εἶναι δυ- 
σοίωνο. Κι αυτό γιατί ένα τέτοιο 
μηχάνημα δεν δημιουργήθηκε για 
να παίζει µόνο παιχνίδια. Εάν θέ- 
λεις παιχνίδια, χάθηκε µια 98608; 


ΟΜΡύΤΕΑ 5ΗΟΙΝ ΟΛΕΙ 


«Θα ήθελα να σου πω ότι η εκπομπή ΟοπιρυΐθΓ 9ΠΟΝ πρέπει να 
προβάλλεται δύο φορές την Παρασκευή, µια το πρωί και µία το 
απόγευμα, γιατί διάφοροι τηλεθεατές όπως µαθητές, που είναι άλ- 
λοτε πρωινοί και άλλοτε απογευµατινοί, τη χάνουν. Γι’ αυτό, σε 
παρακαλώ να προσπαθήσεις απὀ αυτή κιόλας την εβδομάδα να 


προβάλλεται και το πρωί και το απόγευμα την ίδιας µέρας. 


Δ. Κουτσοµάνος 


Το γράμμα σου, φίλε Δημήτρη, 
είναι αντιπροσωπευτικό των 
γραμμάτων και τηλεφωνημάτων που 
έχουµε λάβει µε το ίδιο ακριβώς 
θέµα. Παιδιά, όσο κι αν µας συγκινεί 
η ανταπόκρισή σας για την εκπομπή, 
φοβάμαι ότι το θέµα ξεφεύγει από 
τα χέρια µας. Η ΕΤ-Ι αποφασίζει για 


το πότε και πόσες φορές θα 
προβάλλεται η εκπομπή. Πιστέψτε 
µας, αν αποφασίζαµε εμείς, θα 
βλέπατε όλη την ηµέρα 6οπιρυίθΓ 
ΘΠΟΝ/ µε πεντάλεπτα διαλείµµατα 
για εἰδήσεις. Όμως, Τα όνειρα είναι 
όνειρα. Θα προσπαθήσουμε 
πάντως. Ψνα 9ΠονΗ/ 34 


ΓΡΑΦΙΑ 


ΛΙΓΟ ΠΡΙΝ ΤΟ ΤΕΛΟΣ, 


Μέχρι πριν λίγο καιρό σκεφτόμουν ένα σωρό πράγµατα σχετικά 
με την Α500, µέχρι που είδα το ΟοπιρυίθεΓ 9ΠΟΝ να λέει ότι η 
ΟοΠΙΠΙΟΔΟΓΘ αποφάσισε να σταματήσει την παραγωγή της Απηίαα 
στο τέλος του '91. Θα έχει σοβαρές επιπτώσεις στο 5οΗν/αΓθ και 
ΠαΓάΝΝαΓθ και, αν ναι, µήπως θα πρέπει να αρχίσω ιχθυοκαλλιέρ- 
γεια, ξεχνώντας τα πάντα γύρω στους υπολογιστές, ή υπάρχει κά- 
ποια εναλλακτική λύση; Χ. Σπανός 


Για να καταλάβεις σε ποιο επίπεδο θέλω να κινηθώ, θα αναφέρω 
σαν παράδειγµα την ΤωίΏο Ο. Θα ήθελα να µε βοηθήσεις σε αυτό 
το θέµα. Ακόμη πες µου πού θα βρω επέκταση µνήµης, πόσο 
περίπου κοστίζει και αν θα είναι συμβατή µε όλα τα προγράµµατα ή 
θα πρέπει να βγαίνει ΟΕΕ για να τρέξουν καποια προγράµµατα. Θα 
ήθελα επίσης να ξέρω αν υπάρχουν σκληροί δίσκοι και, αν ναι, σε 
ποιες χωρητικότητες και πού θᾳ τους βρω; 

Δ. Τσατσαρώνης 


Δεν νοµίζουµε ότι θα συμβεί 
τελικά αυτό. Η ἴδια η ΟοΠΙΠΙΟἄΟΓΘ 
απέσυρε την ανακοίνωσή της και 
δήλωσε ότι θα υποστηρίξει την 
ΑδΟῦ0, καταργώντας ίσως το 
Ο6ΡΤΝ. Τα οικονομικά προβλήµα- 
τα της εταιρίας δεν θα λυθούν σί- 
γουρα αν σταµατήσει η παραγω- 
γή ενός μηχανήματος που βρί- 
σκεται κάτω από τα δάχτυλα 
2.000.000 ανθρώπων σε όλο τον 


κόσµο. Και να σταματήσει όµως, 
δεν βλέπω γιατί πρέπει να πανι- 
κοβάλλεσαι. Κανείς δεν πρόκει- 
ται να ξεχάσει µέσα σε µια µέρα 
ένα μηχάνημα µε τόσους κατό- 
χους, οι οποίοι (µην ξεχνάμε) 
χρησιμοποιούν τον υπολογιστή 
και για πολλές άλλες εφαρμογές 
εκτός των 68πες5. Ψυχραιμία, 
αγαπητέ µου. 

μ 


ΚΙΟΚΙΤΤΟ 5ΤΑΡΤ 


ΜΥ ἀθαι ΒΙχεί γεια. 


Το πρόβλημα, δυστυχώς, µας 
είναι γνωστό, φίλε Δημήτρη, και 
δεν μπορούμε να κάνουµε τίποτε 
γι’ αυτό. Μόνο η αντιπροσωπία 
µπορεί ίσως να σε βοηθήσει, η 
οποία κάνει πότε πότε µερικές 
κινήσεις για εισαγωγή και διάθε- 
ση εφαρμογών και πακέτων 
γλωσσών προγραμματισμού. Οσο 
για τα υπόλοιπα, επέκταση µνή- 
µης θα βρεις σε καταστήματα 


ρουμε, περίπου 65.000 δρχ. Εάν 
κάνεις σωστά την τοποθέτηση, 
δεν θα έχεις κανένα πρόβλημα 
µε οποιοδήποτε πρόγραµµα. Για 
τους σκληρούς δίσκους, τέλος, 
υπάρχουν πράγματι σε χωρητι- 
κότητες απὀ 30 - 180 ΜΒ και σε 
πολλά µοντέλα ανεξάρτητων κα- 
τασκευαστών. Για πληροφορίες 
θα αποτανθείς, όπως σου είπα 
και πριν, σε καταστήματα που 


Τι νέα; Τέλος πάντων, προχωράω. Μπορείς να µου απαντήσεις 
στα παρακάτω; 

1) Η Α500 µε το Κίοκκίαπί και ἸΛ/οθκΌθεποη 1.3 έχει προβλήµατα 
(συμβατότητα και διάφορα άλλα); 

2) Το ΟοπιπιοάοΓθ οἰυϱ θα συνεχίσει να υπάρχει και µε τη νέα 
αντιπροσωπία; 

3) Ο δία[ ΝΙ -10 οοἱοΓ µπορεί γα δώσει ένα αξιοπρεπές ρηπίουίΐ 
από π.χ. το Ὀθίυχο Ραἱπί ΙΙΙ; 

4) Υπάρχει το οοἱπ-ορ “Τνήπ 6οὐΓ8” στην Απιίᾳ8; 

5) Όπως ίσως κατάλαβες πρόκειται να πάρω µια ΑΡΟΟΙ 

Ν. Στούµπος 


1) Οχι, τουλάχιστον στο 9056 ἠἆξεχνάς ότι δεν είναι και ΙΠΚ-ΙΘἰ. 


που υποστηρίζουν τον 9Τ. Ητιµή υποστηρίζουν τον 9Τ. [νὴ 
της εξαρτάται από το μέγεθός ; 
της. Ενα ΜΒ κοστίζει, απ’ ό,τι ξέ- 

ΓΙΑ ΞΕΦΡΕΝΟ {ΟΜΡυΤΙΝΕ 


Σύντομα, επειδή ο χώρος της αλληλογραφίας είναι λίγος, θέλω 
να µου απαντήσεις στις εξής ερωτήσεις: 

α) Κυκλοφορεί στην Ελλάδα το πακέτο Α5000 της 8ο[ά δἱαΐθ 
[ δίσυΓθ; Αν ναι, πού μπορώ να το βρω και ποια είναι η τιµή του σε 
καθεµιά απὀ τις τρεις παραλλαγές του; β) Σε µια απὀ τις αγγελίες 
σου είδα κάποιον να πουλάει ένα οΠἱρ, το 68010, που ανέβαζε την 
ταχύτητα της Απιίαα στα 10 ΜΗΖ. Τι είναι αυτό; Μια πιο γρήγορη 
έκδοση του 68000; Αν ναι, υπάρχει τέτοιο οΠίρ στην ελληνική αγο- 
ρά και πόσο κοστίζει; Τέλος, θα ήθελα να µου απαντήσεις αν 
υπάρχουν και άλλες τέτοιες πατέντες που κάνουν την Απιίαα πιο 
γρήγορη και αν υπάρχουν παρόμοιες πατέντες για τον 5Τ. 


του 5οΠΝΥ4ΓΘ. 

2) Θα πρέπει να επικοινωνή- 
σεις µε την 6οπιρυίεΓ Ασεπί γι’ 
αυτό. 


4) Απ᾽ όσο ξέρουμε, όχι. 
9) Αμ, δεν το καταλάβαμε νοµί- 
ζεις; 
. 


8) Αν οδηγηθεί σωστά από το 
κατάλληλο ἄΓίνετ, ναι, αλλά µην 


ΧΩΜΕΝΟΙ ΜΕΣΑ ΣΤΟΙ.ΟΟΡ 


Θέλω τη βοήθειά σου σε ένα σοβαρό πρόβλημά µου. Εχω έναν 
520 ΘΤΕΜ, ο οποίος µε έχει ρίξει σε ένα Ιοορ, απὀ το οποίο δεν 
μπορώ να ξεφύγω. Πιο συγκεκριµένα, έχω ψάξει σε αρκετά 
καταστήματα για να βρω κάποια γλώσσα προγραμματισμού, αλλά 
οι προσπάθειές µου αποδείχθηκαν άκαρπες. Οι καταστηµατάρχες 
δηλώνουν "μόνο παιχνίδια” ή “χωρίς πιαπυα!”. 


Γ. Καλλέργης 


α) Δεν έχουµε καµιά πληροφο- 
ρία για το αν κυκλοφορεί το Πα- 
κέτο ή όχι. Η επίσηµη αντιπρο- 
σωπία δεν έχει ανακοινώσει τίπο- 
τε σχετικά. 

β) Ο 68010 είναι το επόμενο 
(κατά σειρά παραγωγής) μοντέλο 
επεξεργαστή της ΜοίοΓοΙΒ, µε 
αρκετές βελτιώσεις στη συνολική 
απόδοσή του, σε σχέση µε τον 
68000. Το θέµα βέβαια δεν είναι 
γα αγοράσεις απλά ένα τσιπ. 
Χρειάζεται εἰδική κάρτα προσαρ- 


µογής του νέου επεξεργαστή 
στον υπολογιστή σου. Στην ελ- 


ληνική αγορά δεν έχω ακούσει αν / 


κυκλοφορούν κάρτες-επιταχυ- 
ντές (έτσι λέγονται οι κάρτες µε 
δεύτερους επεξεργαστές), αλλά 
στο εξωτερικό κυκλοφορούν κυ- 
κλώματα µε τον 68020 για την 
Απιίσα και τον 68000 στα 12 ΜΗΖ 
για τον ΑἰαΠ, τα οποία ανεβάζουν 
την απόδοση των υπολογιστών 
µέχρι και 3 φορές. 

. 
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Αγαπητό ΡΙχεΙ, 
Πρόσφατα απέκτησα έναν 
Απηδίγαἁ 6128 και στο κουτί 
του υπήρχε και το καλώδιο 
για σύνδεση µε κασετόφωνο. 
Είναι, όµως, πολύ δύσκολο 
κάθε φορά να ψάχνω τη σω- 
στή ένταση για να φορτώσω 
ένα πρόγραµµα από κασέτα. 
Τα παιχνίδια (πρωτότυπα) 
φορτώνουν σχεδόν όλα µε 
την ένταση στα 6,5/10. Τα 
- προγράµµατα που σώνω εγώ, 
όπου και να έχω την ένταση, 
δεν φορτώνουν µετά µε την 
ίδια ρύθμιση. Υπάρχει κανέ- 
νας καλύτερος τρόπος για να 
σώνω προγράµµατα σε κασέ- 
τα, 
Ευχαριστώ πολύ 
Δημήτρης Καραμµπάτος 


ΑφΟύ έχεις ένα πολύ ωραίο 
αἰδκ-άΠνθ, τι το θέλεις το σώ- 
σιµο σε κασέτα; Πάντως, αυτό 
το πρόβλημα υπάρχει σε 
όλους τους υπολογιστές -η 
επικοινωνία µε το κασετόφω- 
νο δεν ήταν ποτέ εὐκολη! Η 
αλήθεια είναι ότι υπάρχει κά- 
ποια ρύθμιση - απὀ 6/10 έως 
7/10 - στην ένταση που επι- 
τρέπει σώσιμο και φόρτωµα 
χωρίς ρυθμίσεις κάθε φορά. 
Αν δεν ἔχει κάποιο πρόβλημα 
το κασετόφωνο που χρησιµο- 
ποιείς - ποτέ στερεοφωνικό, 
γιατί το πρόβλημα μεγαλώνει - 
τότε δοκίµασε να σώνεις και 
να φορτώνεις στην ίδια έντα- 
ση µέχρι να βρεις τη σωστή. 
Δοκίμασε αυτήν που φορτώνει 
τα παιχνίδια - φυσικά πρωτό- 
τυπα, γιατί αυτή είναι συνήθως 
η σωστή. 


Αγαπητό περιοδικό, 

Θα ήθελα να µάθω τι ακριθώς 
είναι το διάγραµµα ροής ενός 
προγράµµατος. Πώς μπορώ 
να φτιάχνω τέτοια διαγράµµα- 
τα; Άκουσα ότι αυτό το διά- 
γραµµα χρειάζεται για να 


84 |ΡΙΧΕΙ.| ΑΠΡΙΛΙΟΣ 9] 


φτιάξεις ένα πρόγραμμα, 
όµως εγώ που δεν ξέρω από 
τέτοια διαγράµµατα µπορώ να 
φτιάξω ένα πρόγραμμα. Τελι- 
κά, πρέπει να µάθω να φτιά- 
χνω διαγράµµατα ροής ή δεν 
χρειάζεται; 

Ευχαριστώ εκ των προτέρων 
Βασίλης Λυμπερόπουλος 


ΤΟ διάγραµµα ροής είναι ένα 
σχέδιο του προγράµµατος 
που θέλεις να φτιάξεις. Δεν 
νομίζω πως είναι απαραίτητο 
για να φτιάξεις ένα πρόγραμ- 
μα, όµως σίγουρα, αν υπάρχει, 
βοηθάει πολύ αργότερα όταν 
θα χρειαστεί κάτι να προσθέ- 
σεις ή να διορθώσεις. Δεν 
χρειάστηκα τέτοιο διάγραμμα 
προσωπικά ποτέ, αλλά δεν 
έχω φτιάξει πρόγραµµα µε πά- 
νω απὀ χίλιες γραµµές. Φα- 
ντάζοµαι ότι σε κάποιους προ- 
γραμµατιστές είναι απαραίτη- 
το. Παρακάτω υπάρχει ένα 
διάγραµµα (βλέπε σχήμα 1) 
και το πρόγραµµα - σε ΒΑΡΙΟ - 
που προκύπτει, για ένα απλό 
πρόβλημα: ζητάµε απὀ το χρή- 
στη να πληκτρολογήσει τον 
αριθµό 10 και το πρόγραµµα 


του λέει αν πληκτρολόγησε 
τελικά αριθµό μικρότερο, µε- 
γαλύτερο ή το 10. Το πρό- 
γραµµα επαναλαμβάνεται μέ- 
χρι να δοθεί ο αριθµός 10. 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ 


1ΟΙΝΡυΤΧ 

201Ε ΧΞ10 4Ο ΤΟ 80 

301Ε Χ»10 4Ο ΤΟ 60 

40 ΡΒΙΝΤ “ΕΔΩΣΕΣ ΜΙΚΡΟ 
ΑΡΙΘΜΟ” 

50 40 ΤΟ 10 

60 ΡΒΙΝΤ “ΕΔΩΣΕΣ ΜΕΓΑΛΟ 
ΑΡΙΘΜΟ” 

7060ΤΟ 10 

80 ΡΗΙΝΤ “ΣΩΣΤΑ” 

90 ΕΝΟ 


Αγαπητό ΡΙΧθΙ 

«Γνωρίζω ήδη ΒΑΡΙ6 και 
στη σχολή µου έµαθα κάπως 
τη ΕΟΗΒΤΗΑΝ. Όµως καμία 
από τις δύο αυτές γλώσσες 
δεν µου κάνει. Θέλω να γρά- 
Ψω ένα πρόγραµµα για τη 
δουλειά µου (είµαι λογιστής - 
νέος!). Μήπως έχεις να µου 
προτείνεις κάποια γλώσσα 
και θέθαια το αντίστοιχο 6ι- 
θλίο; Να µην είναι πολύ δύ- 
σκολη όµως! 


Ευχαριστώ πολύ 
Παύλος Τσισκάκης 


Δύσκοβες γλώσσες εν- 
νοώ µόνο την 6 και την 
ΑΘΦΦΕΜΒΙΥ. Ολες οι άλλες 
γνωστές γλώσσες θέλουν πε- 
ρίπου τον ἰδιο χρόνο για να 
τις µάθεις. Πολύ δημοφιλής 
παλαιότερα για προγράµµατα 
εμπορικά - λογιστικά ήταν η 
608ΒΟΙ.. Είναι και σχετικά εὖ- 
κολη, όµως έχει μάλλον ξεπε- 
ραστεί σήµερα. Η πιο σωστή 
λύση εἶναι η ΡΑΘΟΑΙ., που και 
πολλές δυνατότητες έχει και 
θα τη χρησιμοποιήσεις αργό- 
τερα για κάθε είδους πρό- 
γραµµα. Εχει εξάλλου και κά- 
ποιες αληθινά “ΤΗύΒΒΟ”’ εκδό- 
σεις, που µπορεί κάποτε να 
τις χρειαστείς σαν ταχύτερες 
που εἶναι. Πάντως, αν αποφα- 
σίσεις ότι έχεις αρκετό χρόνο 
και τη δέουσα υπομονή, µάθε 
Ο! Το τι μπορείς να κάνεις μ’ 
αυτή τη γλώσσα περιορίζεται 
µόνο απὀ τη φαντασία σου. 
Θα χρειαστείς, βέβαια, περισ- 
σότερο΄ χρόνο για να τη µά- 
θεις και ακόµα περισσότερο 
για να τη συνηθίσεις. Επιπλέ- 


ΔΙΑΓΡΑΜΜΑ ΡΟΗΣ (Σχήµα 1) 


3, ΖΗΤΑΑΡΙΘΜΟΧ 


ΕΙΝΑΙ ΧΞ10; 


ΟΧ 


ΕΙΝΑΙ Χ»10; 


ΟΧΙ 


ΤΥΠΩΣΕ '"ΕΔΩΣΕΣ 
ΜΙΚΡΟ ΑΡΙΘΜΟ" 


ΤΥΠΩΣΕ "ΕΔΩΣΕΣ 
ΜΕΓΑΛΟ ΑΡΙΘΜΟ" 


ον, θα θέλεις διπλό χρόνο για 
το ίδιο πρόγραµµα σε σχέση 
π.χ. µε την ΡΑΦΟΑΙ.,, όµως το 
αποτέλεσµα θα είναι σαφώς 
ανώτερο και σίγουρα ταχύτε- 
ρο! Υπάρχουν κι άλλες καλές 
γλώσσες και θα βρεις πολλά 
βιβλία για όλες. Πιστεύω όµως 
ότι υπάρχουν εκδόσεις της 
ΒΑΡΙΟ που είναι πραγματικά 
ισχυρές - ακόµα και στο χειρι- 
σµό αρχείων - όπως οι ΘΕΑ 
και ΕΑΞΤ ΒΑΡΙΟ για τον Αἰαῃ 
9Τ ή οι ΤΗΒΒΟ και ΩυΙΟΚ 
ΒΑΡΙΟ για τα ΙΒΜ οοπιραίίρίθς. 
Δυστυχώς, δεν γράφεις τον 
υπολογιστή σου για να γίνω 
πιο συγκεκριµένος. Πάντως, 
επιλέγοντας µια ΒΑΦΙ6Ο, θα 
κερδίσεις πολύ χρόνο εκµάθη- 
σης και το αποτέλεσµα δεν θα 
είναι πολύ κατώτερο. Οι 
ΒΑΡΙΟ που κυκλοφορούν δεν 
έχουν καµία σχέση μ᾿ αυτή 
που µαθαίναµε στη σχολή! 


Αγαπητό ΡΙΧΕΙ., 

κ..Τέλος θα ήθελα (από τη 
στήλη “πρώτα θήµατα”) να 
µου λύσεις την εξής απορία: 
πώς γίνεται δύο διαφορετικοί 
υπολογιστές να επικοινωνή- 
σουν; Αν γίνεται, θέλω να µου 
πεις τι πρέπει να κάνω για να 
παίξω ΕΠασΠΙί ΘΙπιω]αΐοι μ᾿ ένα 
φίλο που έχει ένα Ρς (έχω 
ένα Αἰαγὶ 95Τ). 

Ευχαριστώ πολύ 

Θέμος Δημητριάδης 


Φυσικά και μπορούν δύο 
διαφορετικοί υπολογιστές να 
επικοινωνήσουν. Τόσες τρά- 
πεζες πληροφοριών υπάρ- 
χουν και φυσικά η καθεµιά έχει 
το δικό της υπολογιστή, κάθε 
χρήστης που παίρνει πληρο- 
φορίες έχει επίσης κάποιον 
άλλο υπολογιστή, και βέβαια η 
επικοινωνία γίνεται µια χαρά. 
Όλη τη δουλειά την κάνει η 
σειριακή θύρα (για την ακρί- 
βεια, το σειριακό ΙπίθΠίαοθ) και 


το ποάθπι - αν χρειάζεται. 
Όσον αφορά το ΕΙίΦΠΙ 
Φἰπιυ[αΐογ, αρκεί ένα καλώδιο 
που να συνδέει τις σειριακές 
θύρες των δύο υπολογιστών, 
αν είναι κοντά ο ένας µε τον 
άλλο, διαφορετικά θα χρεια- 
στείτε και απὀ ένα πιοάθπι και 
βέβαια µια τηλεφωνική γραμµ- 
µή, για να γίνει η επικοινωνία 
µέσω ΟΤΕ. Φυσικά, θα πρέπει 
να ταιριάζουν οἱ εκδόσεις των 
προγραμμάτων που έχετε 
και... προσέχετε την ώρα που 
παίζετε, γιατί το τηλέφωνο 
πολλοί µπορεί να το χρεια- 
στούν και δεν υπάρχει χειρό- 
τερο πράγμα απὀ το να σε κό- 
βουνε πάνω που “τρως” τον 
αντίπαλο, µόνο και µόνο για 
να κλείσουνε κάποιο ραντε- 
βού µε την κομμώτρια! 


Αγαπητό περιοδικό, 

Εχω έναν Απιδίγαἁά 6128 κι 
έχω το εξής πρόθληµα: δεν 
ξέρω πώς µπορώ να τυπώσω 
ελληνικά στον εκτυπωτή. Ξέ- 
ρω ότι ο Απηδίγ8ά δεν έχει ελ- 
ληνικά. Όμως ο εκτυπωτής 
(ένας 5ΤΑΒ Ι6ς10) έχει, άρα 
κάπως πρέπει να τυπώνονται. 
Τα ελληνικά στον Απιδίγαά τα 


έχω µε εντολές ΘΥΜΒΟΙ.. 
Μήπως πρέπει να κάνω κάτι 
άλλο για να μπορέσω να τα 
τυπώσω; Φιλικά 

Αλέκος Αλεξόπουλος 


Θα χρειαστεί να φτιάξεις 
ολόκληρο πρόγραµµα µε τη 
βοήθεια του πῃαπυαἰ του εκτυ- 
πωτή σου. Ο Απηδίγαἁ στέλνει 
στην παράλληλη θύρα - του 
εκτυπωτή - µόνο 7 Ρ/5. Ετσι οι 
κωδικοί ΑΦΟΙΙ πάνω από 128 
απλά “μεταφέρονται” χωρίς το 
όγδοο ΟΙ στον εκτυπωτή, µε 
αποτέλεσµα αντί για ελληνικά 
να παίρνεις αγγλικά και σύμ- 
βολα. Το πρόγραµµα που θα 
φτιάξεις θα πρέπει να βάζει 
στον Απιςίγαἁ µε ΘΥΜΒΟΙ. 
τους ΑΦΟΙΙ των ελληνικών 
του εκτυπωτή στα αντίστοιχα 
ελληνικά της οθόνης. Για πα- 
ράδειγµα, το “ω” θα πρέπει να 
πάρει Α9ΟΙΙ 224. Αντίστοιχα, 
όταν έρθει η ώρα να τυπώσεις, 
θα πρέπει όταν υπάρχουν ελ- 
ληνικά να τα βρεις στο όγδοο 
Ρή του εκτυπωτή. Οι εντολές 
περιγράφονται στο παπυαἰ 
του εκτυπωτή σου. Πάντως, η 
καλύτερη λύση είναι να προ- 
µηθευτείς κάποιο πρόγραµµα 


ΑΤΑ 


επεξεργασίας κειµένου που 
να έχει ελληνικά, οπότε όλη 
αυτή η διαδικασία γίνεται αυ- 
τόµατα απὀ το πρόγραµµα. 
Εξάλλου, υπάρχουν, για τον 
Απιςίγαα, Ιπίῖεγίαςθ5ς που 
“στέλνουν” το όγδοο Ρῇ στον 
εκτυπωτή - οπότε έχεις κανο- 
νική επικοινωνία - και είναι και 
σχετικά φτηνά. 


Αγαπητό Ρἰχθ!, 

Έχω έναν Απικίγαά 6128 και 
δεν μπορώ να φορμάρω καμία 
δισκέτα µε 42 ἵταςκς. Ενας 
φίλος που έχει τον ίδιο υπο- 
λογιστή, δεν έχει κανένα πρό- 
ϐ6ληµα. Εμένα, όταν φτάσει 
στο τέλος το φορμάρισµα, κά- 
γει κάτι περίεργους θορύθους 
και θγάζει το µήνυµα "Ἠθαά 
Εα!!’. Φταίει το ἀἴίνο ή οἱ δι- 
σκέτες που χρησιμοποιώ; Το 
πρόγραµµα που φορµάρει 42 
Ίτ8ςΚ5 το θρήκα από αυτόν το 
φίλο µου. Αν δεν το χρησιµο- 
ποιώ σωστά, σου στέλνω και 
µια δισκέτα µε το πρόγραµµα 
για να µου πεις. 

Ευχαριστώ 

Γιώργος Αθανασίου 


ΤΟ πρόγραµµα είναι µια χαρά, 
όπως και οἱ δισκέτες. Το πρό- 
βληµα βρίσκεται στο ἀῄνθ που 
χρειάζεται ειδική 'γυμναστική” 
για να βγάλει 42 ἴταοκς. Αυτή 
η 'γυμναστική” προκαλεί κά- 
ποιους θορύβους. Καλό εἶναι 
να µην συνεχίσεις, γιατί µπο- 
ρεί να χαλάσει ο μηχανισμός 
κίνησης της κεφαλής του 
ἀΠνθ. Το δικό µου ἄπνε "βγά- 
ζει” 42 ΙΓ8ΟΚ5, αλλά χρειάστη- 
κα δύο µέρες "γυμναστική” για 
να το πετύχω - και δεν µε πεί- 
ραζε να χαλάσει. Τελικά βέ- 
βαια δεν χάλασε, αλλά το ρί- 
σκο ήταν µεγάλο. Αν δεν σε 
πειράζει να ρισκάρεις το 4πνθ, 
προσπάθησε περισσότερο. Ἡ 
πού θα χαλάσει (11) ἡ που θα 
βγάλει 45 ἴΓαοκς] ια 
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ΠΡΟΣΟΧΗ! 


ΤΟ ΠΡΩΤΟ ΕΛΛΗΝΙΚΟ ΑΑΜΕς 5ΟΕΤΗΝΑΗΒΕ ΗΟυΞΕ 
ΣΑΣ ΧΡΕΙΑΖΕΤΑΙ! 


Το πρώτο 10056 ελληνικό 5οῄνναΓθ Ποι5θ για οοπιριἰθΓ (απιθς αποφάσισε ότι 
είναι ώρα να αποκαλυφθούν τα ταλέντα που θα δημιουργήσουν τις πρώτες 
αξιόλογες ελληνικές προγραμµατιστικές παραγωγές για ΗΟΜΕ ΜΙΟΒΟΕΡ και 
Ρο5. Εάν έχετε γνώσεις προγραμματισμού σε γλώσσα αβδδεποιγ ΑΜΦΤΒΑΟΌ 
6Ρ6, ΑΜΙΑ, ΡΟ ή έχετε την ικανότητα να µεταφράζετε σχέδια, εικόνες και 
ήχους σε οοπιριίεΓ οΓαρῃἰος και ψηφιακή μουσική, τότε δεν θα πρέπει να πείτε 
όχι στην ευκαιρία που σας παρουσιάζεται. Τηλεφωνήστε τώρα στο 9225520 
και ζητήστε τον 
κ. Γιάννη Αἰδίνη. 


Μην καθυστερείτε. 


ΟΙ 68ΠΙΕΓ5 όλου του κόσμου σας περιμένουν! 


ΑΜΣΟΤΗΒΑΌ 


1{ὴΦ ΒΑΤΜΑΝ 
(Ο0ΕΑΝ) 

2249 ΟΡΕΒΑΤΙΟΝ ΝΟΙΕ 
(Ο0ΕΑΝ) 


34) 5ΙΙΚΗΟΗΝ 


(ΝΙΒΘΙΝ) 


ΒΟΒΟΕΟΡ 
(00ΕΑΝ) 


ΡΒΛΘΟΝ ΝΙΝύΑ 
(ΜΕΙΒΟυΒΝΕ ΗΟυ5Ε) 


60 τΤΗΕΟΨΕΙ. 
(ΑΟΟΟΙΑΡΕ) 


ΦΗΙΝΟΒΙ 
(ΝΙΒΟΙΝ) 


ΒΑΙΝΒΟΗ Ι5Ι.ΑΝΟΣ 
(06ΕΑΝ) 


4/3) 


δ()Ύ 


το 
δ(9Α 


9(8)Υ µΚΙοΚ0ΡΕ2 


(ΑΝΟΟ) 


10 (10) Φ 0ΡΕΒ ΝΟΝΡΕΒΒΟΥ 


(ΑΟΤΙΝΙΡΙΟΝ) 


ΑΤΑΒΙ ΡΤ/ΑΜΙΘΑ 


1(ὴ 4 ΚΙΟΚΟΕΕΖ 
(ΑΝΟΟ) 


2249 ὮµΤΥ ΜΡΟΗΤΕ ΒΛΟΚΕΤΒΛΙΙ. 


(ΟΙΝΕΜΑΝΑΒΕ) 


ΦΗΛΟΟΥΗ 0Ε ΤΗΕ ΒΕΛδΊ 2 
(ΡΦΥΩΝΟΦΙΞ) 


ΡΙ.ΑΥΕΗ ΜΑΝΑΘΕΒ 
(ΑΝΟΟ) 


349 
4[) 
5(4)Ύ ΒΑΤΜΑΝ ΤΗΕ ΜΟΝΙΕ 

(00ΕΑΝ) 


6(ὰ ἍτΤΗΕΝΕΗ ΖΕΛΙΑΝΟ 9ΤΟΒΥ 
(00ΕΑΝ) 


Τ(10)ὰ ΑΗΕΞΟΜΕ 
(ΡΦΥΑΝΟΣΙΘ) 


ΒΟΒΟΟΟΡ 
(00ΕΑΝ) 


6ΗΑΣΕ ΗΩ 
(00ΕΑΝ) 


10(9 Τ ΒύΒΒΙΕ ΒΟΒΒΙΕ 
(ΕΒΕΒΙΒΌ) 


δ(ὰ 


9(8)ὰ 


(9) Σταθερό (Α): Ανοδος 

(Τ): Πτώση (9): Νέο 

Οι αριθμοί µέσα σε παρένθεση 
δηλώνουν τη θέση του 
προγράµµατος τον προηγούμενο 
μήνα 

“Το δελτίο µε τις επιλογές σας για 
το ΤΟΡ ἄΑΜΕΕΘ βρίσκεται στη σελίδα 
11. 


ο 
3 


| Φ 
1 0 η ΡΙΒΑΤΕΣ (ΜΙΟΒΟΡΒΟΣΕ] 
12 19) Φ ΤΝ ΦΡΟΒΤ5 ΒΑΞΚΕΤΒΑΙΙ. (6ΟΙΝΕΜΑΙΙΛΒΕ) 
19 0 Φ ΦΗΑΌΟΙΝ ΟΕ ΤΗΕΒΕΑΣΤ2Ο (ΡΡΥΩΝΟΡΙΡ) 
14 (14) Φ ΟΡΕΒΑΤΙΟΝ Οἱ Ε (ΟΟΕΑΝ) 
15 (15) ϕΦ 9ΙΙΚΙΙΟΒΜ (ΝΙΒΘΙΝ) 
16 (16) ϕ ΡΙΑΥΕΒ ΜΑΝΑΘΕΒ (ΑΝΟΟ) 
17 17 Φ ΒΑΣΚΕΤ ΜΑΣΤΕΒ (ΙΜΑΟΙΝΕ) 
18 (0) Δ ΤΗΕ ΡύΕΙ. (ΑΟΟΟΙΑΌΕ) 
19 9) ἀ 9ἱ.ΕΝΤ 9ΕΒΝΙΟΕ (ΜΙΟΒΟΡΒΟΣΕ) 
20 (20) Φ ΒΑΙΝΒΟΗ Ι5ΙΑΝΟΣ (Ο0ΕΑΝ) 


ας, 


20 
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ΜΑΡΤΙΟΣ 


σΗΑΦΕΗΟ 


ςΟΜΜΟΡΟΒΕ 
1{ὴ 9 ΒΥΒΒΙΕΒΟΒΒΙΕ 
(ΕΙΒΕΒΙΒΟ) 


23) ῥΡΙΒΑΤΕΣ 
(ΜΙΟΒΟΡΒΟΣΕ) 


3(2)Ύ τΤΗΕΝΕΗ ΖΕΛΙΑΝΟ 9ΤΟΒΥ 
(00ΕΑΝ) 


44) βορρςορ 


ΟΟΕΑΝ) 


ΚΙΟΚ ΟΡΕ 
(ΑΝΟΟ) 


ΒΑΤΜΑΝ 
(Ο6ΕΑΝ) 


Τ(9 ᾖ{(ΑΒΛΙ. 
νά (00ΕΑΝ) 


δ(84Φ , 6ΗΑΡΕ ΗΟ 
(06ΕΑΝ) 


5) 


(6) 


9/9) -ΙΕΝΤ δΕΒΥΙΟΕ 
[ΜΙΟΒΟΡΗΟΞΕ) 


10 (10) Φ 5ΙΙΚΝΟΒΜ 
(ΝΙΒΘΙΝ) 


ΡΕΟΤΗυΜ 


12) Α 9ΗΙΝΟΒΙ 
[ΨΙΒΘΙΝ) 


6ΑΒΑΙ. 
(Ο0ΕΑΝ) 


ΚΙΟΚ ΟΡΕ 
(ΑΝΟΟ) 


ΒΟΒΟΟΟΡ 
(00ΕΑΝ) 


ΡΒΑΘΟΝ ΝΙΝύΑ 
(ΜΕΙΒΟυΒΝΕ ΗΟυ5ΣΕ) 


ΒΑΣΚΕΤ ΜΑΣΤΕΒ 
(ΙΜΑΘΙΝΕ) 


ΒΑΤΜΑΝ 
(Ο6ΕΑΝ) 


ΟΗΑΣΕ Η0 
(Ο0ΕΑΝ) 


ΤΗΕ ΝΕ ΖΕΛΙΑΝΟ 9ΤΟΒΥ 
(Ο0ΕΑΝ) 


2) Ύ 
(4) 
4(3) 
5) 
δ(ϐ)9 
Τ(9 
δ(ϐ)9 
9(9)9 


10 (10) Φ ΒυΒΒΙ.Ε ΒΟΒΒΙΕ 
(ΕΙΒΕΒΙΒΟ) 


Η κατάσταση στην κορυφή δεν έχει αλλάξει, 
αφού όλοι οἱ νέοι διεκδικητές εἶναι - ἡ 
τουλάχιστον δείχνουν - αρκετά δυνατοί 
Προβλέπονται πάντως αρκετά συναρπαστικές 
μάχες. 


ΡΕΕΚ δ ΡΟΚΕ 


ΕΙΝΡ 5υβ»ΤΝΙΝ6 
ΖΧΦΡΕΟΤΒΥΝ 


Η ρουτίνα που σας παρουσιά- θα πληκτρολογήσετε το ΙΙ5ίΙΠᾳ, |, πιν ορίζετε µία συνάρτηση µε 5υ05ίΠπᾳ και ΒΦ το µεγαλύτερο 
ζουμε αυτόν το µήνα αναλαµβά- | αντικαθιστώντας τη μεταβλητή 10 ΡΕΕ ΕΝ 5(595,Β9)Ξἱ)9Β | 5ίΠπᾳ, και επιστρέφει τη θέση 
Νει να εξετάσει αν ένα δἰήπα εἰ- | ΧΧΧΧΧ µε την αρχική διεύθυν- | «αρχική διεύθυνση» του ΑΦ µέσα στο Β9, ή 0 αν το 
ναι κομμάτι κάποιου άλλου. ση όπου θέλετε να τοποθετηθεί Η ρουτίνα καλείται µε "ΕΝ | ΑΦ δεν περιέχεται στο Β5. 

Για να τη χρησιμοποιήσετε, | η ρουτίνα και το τρέχετε. Κατό- | 9(Α5,Β9)’, όπου ΑΦ είναι το 


ΑΝΕ ΚΕΡΙΚΕ(ΤΙΟΝ 
0ΒΝ 


Το πρόγραµµα δίπλα ανακα- 
τευθύνει τη δράση της εντολής 
ΦΑΝΕ απὀ µια συσκευή σε άλλη. 
Οι δύο τελευταίοι αριθμοί στην 
τρίτη σειρἀ ΠΑΤΑ δηλώνουν τη 
φορά της ανακατεύθυνσης 


ιο ΕΕΗΜ Χχ ΘΑΝΕ ΠΕΟΙΒΕΟΤΙΟΝ κ 
|10 ΒΕΜ 
15.0 ΕΟΡΠ 15Ξ850ο ΤΟ 8Θ64:ΒΕΑΡ Ε:ΕΟΚΕ 1Ι,ΕΞΣΝΕΧΤ 1 


ο. οσο Οσηγ 
190 ΘΥ5 θ.ὁ 


ρκοτ 140 ΒΗΕΜ 

στην περίπτωση αυτή απὀ το Αθ ἂ κ πώ ο δα -- ο» -- ε 
πα. [άΐι 150 ΡΑΤΑ 1753,50,3,141,93, 3, 173,51 39141943, 109.80, 141 
160 ΡΑΤΑ 50,3,169, 31419515, 109,96, 14150, 5 96,166, 186 


/νθ)]. Οι αριθμοί μπορούν ν᾿ 
αλλαχτούν. Μετά το τρέξιμο 
του προγράµµατος δεν έχετε 
δικαίωµα να το ξανατρέξετε, αν 
δεν μεσολαβήσει ΒΕΞςΕΤ. 


170 ΡΑΤΑ 256,95,5,208,5.174,96,35,154,18ό,76,358,258,1,8 
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Κάθε µήνα από αυτή τη στήλη, σας δίνονται μερικές χρήσιμες ιδέες και ρουτίνες για τους πιο δημοφιλείς ΠΟΠΊΕ ΠΊΙΕΓΟΣ. 


Μέσα απὀ αυτές πιστεύουμε ότι θα βρείτε τρόπους να βελτιώσετετις προγραμματιστικές τεχνικές σας. Αυτόν το µήνα 
οι ρουτίνες αφορούν τους υπολογιστές ΑΤΑΚΙ Τ.»ΡΕΟΤΚΕύΜ.ΟΟΜΜΟΡΟΚΕ και ΑΜΙΟΛ. 


ΛΤΑΒΙ 9ἵ 


Η ρουτίνα αυτή εἶναι γραμµέ- 
νη σε 97 Βαδίς και εμφανίζει 
στην οθόνη του 97 την ώρα, τα 
λεπτά και τα δευτερόλεπτα, 
αφού τα διαβάσει µε ένα συγκε- 
κριµένο τρόπο από το ρολόι 
του συστήµατος, Το πρόγραµµα 
αυτό µπορεί να χρησιµοποιηθεί 
σαν υπορουτίνα σε οποιοδήπο- 
τε δικό σας [ἰδίίπα. 


(ΗΑΝΟΕ ΤΙΤΙΕΣ 


ΑΜΙΟΛ 


Το πρόγραµµα δίπλα επιδει- 
κνύει τη δράση της ρουτίνας 
9θἱΛ/ΙπάοΝ/ ΤΙΙθ65 που ανήκει 
στην [πίμ[ίοη ΙΙΟΓΓΥ. Η ρουτίνα 
αυτή αλλάζει τις επικεφαλίδες 
στο Ομἰρυϊ παράθυρο της 
Βαδίς, καθώς και στην οριζόντια 
µπάρα στην κορυφή της οθό- 
νης. Για να τη δείτε, θα πρέπει 
να τραβήξετε όλα τα παράθυρα 
ελαφρά προς τα κάτω. Αν δεν 
θέλετε να αλλάζετε και τις δύο 
επικεφαλίδες ταυτόχρονα, βάλ- 
το στη θέση της αντίστοιχης 
παραμέτρου τον αριθµό -Ί. 


ΒΟΒ’» ΕΑ{Ε 
ΛΤΛΒΙ 1 


Για Κάποιο ανεξήγητο λόγο οι 
προγραμματιστές της ΑἰθῃΙ, που 
κατασκεύασαν το σετ χαρακτή- 
ρων του 97, συμπεριέλαβαν και 
τέσσερις χαρακτήρες οι οποίοι, 
αν χρησιμοποιηθούν µαζί, σχε- 
διάζουν το πρόσωπο ενός αν- 
θρώπου στην οθόνη του 9Τ. Το 
πρόγραµµα τυπώνει σε διάφο- 
ρες τυχαίες θέσεις τη 'γουστό- 
ζικη φάτσα” του Βοῦ, δηµιουρ- 
γώντας ένα ευχάριστο θέαμα. 
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ΑΜΟΣΕΜΕΝΤ ΤΚΑΡΕ 
ΕΧΗΙΒΙΤΙΟΝ 


Η ΕΚΘΕΣΗ ΤΩΝ ΑΚ(ΑΡΕς 
ΑΝΑΜΝΗΣΕΙΣ ΑΠΟ ΤΟ ΜΕΛΛΟΝ 


Η έκθεση Των 8Γο8ᾶθ5 που διοργανώνεται µια φορά κάθε χρόνο έχει πάψει πια να αποτελεί ένα καθαρά εμπορικό 
γεγονός. Είναι ένα πανηγύρι επιστημονικής φαντασίας. Εδώ μπαίνουν οι βάσεις για τις νέες τάσεις των 4Γο8ᾷ85, 
βασισμένα στις νέες τεχνολογίες, και εδώ οἱ µεγάλες εταιρίες ψυχαγωγικού 5ο/ν/αΓ8 Κα ΠΕΓΟΥΝΑΓΘ αφήνουν να 

φανεί Κάτι απὀ το προσεχές ή Και Το μακρινό µέλλον. Το ΡΙΧΕΙ έχει να αναφέρει τα εξής: 


οἱος θα το πίστευε, όταν το ΑΤΕ 

(Απιυςεπιεηί Τιαάθ ΕΧΠΙΟΙΙοπ) άνοιγε 

τις πύλες του για πρώτη φορά στο 

κοινό πριν απὀ µερικά χρόνια, ότι θα 
τραβούσε επάνω του τα φώτα της δημοσιότητας 
τόσο γρήγορα... Τότε βέβαια.η έκθεση δεν είχε 
παρά καθαρά “εμπορικό” χαρακτήρα Και ουσια- 
στικἀ δεν ήταν τίποτε άλλο απὀ µια προσπάθεια 
απὀ µέρους των εταιριών «οἱπ-ορς να επιδείξουν 
τις καινούριες τους "δεκαρικοφάγες” κονσόλες 
και να διατηρήσουν το ὀνομά τους στη "λίστα 
των επιτυχημένων” της αγοράς, Η προσπάθεια 
αυτή εἶχε ήδη αρχίσει να έχει ορισμένα εντυπω- 
σιακά αποτελέσµατα, Καθώς πολλές από τις 
εταιρίες παρουσίαζαν δείγµατα ΠαΓάνν8ίθ που 
"ανήκαν σε ἆλλο κόσμο”, τα οποία προορίζονταν 
περισσότερο για να εντυπωσιάσουν παρά για να 
εφαρμοστούν τα επόμενα χρόνια. Ποιος δεν θυ- 
µάται πριν λίγα χρόνια τις τρομερές ιαπωνικές 
κονσόλες που πλημμύριζαν την ατμόσφαιρα µε 
μυρωδιά καµένου λάστιχου, όταν τα λάστιχα της 
φόρµουλας γύριζαν τρελά στο οδόστρωμα; Μό- 
νο που τότε οι εντυπωσιασµοί ήταν μεμονωμένοι 
και δεν αποτελούσαν το βασικό σκοπό της έκθε- 
σης. 

Όμως ήρθαμε στο 1991. Τα πράγματα έχουν 
αλλάξει και η ηλεκτρονική ψυχαγωγία έχει µπει 
σε άλλη τροχιά, Ο κόσμος παίζει πια πολύ περισ- 
σότερο µε κονσόλες και παιχνιδομηχανές και ο 
ανταγωνισμός μεταξύ των εταιριών έχει γίνει 
σκληρότερος, Μαγικές λέξεις κυριαρχούν: 
νιΠυβἰ ΓΘ8Ι4Υ, 00, πιυΙήπιθάια... Ετοιµαστείτε να 
μάθετε ποια παιχνίδια θα συζητηθούν περισσότε- 
ρο αυτήν τη χρονιά: 
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ΕΠΙΜΕΛΕΙΑ: Γ. Κυπαρίσσης 


ΠΕΡΠΑΤΩΝΤΑΣ ΚΑΙ 
ΚΟΙΤΩΝΤΑΣ 

Κανείς δεν έλειπε απὀ το φετινό ΑΤΕ. 9868, 
φ8ΙΘ609, Κοπαπή, Αἰαή, Ταἴο εἶναι µερικά αντιπρο- 
σωπευτικά ονόματα απὀ τους περίπου 210 εκθέ- 
τες, που παρουσίασαν νέο Π8ΓάΜ4ΓΘ και νέο 
Φ0ΗΥΝ4ΓΘ. Το κυρίαρχο συμπέρασμα που φάνηκε 
από τα εκθέματα εἶναι ότι όλες οι εταιρίες προ- 
σπαθούν να απομακρυνθούν απὀ το κλασικό 
ΠΓάνναΓΘ των Ποπιθ υπολογιστών, µε αποτέλε- 
σµα τα οοΙπ-ορ οοηνθ:ίοης να µην εἶναι πια τόσο 
εύκολη υπόθεση. Αυτό βέβαια δεν έγινε ούτε 
επίτηδες, οὖτε τυχαία. Για να καταλάβουμε το 
"πώς και το γιατί’, θα πρέπει να γυρίσουμε πίσω 


Το ΑΤΕ σε όλη του την μεγαλοπρέπεια. Δυο από Τα μεγάλα 
ονόματα Του σόου διακρίνονται στο θόθος. 


στην ιστορία των οοἱη-ορς. Στην αρχή, λοιπὀν, 
όλα ήταν απλά. Το ΠΒΙΑΝ8Γ6 των ἀἴο8ᾷ85 δεν 
διέφερε και πολύ από εκείνο των ΠοΠΠ υπολογι- 
στών και η µεταφορά ενός παιχνιδιού απὀ τα 
πρώτα στα δεύτερα δεν εἶχε διισκολίες (π.Χ. 
Ρας-Μάη, ΏοηΚθΥ ΚΟΠᾳ, 9µρθΓ ΜαΠο Β/Ο5, Τ6ἱΠ5, 
9Π8Π08Ι). Αυτός ήταν και ο λόγος που οι άδειες 
για τα Ο0ΙΠ-0ΟΡ ϱ0ΠΝΕΙ5ΙΟΠ5 (οοίπ-οϱ Ιοθηςθς) 
ήταν σχετικά φτηνές. Με τον καιρό τα πράγματα 
δυσκόλεψαν λίγο, αλλά τα οσἱη-ορ Ιίοθησες έγι- 
ναν πηγή κέρδους για τις εταιρίες 5οΠΝΝ4Γ6, µια 
και οἱ Καλύτερες Ιδέες έρχονταν από εκεί 
(Ορθ/αΐιοη Ἰλοίί, ΑἰίθΓθά Βθᾶ5ί, Αῄθιουγπε:, Β- 
Τγρ8), Και φτάνουμε πια στο σήµερα. Εν έτει 
1991 το ΠαΓΝ8ΓΘ προσφέρει πια τρομερές δυ- 
νατότητες και γέρνει την πλάστιγγα προς το µέ- 
ρος του. Το 5οῄννα(θ δείχνει να παραμένει στά- 
σιµο, χωρίς νέες Ιδέες και έτσι διαμορφώνεται 
µια γέα τάση: η όσο το δυνατόν µεγαλύτερη 
αξιοποίηση των Ιδιαίτερων χαρακτηριστικών της 
κονσόλας που φιλοξενεί το μηχάνημα. Ετσι, 
έχουµε πιυ]ή»ρίγθΓ ορίοπς, ειδικά εφέ κίνησης, 
5υ/ουπᾷ ήχο, εξειδικευμένες ρουτίνες κ.λπ. Το 
αποτέλεσµα βέβαια εἶναι η αδυναμία των Ποπιθ 
υπολογιστών να ακολουθήσουν, µια και δεν θα 
μπορούν πια να αποδώσουν το πιο "δυνατό᾽ χα- 
ρακτηριστικὀ των οοἱπ-ορς: τα ΠαΓάνίάΓ6 εφέ, 
Ένα απλό Γο0θ 4πιθ μεταμορφώνεται µόνο Και 
µόνο γιατί η κονσόλα µπορεί να αναποδογυρίζε- 
ται σε περίπτωση ατυχήματος! Στα Ποππθ πώς θα 
φανεί το εφέ; Μοιραία λοιπόν οι εταιρίες ποπιθ 
5ο/νναΓΘ στρέφονται στις κινηματογραφικές πα- 
ραγωγές και στις τηλεοπτικές σειρές, 


8οπίς Βἰαςί Μαπ. Εδω δεν έχει ογφ!ίοΚ. Το ΠἰΦη 96018 
στηρίζεται στους µυς σας. Βαρόάτε τον τύπο χωρίς έλεος. 


ΑΞΙΟΛΟΓΑ ΕΚΘΕΜΑΤΑ 


Σίγουρα το ΠαΓάνάΓθ που συζητήθηκε περισ- 
σότερο στην έκθεση ήταν το τρομερό Β960, µια 
κονσόλα-καμπίνα που θα κυριαρχήσει Και στα 
επόμενα χρόνια. Το µηχάνηµα είναι τρομερό, όχι 
µόνο γιατί περιλαµβάνει εκπληκτικά εφέ κίνησης 
στους τρεις άξονες, αλλά και γιατί δείχνει να 
ακολουθεί τις οδηγίες του 5οΗψ/4Γ8 µε απίστευτη 
ευκολία. Απαραίτητη προὐπόθεση, βέβαια, για να 
ευχαριστηθεί κανείς παιχνίδι είναι να µην έχει 
φάει τίποτε, µια και πολύ σύντομα µετά τα πρώτα 
κουνήµατα µπορεί να αντικρίσει ό,τι έφαγε να 
κείτεται επάνω στο παντελόνι του. Το Β9360 δεν 
καταλαβαίνει απὀ βαρύτητα Και αδράνεια. Μέσα 
σε κλάσματα του δευτερολέπτου ο παίκτης βρί- 
σκεται απογειωµένος και χτυπιέται δεξιά ἡ αρι- 
στερά, ανάλογα µε τις στροφές του δρόµου. Η 
κονσόλα δεν είναι αφοσιωμένη” µόνο σ᾿ ένα παι- 
χνίδι, αλλά θα φιλοξενήσει πολλούς τίτλους που 
δημιουργούνται εἰδικά γι αυτήν. Θα πάρουν φω- 
τιά τα τιµόνια λοιπόν. 

Η Αἰαή πάντα πρωτοπορεί στον τοµέα του 
ϱπΠΙΛΦ. Διατηρώντας το σεβασμό προς το ὀνομά 
της, δέσποζε σ’ ἑνα µεγάλο περίπτερο µε κάποια 
µηχανήµατα που είχαν όχι µια, αλλά τρεις οθό- 
νες! Μπορούσατε να οδηγήσετε ένα αυτοκίνητο 
σ᾿ ένα παιχνίδι - απόγονο του Ηα[ά Ὀήνιπ’, το 
Βαοθ Ὀήνίπ', µε τρεις οθόνες γύρω σας να σας 
δείχνουν τρεις διαφορετικές όψεις του "εξωτερι- 
κού περιβάλλοντος”. Με άλλα λόγια βλέπατε 
στην εµπρός οθόνη το δρόµο και στρίβοντας το 
κεφάλι σας βλέπατε στην αριστερή και δεξιά 
οθόνη τα χωράφια Και τις µπαριέρες. Με τον 
τρόπο αυτό, το εύρος της πίστας διευρύνεται 
στο τριπλάσιο, µια Και όλες οἱ οθόνες δείχνουν 
χώρους της ίδιας πίστας. Φανταστείτε το Εαίοοη 
σ᾿ ἑνα τέτοιο ΔΓο88Ι 

Διάφορα πρωτότυπα μηχανήματα εμφανίστη- 
καν πλάι στις 

παιχνιδομηχανές, τα οποία δεν εἶχαν τόσο 


σχέση µε παιχνίδι. Το δημοφιλέστερο ήταν µια 
κονσόλα ηλεκτρονικής χειροµαντείας, η οποία 
χρησιμοποιούσε ένα 508ΠΠΘΙ για να μελετήσει 
τις αστρικές σας επιρροές και τέλος σάς έδινε 
το αποτέλεσµα τυπωμένο σε χαρτί απὀ ρηπἰς;. 
Οι σκληροπυρηνικοί 44ΠΠ6Ι5 Και οἱ αθλητικοί 
τύποι που νιώθουν να χάνουν τη φόρμα τους, 
όταν παίζουν, μπορούν να εξασκηθούν στο μποξ 
με το 9οπίο Βἰα5ἱ Μαπ. Ο ρεαλισμός σε όλο του 
το μεγαλείο. Φοράτε τα γάντια του μποξ που βρἰ- 
σκονται συνδεδεμένα στην κονσόλα και σηµα- 
δεύετε µε όλη σας τη δύναμη το σαγόνι του φρι- 
κιού που σας προκαλεί. Ανάλογα µε τη µυική σας 
απόδοση, τον ξαπλώνετε κάτω και περνάτε στον 
επόμενο άγριο τύπο, µέχρι να φτάσετε στην ΚΟ- 
πέλα πού (όπως ιπάντα) έχει απαγάγει ο αρχη- 
γός της συμμορίας. Εάν δεν τα καταφέρατε, θα 
φύγετε απὀ το ουφάδικο τουλάχιστον µε καλύτε- 
ρη Φυσική κατάσταση. Λέτε η νέα γενιά των 
ᾳ8πΠθ/5 να εἶναι µια γενιά αθλητών, Το σίγουρο 


Το θούμα της Αἰφή. Η Ἱριοθογική” κονσόλα µε το 
πανοραµικό περιθάλλον. 


είναι ότι το Ώογοίθ ΌΓ8ΦοΟη ήταν µόνο η αρχή για 
τα παιχνίδια του είδους. Περιμένετε να δείτε τι 
θα γίνει µε τους εξομοιωτές κωπηλασίας, για να 
µην μιλήσουμε για κανένα παιχνίδι δεκάθλου... 

Το καλύτερο παιχνίδι αγώνων αυτοκινήτου γ’ 
αυτήν τη χρονιά θεωρείται το Οἱδοο Ηθᾶί από 
την ὁθἱθο0. Όμως, στο ΑΤΕ την παράσταση έκλε- 
Ψε το 0Υοἱθ Ι/8ΓΠΟΙ5. Πρόκειται για ένα φουτου- 
ριστικὀ αγώνα μοτοσικλετών µε τέσσερις παί- 
κτες, όπου επιτρέπεται να πυροβολείτε τους 
αντιπάλους σας. Τα γραφικά του πρόκειται να 
τραβήξουν την προσοχή όλων στις αἴθουσες 
ηλεκτρονικών παιχνιδιών και σίγουρα θα συγκε- 
ντρώνει το µεγαλύτερο "πηγαδάκι’ απὀ όλα τα 
ᾳ8ΠΠ85. Όμως, για µια ακόµη φορά κανείς δεν 
μπόρεσε έστω να πλησιάσει την πανίσχυρη 
εφευρετική επαναστατική προγραμµατιστική ομά- 
δα της 9608. Η εταιρία απέδειξε ότι έχει συγκε- 
ντρώσει την αφρόκρεµα των προγραμματιστών 
και των σχεδιαστών παιχνιδιών. Η τελευταία της 
δηµιουργία είναι το Βαά Μοῦίθ, ένα (868 παιχνί- 


Το Β360. Η πεµπτουσία της 4Γς868 δράσης. 


δι µε 20 Ιθνείς, στο οποίο διασχίζετε τις Ηνωμέ- 
γες Πολιτείες. Ξανά µένουμε άφωνοι μπροστά 
στη δουλειά που έχει γίνει στα γραφικά, αλλά 
προπαντός στις τεχνικές κίνησης των 5ρΠίθ5. 
"Πώς τα κάνουν; είναι η κυρίαρχη ερώτηση. 

Η Κοπαπή έχει αφήσει πια όνοµα Και σφραγίδα 
στο δρ/ίθ Π8ΓΝ/4Γ6. Η προσπάθεια που κάνει η 
εταιρία για τη βελτίωση του ΠαΓάΜ/4Γ6 της εἶναι 
εμφανής, Το ωραίο είναι ότι κάθε φορά που έχει 
γέα τσιπάκια στην πλακέτα της βγάζει καμιά δε- 
καριά παιχνίδια µε παρόμοιο περιεχόµενο, που 
δεν κάνουν τίποτε άλλο απὀ το να χρησιµοποι- 
οὖν τις νέες ρουτίνες και τους νέους Οἱήΐ6ι5. 
Ετσι είχαμε κι εδώ το οΙ/η ΘΓθαί5, ένα παιχνίδι 
που εκμεταλλεύεται στο έπακρο την τεχνολογία 
της ΚοπαΠΠι, Η Ο8ροοπῃ δεν έδειξε να βρίσκεται 
σε μεγάλα κέφια. Το µόνο που χαροποίησε τους 
οπαδούς της ήταν το νέο 9Γθεί ΕΙΦΠίΘΓ. Για µια 
ακόµη φορά θα βρεθείτε να δέρνετε στους δρό- 
µους, σ᾿ ένα παιχνίδι που βελτιώθηκε ακόµη πε- 
ρισσότερο. Τέλος, εἶχαμε καὶ την εκπρόσωπο 
των παιχνιδομηχανών, µέσω της ΘΝΚ και του 
ΝΘο-88ο. Τα καινούρια της παιχνίδια ήταν θαυμά- 
σια και όλα δείχνουν ότι αυτοί που θα βρεθούν 
να την αγοράσουν, θα το ευχαριστηθούν. 


ΕΠΙΛΟΓΟΣ 

Τα |ογ5ίίσκς (και τα εικοσάρικα) σε ετοιμότητα, 
Ολα δείχνουν ότι το 1991 θα εἶναι µια πρόκληση 
για όλους, Για τους 68ΠΠ6Ι5, που σίγουρα θα 
εντυπωσιαστούν, και για τα 5οῄνά(θ Πουδθ5, 
που θα πρέπει να βάλουν τα δυνατά τους για να 
παρουσιάσουν όσο το δυνατὀν καλύτερα οο/Π-0ρ 

οοΠΝΘΙ5ΙΟΠ5. Για να δούμε τι θα δούμε... 
π 
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«ΤΑ ΟΑΜΕς ΤΟΥ Ί990 
ΣΤΗΝ ΕΥΡΩΠΗ 


Το ΡΙΧΕΙ. υηφίζει για την Εηθάδα 


Είναι πια καθιερωμένο, φίλοι µας, να διοργανώνονται κάθε χρόνο ορισμένες ψηφοφορίες για να αναδεικνύονται τα 
διάφορα καλύτερα της χρονιάς: έχουµε τις απονομές των Όσκαρ, Τα βραβεία ΕΓ8ΠΙΠΙΥ και πολλά άλλα καλά. Γιατί 
"λοιπόν να µην υπάρχει και Κάτι ανάλογο για τα οΟπιρυίθΓ 68ΠΠΕΣ; 


εταιρία 04ρθ ΟοΜή6Υ Α5ςοοίαίθς εἷ- 
ναι µια αγγλική εταιρία δημοσίων σχέ- 
σεων και διοργάνωσε την ψηφοφορία 
για τα Καλύτερα Παιχνίδια του 1990. 
Την ονόμασε "Νοπιπαίίοης {0Γ ἰθ ΕιίορθαῃΠ 
Οοππρυ!θ: | θἰυτο Αν/αΓά5᾽. Οι υποψηφιότητες 
συγκεντρώθηκαν µε τον εξής τρόπο: η εταιρία 
διάλεξε απὀ κάθε χώρα το καλύτερο περιοδικό 
για Ώοπιθ οοπιρυίθ{5 Και οοπιρυίθΓ ϱ8πιθ5 και του 
έστειλε µια λίστα. Η συντακτική οµάδα του κάθε 
περιοδικού έπρεπε να συμπληρώσει τη λίστα και 
να της τη στείλει πίσω για την καταμέτρηση των 
ψήφων. Η περίφημη αυτή λίστα περιελάμβανε τις 
παρακάτω κατηγορίες: 
Κατηγορία Παιχνιδιών 
-Παιχνίδι µε το καλύτερο αΠίπΙΒΙίοη 
µε τα καλύτερα γραφικά 
- µε τον καλύτερο ήχο 
-Καλύτερο Αοίίοη 48ΠΠθ 
Καλύτερο ΑἀνεπἰυΓε/Βοἰθ ρἰΒγΙΠ 48πιθ 
-Καλύτερο ΜΙΠά απιθ 
- Παιχνίδι µε την πιο πρωτότυπη ιδέα (Μοσἱ 
ΟπᾳΙΠἰ 4απιθ) 
-Καλύτερος εξοµοιωτής 
-Παιχνίδι µε την καλύτερη συσκευασία 
Καλύτερο παιχνίδι σε 48ΠΠθ οοη5οἰἱθ (Οοη5οἱθ 
6ᾳαπῃθ οἱ ἴπθ γθᾶ() 
Καλύτερη 8απΠθ Οοη5οἱθ 
Καλύτερη εταιρία κατασκευής παιχνιδιών 
(Φοῄν/α[ε Ρυβ!ίδῃο: οἱ ἴπε Υ68/) 
-Παιχνίδι της Χρονιάς 
Κατηγορία µη παιχνιδιών 
Καλύτερο πακέτο δημιουργίας εικόνας 
Καλύτερο πακέτο δημιουργίας μουσικής 
ΞΠεριφερειακό της χρονιάς 
Καλύτερο Μυ]ήπιθαια πακέτο 


44|ΡΙΧΕΙ | ΑΠΡΙΛΙΟΣ 91 


ΓΡΑΦΕΙ 0 Α. ΛΕΚΟΠΟΥΛΟΣ 


-Ἠοπιθ Οοπιρυίθ: της χρονιάς 

Από τη χώρα µας η 68ρ8 Ο9Μ/6Υ επέλεξε το 
ΡΙχΘ και το ΡΟ Μαςίθι σαν τα πιο αντιπροσω- 
πευτικά ελληνικά περιοδικά του χώρου των οικια- 
κών υπολογιστών. Η λίστα ήρθε στα γραφεία 
μας και αρχικά μελετήθηκε προσεκτικά. Κατόπιν 
φωτοτυπήθηκε και πήραμε ο Καθένας απὀ ένα 
αντίγραφο. Το µεγάλο γέλιο βέβαια έγινε, όταν 
βάλαμε όλοι τις ψήφους µας για να βγάλουμε τα 
τελικἀ αποτελέσµατα που θα στέλναµε στην 
Αγγλία. Εκεί βγήκαν κρυφά µίση και απωθηµένα 
στη φόρα. Ο Χρήστος θυμήθηκε ότι του χρώστα- 
γα ένα Χιλιάρικο απὀ πρόπερσι, ο Γιώργος κο- 
ρόϊδευε τον Κώστα για το ΚίοΚ ΟΗ και άλλα πολ- 
λά. Τέλος πάντων, µετά απὀ πολλές δηµοκρατι- 
κές διαδικασίες (Ἡ ψήφος του αρχισυντάκτη µε- 
τράει για δύο, έτσι’) φτάσαμε σε κάποιο αποτέ- 
λεσµα Και στείλαµε τη λίστα συμπληρωµένη στην 


Αγγλία. Μετά απὀ μερικές µέρες έφτασε στα 
γραφεία µας ένα {ΑΧ που εἰχε τις υπόλοιπες υπο- 
ψηφιότητες καθώς και µερικά συμπληρωματικά 
στοιχεία. Για τη δεύτερη αυτή χρονιά της διοργά- 
νωσης, ψήφισαν 31 περιοδικά από 19 ευρωπαί- 
κές χώρες. Τα αποτελέσµατα θα ανακοινωθούν 
στο ΝΙΦΠἱ ΟΙμ0 ΗιρροάΓοπιυπι, στα Πλαίσια του 
ΕυΓορθθη Οοπιρυΐε: Τιαάε 9Πον/ 91 που θα γίνει 
14-16 Απριλίου στο Λονδίνο. Τη βραδιά της ανα- 
κοίνωσης θα επιδοθούν και τα βραβεία. Σαν την 
εκδήλωση των (ΘΓ8ΠΙΠΙΥ δηλαδή. Ας ρίξουμε 
ωστόσο µια µατιά στις υποψηφιότητες που υπάρ- 
χουν για κάθε κατηγορία, καθώς και τι ψηφίσαµε 
εμείς. 


Καλβύτερο Απἰπιαοη 
Εδώ ψηφίζουμε το παιχνίδι που είχε την καλύ- 
τερη κίνηση δρΠἰε5 στη οθόνη. Η κατηγορία αυτή 


ήταν απὀ τις λίγες όπου υπήρχε ομόφωνη άπο- 
Ψη. Έτσι προτείναµε το ὨΓαφοπ/ ἰα Ιἰ - 
Τιπιθν/8ί της Βθαἀγςοβ, ένα παιχνίδι που δυ- 
στυχώς είναι µόνο γραφικά και ήχος. Οι συνά- 
δελφοι απ᾿ την υπόλοιπη Ευρώπη πρότειναν: 

Τπ9 9θοΓ6ἰ οἱ ἴπθ ΜοΠΚΘΥ |5ίαπά (1 υοᾶςήιπι) 

ΡήποῬ οἱ Ρθ;5ία (Ώοπιαίκ) 

Τῃ6 ΙπηπιοΠίαί, ΡΟΝ/ΘΓΠΙΟΠΦ6Γ, Ιπαιαπαροϊϊ 500 
(ΕΙ6οίτοπίο ΑΠἱ5) 

ΒαἰπΌον! Ισιαπά (0οθα8η) 

9ρ809 Αοθ (ΕπἰαΠαἰηπιεπἰ ΙπίθΓΠαΙΙοΠΔΙ) 

ΝαΓοο Ροἱἱοθ (ΟἱπαπΙΙο) 


Καλύτερα Γραφικά 

Εδώ ψηφίζαµε το παιχνίδι που είχε τα καλύτε- 
ρα γραφικά στον τοµέα των σκηνικών 
(οβοκαΓουπά ᾳΓαρΠΙς5), των ρήΐθς κ.λπ. Εδώ εἰ- 
χαμε σημαντικές διαφωνίες. Ο Γιώργος πρότεινε 
το ΙπΙποΠαἰ, ο Ξενοφώντας το ὑπιθαί και ο 
Αντώνης µε το Χρήστο το 9Π84ΟΝ οἱ ἰπθ Βθ85ί 
Ι;της Ρ9γᾳποςί5, παιχνίδι το οποίο και υπερίσχυ- 
σθ. Οι υπόλοιπες προτάσεις είχαν ως εξής: 

Κιπας Ωυθςί Ν (ί8/Γα ΟΠΙΙΠ6) 

Ι:σαππθ {ΓοΠΙ ἰπθ Ώθδθη (ΟΙπεπιΒΝ/4Γ6) 

Μαυρίῇ ἰδίαπά (ἱ ΑΠΚΠΟΙ) 

ἰοοπι (ιμοβςή(πι) 

ΜΙἀνηπίθι (ΜΙοΓορΓοςθ) 

ΤυπήσΒη 1 (Βαϊποονν Αή5) 

ΙναηίοῬ (Οοθθη) 

9ρ800 Αοθ (ΕπἰαΠαιηπιεπἰ ΙπίθΓΠΒΙΙοΠΑΙ) 

Τη6 ΙπππιοΠίαἱ (Εἰθοίτοπίο ΑΠἱ5) 


Καλύτερος Ηχος 

Άλλη µία κατηγορία όπου έγινε χαμός. Ο Ξε- 
νοφώντας πρότεινε το Εππ(π Ηυφε’» Εοοΐθα(ἱ µε 
τα πολλά εφέ, ο Αντώνης το Ι8ᾷεπά οἱ 
ΕαθΓρῃαϊ µε την ωραία κιθάρα στην εισαγωγή 
του Και ο Γιώργος µε το Χρήστο το επεισοδιακό 
0αρΐνθ. Μετά όµως απὀ επέμβαση του Ανδρέα 
προτείναµε το ΕΙπΑἱ Βαίθ6 (Ιπι8ΦΕΝΝΟΓΚΦ/ΜΙΓ- 


ΓοΓ50/) στο οποίο ο ήχος δεν είναι απλά διακο- 
σμµητικό στοιχείο, αλλά δίνει πολλά στην ατμό- 
σφαιρα του παιχνιδιού. Οι υπόλοιπες υποψηφιό- 
τητες εδώ είναι οἱ παρακάτω: 

ἨΝΙπΩ Οοπηπιαπάε: (Οήᾳ(π) 

Μαυρίϊ Ι5ίαπά (ἱ.ΔυηΚΠοι) 

ΕἰνίΓ8 (Αςοοἰ8ά6) 

ἨΙπᾳς οί Ὀθαίῃ (ΤΠαΙίοπ) 

Τυπίσοαη ΙΙ, ΒοοΚκ π' Βοί! (Βαἴπρονν ΑΠ5) 

0605 9ἰήκθς Β8ΟΚ, Χθποη 2 (ΜΙΠΟΙ5οΗ) 

9ΠΘάΟΥΗ οἱ ἰπ8 Βθα5ἱ Ιἱ (Ρ5γᾳποςίς) 

Τη9 ΙπηπποΠα (Εἰθοίγοπίο ΑΠἱ5) 


ΚαβύτεροΠ 
9 ος Αα ο μπι) 


Εδώ τα πράγματα ήταν λίγο σκοτεινά. Ακού- 
γοντας Αοΐϊοη 68ΠΠθ µας ερχόταν στο μυαλό κά- 
ποιο 5ποοί 'ΘΠι υρ ἡ κάτι τέτοιο. Μετά απὀ ώριμη 
σκέψη όµως ο Φώντας πρότεινε το δἰυπὶ (04 
Βαο6Γ, ο Γιώργος το 0Π85θ6 ΗΩ και ο Αντώνης 
το Ρ8πᾳ. Τελικά αποφασίσαμε να καταλήξουμε 
σε κάτι κλασικότερο και προτείναµε το ΒΦίΠΡΟΝ 
Ι5ιπάς της Όοβ8Π. Να δούµε όµως και τι πρότει- 
νε η υπόλοιπη Ευρώπη: 

ΡαΓαΓοίά 90 (Αοἰἰνισίοη) 

6οά5 (ΒθηθϱΒό6ε) 

ιοἷυς Τυ(θο Εδρηϊ (ΘΓαπιη) 

Τυπίσαη, Χ-Ουί (Βαίποον/ ΑΠ) 

Ἠ/Ιπᾳ Οοπηπιϐπάθ: (ΟΠᾳ(π) 

Βοθοοορ ΙΙ (Οοβ8η) 

ΒίοΚ Ώ8ησθιους Ιἰ (ΜΙοΡορΓοςε) 

ΦΙΝΙΝ (ἱοι) 

Ραη78 ΚΙΟΚ Βοχίπᾳ (υ59 Θοἱ6) 

ΚΙΙίπᾳ 8πΠθ 9ΠΟΝ (Ρ5Υ(ΠΟΣΙΒ) 

ΝΥ ΝΝαπίοις (ΝΙΓᾳΙΠ/Μᾶ5ΙΘηήτοπίο) 


κ Αάνεπιμγε/κοίθ 
ΥΙηςϱ 64Πι9 
Άλλη µια σκοτεινή κατηγορία. Εγινε ένα µπέρ- 
δεµα που γίνεται αρκετά συχνά. Πολλοί δηλαδή 


µπερδεύουν τα Αάνεπίυτθ και τα Βοἰθ ΡΙΕΥΙΠΩ 
6πΠ65, αλλά στην πραγματικότητα πρόκειται για 
δύο τελείως ξεχωριστές κατηγορίες: άλλο 
Αἀνεπίυ(θ, άλλο Βοἰθ ΡΙΕγίΠΑ. Ακολουθώντας 
λοιπόν τη λογική µας αυτή, προτείναµε σαν κα- 
λύτερο ΑἀνεπίυΓθ το τρομερό ἸΛοπάεήαπἁ της 
Μαρηείίο 9ο/οἷἰς και σαν Βοίθ ΡΙΕΥίΠ4 το καθη- 
λωτικό Οαρήνθ της ΜΙπάςο8ρθ. Τα υπόλοιπα εἷ- 
χαν ως εξής: 

Τῃ9 9θοΓθί οἱ ἴπθ ΜοηΚθΥ Ισίαπά (ἱ υοᾶς/ίπι) 

0αάάναγ, 0Π805 9ἱήκθς ΒαοΚ (ΜΙΠΟΓ5οβ) 

ἱ.απγ ΙΙΙ (Δίειτα ΟπΙΙπε) 

Εἰν/Γα (Αοςοἰ8ά6) 

Ορε/Γαἴίοη 9ἱθαΙίῃ (059 οἱ6) 

ΌΓακκηθη (Όγασοπίθῃ) 


Καλύτερο ΜΙΠά 04πιθ 


Η κατηγορία αυτή περιλαμβάνει παιχνίδια που 
παίζονται µε τη σκέψη και δεν δίνουν βάρος στα 
γραφικά ή τον ήχο. Ο Φώντας πρότεινε το 
9Π8ΠΩαί και ο Γιώργος µε τον Αντώνη, το 
Νθνθιπιπἁ, το πολύ καλό εκείνο ρυζΖΙ8-8Γ08άθ 
παιχνίδι. Ωστόσο επειδή δεν µας πολυάρεσαν 
όλα αυτά, συσκεφθήκαµε Και προτείναµε το 
Ρἰρεπιαπία της Επιρίθ, ένα παιχνίδι που φαίνεται 
σαν 4Ποα6θ, αλλά είναι στην ουσία ένα πρωτότυ- 
πο πιίπά 48ΠΠΘ. Οι υπόλοιπες υποψηφιότητες: 

ΚΙαΧ (Όοπια/κ) 

ἱβπιπίηᾳς (Ρ5γᾳΠοςίς) 

Τονν 6: οί Βαῦ6ί (ΜΙοΓορΓοςε) 

Βίπῃς οἱ Μεπάυςα (5ἱ8ΓΌγθ) 

Ριροπιαπία (ΕπιρΙΓε) 

0655 ΟΠαπιρίοη 2175 (0Ρ 9ο/να[6) 

Οοἱυπιης (ΝΙΓᾳΙπ) 

Βἰοοκ Ουί (ΒαίπΌον ΑΓἱ5) 

Ε-Μοΐοη (υ59 (οἱ) 

ΡΟΝΘ/πΙΟΠΦΕΙ (Εἰθοἰτοπίο Αή5) 


Παιχνίδι µε την πιο 
Ιδέα (Μοςί 
ΟΜσΙΠα! 04ΠΊεΈ) 


Τα πράγματα εδώ είναι ξεκάθαρα. Στηριγµένο 
σε πρωτότυπη ιδέα ήταν το Τείης για παράδειγ- 
μα ή το Φίπι ΟΙΥ. Ο Γιώργος πρότεινε το |.οοπ 
εδώ, σαν παιχνίδι µε πρωτότυπο τρόπο χειρι- 
σμού και λογική και ο Φώντας το ἰδιο. Ο Αντώ- 
νης µε το Χρήστο πρότειναν το Ε-Μοίΐίοπ της υ5 
οἱ, πρόταση η οποία επικράτησε. Τα υπόλοιπα 
παιχνίδια που πρότειναν οἱ Ευρωπαίοι: 

ΡΟΝΝΘ/πΙΟΦΕΙ (Εἰθοίτοπίο ΑΠἱ5) 

ἱβπιπιηᾳς (Ρ5γᾳποςΙς) 

ΚΙαχ (Όοπιαηκ) 

Βαἴτοβά ΤΥοοοπ, ΜιάνηπΙθί (ΜΙοΓορ/ο5ε) 

9ίπι ΟΥ (ΙΠίοᾳΓαΠΠΕΞ) 


ΘΕΙΙΑ 


ἱουπη (ιΗοβ//ππ) 
Ρ68Ηᾳ (Οο88η) 


Παιχνίδι µε την Καλύτερη 
οκ υοσία 


Άλλη µια κατηγορία όπου εἰχαµε ομοψυχία σαν 
έθνος και σαν περιοδικό, Λέγοντας καλύτερη 
συσκευασία εννοούμε προφανώς το 4οουπιθη- 
ἰ8ΐίοη που δίνει κάθε παιχνίδι. Αν είχε πέσει στα 
χέρια σας το Μθυή{θς ά Ν6ηίσθ που έδινε από 
ψαλιδάκι µέχρι και φωτογραφικό {ίπι, τότε κατα- 
λαβαίνετε τι είναι καλή συσκευασία. Εμείς προ- 
τείναµε το Ωυθςί {οΓ 6ἱο/γ ΙΙ της 9ἱ6/Γ8. Οι υπό- 
λοιπες προτάσεις: 

ὑιήπια ΙΝ (Οή6(π) 

Ε-Ι9 οἰθαίπ ΕΙΠΙθ:, 
(ΜΙο(ορ/ος5θ) 

ἐπ Ἠ/υ’5 0Π8ΙΙΘη66 (ἱ.356/59//) 

Ιπάί8Π8 ὁοπθ5 ἆἄΠπά [πθ |α5ί 
(ωοα5/πι) 

ΜΙ6 ο89 (Όοπιβήκ) 

0Π8Ι8η68 (08! 9ο/) 

ΜοηΚΘΥ Ιδίαπά (ἱ υοβςΗπι) 


Καλύτερος Εξοµοιωτής 

Όσο και αν σας φανεί παράξενο, είχαμε και 
εδώ όλοι την ἴδια γνώµη. Προτείναµε λοιπόν το 
πολύ καλό Ε29 ΒθἰΒΙΙ8ίοΓ της 0686Η. Τα υπόλοι- 
πα παιχνίδια έχουν ως εξής; 

Βθά ΒαΓοῃ (5ί6/Γα ΟπΙΙπθ) 

Βαΐΐ]θ οἱ ΒΠἰαίη (1 οας/ἡππ) 

Ε-19 θἰθ8ίΙ Επί, Μ{ 
(ΜΙοΓορ/ο5θ) 

ἱΗΗΧ Αἰί8οκ Όπορρθί, 
(Ειθοίοπίο Αή5) 

9ίπι ΕαΠΙ, ΕΙΙΦΛἱ δἱπιυΙαίου, 

ΦΟ6Π6/Υ Ώθδίφηθ: (Β/οάθ(θυπϐ) 

Τε5ἱ 0ήνθ ΙΙ! (Αοοοἱαϐ6) 

ἰοἵω5 Τυ(οο Εδρήϊ (Ο/ΘΠΠΙΙΠ) 

ΕΙΦηίθΓ Βοπι0ς: (Αο{ινιδίοη) 


οιωνός Εταιρία 
Παιχνιδιών 
ΩΩ: ΡμΟΙΦΗΕΓ ΟΕ {Π9 
Υ84/Γ) 

Εδώ ψηφίζεται η εταιρία που έχει τη δυνατότε- 
ρη παρουσία, τόσο απὀ άποψη επιτυχίας των 
παιχνιδιών της όσο Και απὀ πλευράς ιδεών κ.λπ. 
Εμείς προτείναµε την Ρ9γρποςίς που ξέρει όχι 
µόνο να φτιάχνει δυνατά προγράµµατα, αλλά και 
να τα κάνει επιτυχίες. Προτάθηκαν όµως και ἆλ- 
λες εταιρίες; 

ο 

ΓΘΙΠΙΙΠ 


ΜΊ ΤαπΚκ ΡΙαΐοοῃ 


Ο0πυΦ8ά8 


Τ8ηΚ βΡἰαΐοοη 


ΙπάίΒηᾶροίς 500 
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ἱμοβς/ήπι 
ΤηαΙίοη 
Εἰθοἰτοπίο ΑΠ5 
0ς88ῃ 

υς 6οἱά 


κας. Παιχνίδιτης 
ρονιάς 

Εδώ ψηφίζεται το παιχνίδι που παίχτηκε πε- 
ρισσότερο, ανεξάρτητα απὀ κατηγορία. ΦΥΣΙΚΑ 
εμείς προτείναµε το ΚίοΚ ΟΗ 2 της Αποο. Παρα- 
δόξως ο Χρήστος, παρόλο που το µισεί θανάσι- 
μα, γιατί όλη την ώρα παίζουµε αντί να γράφου- 
με, δεν έφερε αντίρρηση. Τα άλλα παιχνίδια που 
πρότειναν οι ξένοι συνάδελφοι: 

ΥΙΠΦ ΟοπιπιΒηάθ: (ΟΠᾳ/Π) 
Σ. ΕΘΠΙΠΙΠΓ5, 9ΠΒΟΝΝ οἱ {η Βθ85ἱ Ιἱ (Ρ5γᾳποςίς) 

Ρ/αΐθ5, Β8ἴγοβά Τγοοοη (ΜίοΓορΓοδθ) 

9ἱπῃ ΟΥ (ΙΠίορ/8ΠΙΘΞ) 

Ρ8πᾳ (0988) 

0Π805 9ίήΚθ5 Β8οΚ, Τ68Π80Θ Μυίαπί Ηθ[ο 
Τυή(θ5 (ΜΙΠοιδοῇ) 

Ορ6/αΐίοη 9ίθαΙίΠ (05 οἱ6) 


Καλύτερη Κονσόβατης 
Χρονιάς (6οηςοΙθ ος {9 
Υ84/) 

Εδώ ψηφίζεται η Καλύτερη. παιχνιδοµηχανή 
του έτους. Το ΡΙΧΕΙ. πρότεινε το Αἰαή .ΥηΧ, µια 
πραγματικά δυναμική παρουσία. Ας µην ξεχνάμε 
ότι το σχεδίασαν οι άνθρωποι που σχεδίασαν και 
την Απίςᾶ. Αντἰπαλός του στην κατηγορία µόνο 
το Μερ8άήνθ της 9608. Προβλέπεται συναρπα- 
στική μάχη. 


Καλύτερο Πακέτο 
Δημιουργίας Εικόνας 

Αφήνουμε όμως τα παιχνίδια, για να πάµε σε 
κάπως σοβαρότερες εφαρμογές. Σ᾽ αυτήν την 
πρώτη κατηγορία ψηφίσαµε το πρόγραµµα εκείνο 
που κρίναµε σαν Καλύτερο στον τοµέα της δηµι- 
ουργίας των γραφικών. Προτείναµε το 9ουἱρὶ 
Απίπιαϊε 40 της Βγίθ ὈΥ Βγί6, ένα τρομερό πρό- 
γραµμα που Κάνει πιοᾶβΙΙΠᾳ Και τρισδιάστατο 
ΠΙπΙΒΙΙοη στο χώρο. Τα υπόλοιπα προγράµµατα 
που προτάθηκαν είναι: 

Ὀείυχο Ραίπί ΙΗ (ΕΙθοίτοπίο ΑΠ) 

ΕΓαΠΙΗ (ΚΔἱ. Γαἰεπίθοηπἰκ) 

Βθαἱ 90 (Αοἴ(να) 

0ο{6ἱ Ό/8ν/ 2.0 (09/61) 

Αἰάυς ΕΓθεΠαΠά (Α4υ5) 

Ρ/ο/θ55ίοπαἱ Ώ/8Ν 2.0 (6οἱά ΌἱςΚ) 

Αής ἃ ἰ οἴίεις (ΒΔΜ 6Γουρ) 

Ὀἱ5πθν Απίπιβίίοη 9ἱυαῖο (5ἱἱθηί 9ο/ψ/α:6) 


ΑΠ Ώεραήππεπί Ρ/ο(β55ἱ0Π8ἱ (Α50Θ) 


κ Πακέτο 
Δημιουργίας Μουσικής 

Εδώ διαλέξαµε ένα αρκετά απλό, αλλά δυνα- 
τό 5θ0µ6ΠΟ8Ι, το ΦΟΝΙΧ της ΑΕΘΙς. Τα υπόλοι- 
πα προγράµµατα δημιουργίας μουσικής που προ- 
τάθηκαν εἶναι τα παρακάτω: 

ΚΟ5 Ο0ΠΙ8ᾷ8 (Ό:. Τ) 

Βα;5 ἃ Ρἱρθς (Βἰμθ Βίοῦοη 5ουπάψ/ο/Κ5) 

Νοίαίοι 9.0 (0-1 α) 

Αά 19 Φουπά 04/4 (Αά | 10 Ιπο) 

04θη78 (Οἱᾳ:αἱ Μυςίο) 

9θ0ύ8ηο8/ Οπ8 (6815) 


Περιφερειακό της Χρονιάς 
Εδώ Ψηφίσαµε το Καλύτερο περιφερειακό, 
Ὑπήρξε µια δυνατή υποψηφιότητα απὀ τον 
Αντώνη που έδωσε το ΨΙ48ο Τοβ»ίΘΓ, µια κάρτα 
που μετατρέπει την Απιίᾷα 2000 σε µηχάνηµα 
παραγωγής τηλεοπτικών εφέ, Ωστόσο, µετά απὀ 
µαραθώνιες συσκέψεις αποφασίσαµε να προτεί- 
νουµε την κάρτα ΑΤ-ΟΝΟΕ της ΝΨοήθχ. Πρόκει- 
ται για µια Κάρτα που μπαίνει µέσα΄ στην Απιίςᾶ 
και την κάνει συμβατή µε ΙΒΜ ΑΤ. Οι Ευρωπαίοι 
Φίλοι µας έκαναν τις εξής προτάσεις: 
ΡοΝ/6/ ονθ (Μα({9ἱ) 
ΑΤ-98ρθθᾷ (Ηθη5 980Κ ΕΙΘΚΙΓΟΠΙΚ) 
Ψιά80 Τοᾶςίθ: (ΝΘΝ/{ΘΚ) 
ΘΓΑΗΙΚΠίθ ΨΙ5ίοηα (Χρθ:!) 
ΕΙ5Η ἃ ΟΠίρς (ἱπίΘΙ) 
Αά 10 Φουπά 0αΓά (Αά | 14 Ιπο) 
Αοἴϊοη ΒθρΙ8Υ (Οαἱ6!) 
ΟΙΦΚίαΧ (Αἰία 9υ5ίεπις) 


Υποβογιστής της Χρονιάς 

Εδώ µπροτείναµε την Απίᾳα 500 της 
Οοπιπποᾶο/θ, η οποία µπορεί βέβαια να µην κυ- 
κλοφόρησε το 1990, αλλά πήγε πάρα πολύ καλά 
αυτή τη χρονιά. Οι υπόλοιπες υποψηφιότητες για 
τον υπολογιστή της χρονιάς είναι οι εξής: 

Μαοιπίο5η Ο855ἱο (Αρρθ) 

ΑΓοΠΙπΙθάθς 3000 (Αοο;π) 

Αἱθῃ 9ΤΕ (ΑἰαΠ) 


Αυτή ήταν και η τελευταία κατηγορία. Οπως εἷ- 
δατε υπάρχουν πολλές δυνατές υποψηφιότητες 
σε πολλούς τοµείς και απ᾿ ό,τι φαίνεται θα Υ|- 
νουν δυνατές κόντρες. Θα επανέλθουµε κάποια 
άλλη στιγµή µε τα αποτελέσµατα, 

µ 
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σι οιγ{θρς 


ΑΤ 80--0105 
610409Χ4ΤΝΜ 


ϱ10408ΧΦΑΛΛΝ 
αν; ϐ0-0105 


ὢ Οι 18ος 


ΜΑΓΕΥΒΙ ΤΗΝ ΑΜΙΑΑ 5200 24 ΑΣ 
ΣΕ, ΒΝΑ ΑΤ-8Ο98δ6 ΣΥΜΒΑΤΟ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ 


Μετατρεψτε την ΑΗΙΑΑ 500 
σας σε εναν ΑΤ - συµόθατο υπολογιστη. 
Ψογ{ίεχ Α7οηὭςθ ΑΜΙΑΑ ειναι ο ΑΤ - Επιυ]βίογ 
µε δοοδδ-ι6 ΒΙΤ-8δ ΜηΖζ επεεεργαστη. Αποτελει- 
ται απο µια µικρη σε ὁόιαστασεις ΘΗΤ - πλατινα η 
οποια εγκαθισταται στη θεση της 680ΟΟ0ΟΟ στην πλατινα Του 
ΑΗΙ6Α 5ΟΟ0Ο,απο το Αἄἆΐἴθ - ΑΓΓΑΥ της ΥογίεΣχ, και 
το ΕπΙ]ᾶί10ΟηΠ - ΦΟΕΙΝΑΓΘ της Υογίθχ. Σε ΑΜΙΑΑ 500 

µε µνηµη { ΜΒ όιατειθονται 6840 ΚΒ σαν µνηµη για Ρ08. Υογ- 

{6χ ΑΤοησθ ΑΜΙΕΑΑ υποστηριζει σκληρους ὁισκους και ΕΙΟΡΡΥ - 
Ὀγ1νθβδ. ΈΕεωτερικες επεκτασεις µνημης µπορουν να Χρησιμοποιη- 
θουν στο Εχἰεηάθά/Εχρᾶπάθά - ἩΜοάθ. Υποστηριζονται Τα ΥΙάεο - 

ΕπιυΙβΊ10ηΏη ϐ08Α, ΗΘΓςΙΙ65, Το5δΏΙΌᾶ και ΟἰἱνεΩ1, η παραλληλη και 

σειριακη ϐθυρα, το Μο58, µῥρολοι, και δουπά. Φυσικα υποστηριζει 
και το ΠΙΙΞ1 - ΤΔδΚ της ΑΗΙΕΑ. Και επειόη ολα αυτα όεν ειναι µα- 
γεια σας απεικονιζουµε το ΑΤοησςθ ΑΜΙΕΑΑ στις αὔὐθεντικς του ὁόιαστασεις. 
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ΚΑΙ ΤΩΡΑ ΚΑΤ' «ΟΜΡύΤΕΗ ἀΑΜΕΟ 
ΣΕ ΑΣΥΝΑΓΩΝΙΣΤΕΣ ΤΙΜΕΣ 


ἂ Φον νά 


ΟΜΝΙ ΞΗΟΡ5 
ΠΙΙΙΡΙΛὴ ΣΟΥΛΤΑΝΗ 17 
ΠΤΕΣΕΙΤΕΕΕΕΥΗ (κάθετη ΣΤΟΥΡΝΑΡΗ) 
ο. ονμίκας κικαφναπκ αλα. ΤΗΛ. (01) 3601761 


ΑΡΙΣΤΟΤΕΛΟΥΣ 7 ΤΗΛ. (031) 284.864 


ΤΑ ΟΜΝΙ 5Πορ86 είναι "Εγαποεπίδθαά Ῥωδίπεβς” ΚΟΡΑΗ 26 (δίπλα στὀ ξενοδοχείο ΑΞΦΤΟΒΗΙΑ) 


Γία περισσότερες πληροφορίες τηλεφωνήστε 
σίο 01-4217428 κ. Αἰδίνη Γιάννη. ΤΗΛ. (081) 242 505 


ςΗΙ1Ρ»5 


ΟΛΙΚΗ ΕΠΑΝΕΓΓΡΑΦΗ 


Μερικές φορές τα πράγματα έρχονται τα πάνω κάτω. Ενώ όλα πορεύονται µε ομαλό τρόπο, 
έρχεται κάτι από το παρελθόν να σε αναστατώσει... 


ΤΙ ΛΕΝΕ ΤΑ ΒΙΒΛΙΑ 


Αν ανοίξετε µια εγκυκλοπαίδεια στο λήμμα 
'Μικροεπεξεργαστές”, θα διαβάσετε ανάμεσα 
στα άλλα ότι ο πρώτος ανεξάρτητος µικροεπε- 
ξεργαστής (πιἰογορ/οσθαςο() κατασκευάστηκε το 
1871 απὀ την |πἰθΙ. Πρόκειται για τον 4004, ένα 
μικροεπεξεργαστή των Φδί5, τεχνολογίας 
ΡΜΟΝ. Αυτός άνοιξε το δρόµο για τις επόμενες 
βελτιωμένες γενιές μικροεπεξεργαστών και πα- 
ράλληλα καθιέρωσε την Ιηἰεἰ σαν µια µεγάλη κα- 
τασκευαστική εταιρία. 

Ας κάνουμε όµως ένα άλμα προς τα πίσω στο 
χρόνο και ας μεταφερθούμε στο 1969, Τη χρονιά 
εκείνη ο άνθρωπος πάτησε στο φεγγάρι, αλλά 
παρόλη την τρομακτική αυτή επιτυχία, η τεχνο- 
λογία των υπολογιστών ήταν ακόµη 
σε πολύ χαμηλά επίπεδα. 

Οι μικρότεροι σε μέγεθος υπολο- 
γιστές ήταν πΠπΙπΙοοπιρυίθί5, που χρη- 
σιμοποιούσαν µνήµες µε διατάξεις 
μεταλλικών δακτυλίων (6ο(Γ6 ΠΠθ- 
ΠΠΟΓΥ), Εκατοντάδες χιλιάδες δακτύ- 
λιοι µε μαγνητικές Ιδιότητες αποτε- 
λούσαν την κύρια µνήµη. Τα περιεχό- 
µενά της μπορούσαν να διατηρηθούν 
µετά το κατέβασμα του ηλεκτρικού 
διακόπτη, αλλά το κόστος κατασκευ- 
ής ήταν µεγάλο, όπως επίσης και ο 
όγκος του τελικού προϊόντος, 

Επρεπε λοιπόν κάτι το δραματικό 
να συμβεί στην τεχνολογία και τον 
τρόπο κατασκευής των υπολογιστών, 
ώστε να μικρύνουν και να φθηνύνουν. 


ΕΠΙΜΕΛΕΙΑ: ΘΕΟΔΩΡΟΣ ΔΕΒΕΛΕΓΚΑΣ 


Το πρώτο βήμα εἶχε ήδη γίνει µε την αντικατά- 
σταση της λυχνίας απὀ το τρανζίστορ. Το επόµε- 


ΝΟ όµως βήμα ήταν εκείνο που θα άλλαζε την 
ιστορία. 


Ο ΝΕΟΣ ΕΟΙ5ΟΝ 


Ηδη από το 1968, στο γκαράζ του σπιτιού του 
στην Καλιφόρνια, ο ἱρθή ΗγαΒ, σχεδιαστής 
συστηµάτων και έµπειρος ηλεκτρονικός, προ- 
σπαθούσε να λύσει αυτό το πρόβλημα: ήθελε να 
μετατρέψει ένα µεγαθήριο πολλών κυβικών µέ- 
τρων σε κάτι σαφώς μικρότερο Και καλύτερο. Με 
λίγα λόγια άνοιγε το δρόµο που θα ακολουθού- 
σαν στη συνέχεια οι Ιάπωνες. 

Η ιδέα που ο Ηγαϊί προσπάθησε να υλοποιή- 


σει αφορούσε την κατασκευή ενός ολοκληρωμέ- 
νου υπολογιστικού κυκλώματος. Η αρχιτεκτονική 
του τσιπ περιείχε µνήµη ΒΟΜ για αποθήκευση 
ενός προγράµµατος, µνήµη ΒΑΜ για χρησιµοποί- 
ησή της ὡς σημειωματάριο Και ενσωματωμένο 
λογικό κύκλωμα για υπολογισμούς, 

Μέχρι τότε, αν Και η τεχνική της ολοκλήρω- 
σης σε µεγάλη κλίµακα (18:46 5σαἱθ ΙπἰθᾳΓαἴίοη - 
Ι5|) υπήρχε ήδη, δεν είχε λυθεί το πρόβλημα 
της ανάγκης ύπαρξης πολλών γραμμών - µιας 
για κάθε χρησιμοποιούμενο τρανζίστορ. Ετσι, η 
χρήση της τεχνικής |.9ἱ δημιουργούσε κυκλώμα- 
τα μ᾿ έναν τεράστιο αριθµό απολήξεων (ρἰη5), µε 
αποτέλεσµα το τελικό κύκλωμα να εἶναι ουσια- 
στικἀ πολύ δύσχρηστο. Ο Ηγαϊ πρωτοτύπησε. 
Σχεδίασε τη µέδοδο εισόδου / εξόδου, έτσι ώστε 
να γίνεται µε σειριακό τρόπο. Με τη 
µέθοδο αυτή, ο υπολογιστής µπο- 
ρούσε να μεταφέρει µια λόξη των 
1605 διαμέσου µιας γραμμής, αντί 
διαμέσου 16 γραμμών. 

Το αποτέλεσµα ήταν απίστευτα 
οικονοµικὀ σε όγκο και χρήματα. 
Εδώ φαίνεται καθαρά πως οι πλέον 
χρήσιµες Ιδέες εἶναι Και οι πιο 
απλές. 


Η ΑΝΟΔΟΣ... 


Αναζητώντας οικονομική ενίσχυ- 
ση, ο Ηγαϊϊ ενοικίασε ένα μικρό δια- 
μέρισμα στο Λος Αντζελες και ἱδρυ- 
σε την εταιρία Μίοτο ΟοπιρυίθΓ 
ΙποοροΓαίθά (ΜΙΟ), το όνομα της 


ΤΕΛΟΣ ΚΑΛΟ - 
ΟΛΑ ΚΑΛΑ 


οποίας και κατοχύρωσε. Αργότερα, 
το ὀνομα ππἰογοσοπιρυΐθΓ έμελλε 
να γενικευτεί στους επιτραπέζιους 
και οικιακούς υπολογιστές. 
Χρησιμοποιώντας συμβατικά 
ολοκληρωμένα κυκλώματα, ο τρια- 
ντάρης Ηγαϊϊ κατασκεύασε αρχικά 
ένα ϱΓθ8άΡο8{ά, δηλαδή το υπό 
κατασκευή κύκλωμα σε µεγαλύτε- 
ρη Κλίμακα, ενώνοντας τα ηλε- 
κτρονικά εξαρτήματα μεταξύ τους 
µε καλώδια, Το 1969 εἶχε πλέον 
φτάσει και ο Ηγαίί είχε κατασκευά- 
σει και δοκιµάσει το πρωτότυπο 
του μικροεπεξεργαστή. Ενα χρόνο 
αργότερα, το 1970, έκανε αίτηση 
για χορήγηση ευρεσιτεχνίας. Η 
επιχείρησή του, η ΜΟΙ, είχε σαν 


οουουυουοοοοοοοοὦ 
ρουουσοοοοοοοσωώώ 
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Είκοσι και πλέον χρόνια απὀ τό- 
τε που ο Ηγαίί υπέβαλε αίτηση για 
κ ον ᾠ να του χορηγηθεί ευρεσιτεχνία για 

την κατασκευή του µικροεπεξεργα- 
τν νο |“ στή, το γραφείο ευρεσιτεχνιών 
ῴ πα] ῴ των Ηνωμένων Πολιτειών εξέδωσε 
την πατέντα µε αριθµό 4942516. 
κι 6 Μ) Αναγνωρίζεται στον Ηγαῖϊ η πα- 
τρότητα του µικροεπεξεργαστή 
ώ ὠ Νο και έχει πλέον κάθε δικαίωµα να 
πα] ὠ ο ζητήσει αποζημίωση από οποιον- 
δήποτε χρησιμοποιεί την Τεχνολο- 
ο] γα που εκείνος δημιούργησε. Η 
πατέντα εἶναι τόσο γενικευμένη, 
ο ω ο που ο Ηγαῖἰ µπορεί να απαιτήσει 


Ἱλτ κ] 

ρω κε) νε 
ου τπτ ΠΕ. 
ο 


άµεσο στόχο της την κατασκευή 
ενός υπολογιστή κατά πολύ φθη- 
νότερου απὀ 1.000 δολάρια, τη 
στιγµή που το Κόστος ενός 
πιπἰοοπιρυίθί ξεπερνούσε τα 
10.000 δολάρια. Η οικονομική ενίσχυση ήρθε µε 
τον |(Νίπᾳ ΗΙΙ5οΗ, που σύντομα έγινε πρόεδρος 
της ΜΟΙ. Παράλληλα, η επιχείρηση άρχισε να κα- 
τασκευάζει ἑνα αφοσιωµένο (ἀθαιοδίθά) σύστηµα 
µε το όνοµα ΟοπίυΓβΠΠ8, το οποίο χρησιµοποιή- 
θηκε για να επιταχύνει τη βιομηχανική παραγωγή 
τυπωμένων κυκλωμάτων. 

Μαζί µε τον ΗΙΓ5ΟΠ ήρθε στην εταιρία και ο 
9ἱυθῃῖ | υΟίίζ µε την ιδιότητα του νομικού συµ- 
βούλου, Αυτός µε τη σειρά του προσέλκυσε και 
άλλους επενδυτές, Ανάµεσα σε αυτούς ήταν και 
οι ΝοΥοβ και Μοο/θ, Ιδρυτές της Ιηίθ], 

Η Ιπἰ6|.ήταν τότε µια µικρή εταιρία, που μόλις 
είχε γιορτάσει τα πρώτα της γενέθλια. Κατα- 
σκεύαζε κυκλώματα µνήµης στην περιοχή της 
Καλιφόρνιας. Η ευρύτερη περιοχή της Σάντα 
Κλάρα φιλοξένησε στη συνέχεια αυτό που σήµε- 
ρα ονομάζουμε «ίοοη ΝΨάΙΙ6Υ. Με αρχικά κεφά- 
λαια απὀ τον ΗΙΓ5ΟΗ, η ΜΟΙ ενοικίασε νέες εγκα- 
ταστάσεις και το προσωπικό της έφτασε τα οκτώ 
άτοµα, Με τις επενδύσεις να καταφτάνουν διαρ- 
κώς, εγκαταστάθηκαν τελικά σ᾿ ένα χώρο 10.000 
τετραγωνικών µέτρων. Στο μέγιστο της ὅραστη- 
ριὀτητάς της, η εταιρία απασχολούσε 25 άτομα, 


Ολα έδειχναν να βαδίζουν ωραία, καθώς τα οἱ- 
κονοµικά τους ήταν ρόδινα. 

Όμως, νωρίς το 1971 οι επενδυτές ζήτησαν 
απὀ τον Ηγαϊϊ να τους αποδώσει την τεχνολογία 


οωωφοφσοοσοσοφσοσομήου 
ροουοωυνροώωωωσωωυς 
ο ε ῶ νό κ «9 . πά - ὼ ο .. Φν κ µικροεπεξεργαστές για να λει- 


και να παραχωρήσει την κυριότητα των ευρεσιτε- 
χνιών. Μέχρι τότε ο Ηγαῖϊ έδινε στη ΜΟΙ το απο- 
κλειστικό δικαίωµα της χρήσης της τεχνολογίας 
που ο ἰδιος δημιούργησε. Η κίνηση αυτή των 
επενδυτών οφείλεται κατά πάσα πιθανότητα 
στην επιθυμία τους να εξασφαλίσουν την τεχνο- 
λογία προτού ενισχύσουν εκ νέου την επιχείρη- 
ση. 
Η άποψη του Ηγαϊϊ εἶναι όµως διαφορετική. 
Πιστεύει πως επιχείρησαν να Καρπωθούν την 
ἰδέα του µε το να τον εξαναγκάσουν να τους πα- 
ραχωρήσει την ευρεσιτεχνία. Οπως και να έχει 
όµως το πράγμα, οἱ επενδύσεις σταμάτησαν και 
οι άμεσοι πόροι της ΜΟΙ ελαχιστοποιήθηκαν. Η 
επιχείρηση έκλεισε άδοξα το Σεπτέμβριο του 
1971. Σήµερα ο Ηγαίὶ πιστεύει ότι οἱ διαδικασίες 
και οι τεχνικές που χρησιμοποιούσε διέρρευσαν 
διαμέσου των επενδυτών. Στη συνέχεια οι Νογοθ 
και ΜοοΓθ έκαναν την [πίθἱ έναν απὀ τους µεγα- 
λύτερους κατασκευαστές μικροεπεξεργαστών 
στον κόσµο. 

Τεχνικοί της Ιπίθἰ ήδη απὀ το 1979 είχαν εκ- 
φράσει την άποψη ὁτι οἱ πατέντες που ο Ηγαίϊ 
κατείχε θα τους έβαζαν σε μεγάλους μπελάδες. 
Ο ίδιος ο Ηγαῖϊ, µετά το κλείσιμο της ΜΟΙ, εργά- 
στηκε ως σύμβουλος στη βιομηχανία της αερο- 
πορίας. Παράλληλα, συνέχισε την προσπάθειά 
του να πάρει ευρεσιτεχνία, που να του κατοχυ- 
ρώνει τα δικαιώµατα επάνω στην κατασκευή και 
χρήση του μικροεπεξεργαστή. 


χρηματικά ποσά απὀ εταιρίες κατα- 
σκευής μικροεπεξεργαστών, αλλά 
και από εταιρίες που κατασκευά- 
ζουν προϊόντα που χρησιμοποιούν 


τουργήσουν. Με αυτόν τον τρόπο, σχεδόν όλοι 
οφείλουν στον Ηγαί! 

Βέβαια, όπως έχει παρατηρηθεί σε παρόμοίες 
περιπτώσεις κατά το Ππαρελθὀν, οι εταιρίες 
έχουν πολύ χρήμα Και χρόνο στη διἀθεσή τους, 
για να παρατείνουν τις όποιες δικαστικές διαδι- 
κασίες µέχρι να παραιτηθεί ο Ηγαίῖ. Ο τελευταί- 
ος μάλλον σκοπεύει να διεκδικήσει λογικά ποσο- 
στά, που όµως επί των κερδών μεταφράζονται σε 
εκατομμύρια δολάρια. 

Αν και εἶναι σήµερα 53 ετών, ο Ηγαίΐ συνεχίζει 
να εργάζεται πυρετωδώς, για να βελτιώσει Και 
άλλο την τεχνολογία των υπολογιστών, Ηδη 
αναζητά χρηματοδότες για την κατασκευή υπο- 
λογιστών μ’ ἑνα νέο, Φιλικό προς το χρήστη πε- 
ριβάλλον, για το οποίο ο ἰδίος αναφέρει πως θα 
ανατρέψει την πορεία της ιστορίας. 


ΕΠΙΛΟΓΟΣ 


Ανεξάρτητα απὀ το αν ο Ηγαϊϊ γίνει πολυεκα- 
τομμυριούχος ἡ όχι (ούτε στο |.οἴῖο δε θα μπορού- 
σε να κερδίσει τόσα πολλά χρήματα), εἶναι πλέον 
γεγονός πως τα βιβλία που εξιστορούν την πο- 
ρεία των υπολογιστών πρέπει να ξαναγραφούν. 

Ισως να µην είναι ο µόνος που αδικήθηκε. Σ- 
γουρα όµως θα είναι ο πρὠτος για τον οποίο 
πρέπει να αποκατασταθεί η ιστορική αλήθεια, Τε: 
λικά, αυτό πρέπει να γίνει και επειδή η ανθρωπό- 
τητα έχει ανάγκη απὀ τέτοια μυαλά για να εξελι- 
χτεί, 


Οδικός µετρητής 

Οιµοντέρνοι ταξιδιώτες δεν χρειάζονται τίποτε ἀλλο απο 
ξηρά τροφή, ένα χάρτη Και τον οδικό μετρητή του ΡΙΧΘΙ. Απλά 
κυλήστε τη μύτη του πάνω στη διαδροµή του χάρτη που θα 
ακολουθήσετε Και διαβάστε την ακριβἠ απόσταση. Ενας 
απλός πολλαπλασιασμός µε την Κλίμακα του χάρτη και ξέρετε 
τα χιλιόμετρα που πρέπει να διανύσετε µέχρι την τοποθεσία 
των ονείρων σας. Προτού πάρετε τα βουνά, βάλτε έναν 
Ριχθἰοµετρητή στην τσέπη σας. 


Οἱ δικές σας 9υρε: Ο9θφο. Για χαρούμενο, σπορ ντύσψο. 
Βουτήξτε στα χρώματα των ΡΙΧεἰ 09θᾳθ, µπλε, πράσινο, 
Κρινο, Υκρι... Αν η επιλογή είναι δύσκολη, τότε προτιμήστε 
µία απὀ κάθε χρώμα. 


Πκτήστε το ρἰάγ στο κασετόφωνο και δώστε Του Το ρυθμό. 
Είναι η ώρα του να ζωντανέψει. Χορεύει µέχρι τελευταίος... 
μπαταρίας. Τρέµε Μπαρίσνικωφ! 


0 χρόνος είναι... ΡΙΧΕΙ! 

Οι υποδιαιρέσεις του χρόνου είναι σε όλους µας γνωστές, 
αλλά και απαραίτητες. Οἱ πιο σπορίφ απὀ τους Ριχθἰάδες θά 
χρειάζονται σίγουρα το χρονοµετρητή του ΡΙΧεΙ. Δεν εἶναι 
µόνο ρολόι και ξυπνητήρι, αλλά και ακριβές χρονόµετρο, 
κατάλληλο για να µετράτε τις επιδόσεις σας στα 100 μ. 
εμπόδια ἡ την ταχύτητά σας στο διάβασμα του τελευταίου 
τεύχους του περιοδικού. Με το Ριχεἰόµετρο ο χρόνος εἶναι µε 
το µέρος σας. 


ν ΩΤ(χ 


ο ΕΟΗΑ 


Άν δεν σας αρέσει η φωνή σας... µλήστε στους άλλους µε 
την επιβλητική φωνή του Νταρθ Βέιντερ... ἡ µε τῃ λεπτή 
φωνή των Τσιπ και Ντέιλ. Θέλετε µήπως να µµηθείτε τη 
φωνή των ρομπότ, Κανένα πρόβλημα, Ο παραµορφωτής 
φωνής της ΡΙχ6ἰ Βουῦφμθ εἶναι εδώ για σας. Με δυνατότητα 


Ιθ-ουί, για να ακούσετε τη φωνή σας µέσα απὀ τον ενισχυτή - 


και να τη µαγνητοφωνήσετε, δημιουργώντας απίθανα σποτς! 


Το χρώμα του χρήματος” ήταν η Ταινία που έφερε το 
µπιλιάρδο ξανά στην επικαιρότητα. Ένα απὀ τα πιο γοητευτικά 
επιτραπέζια παιχνίδια τώρα σε ειδική “μίνι” έκδοση για το 
δωµάτό σας. Ζήστε τη μαγεία του πιο αριστοκρατικού 
παιχνιδιού... σε πολλές θαυμάσιες αποχρώσεις ξύλου. Ζητήστε 
το στην ΡΙΧΘἱ Βουΐΐαυε και παίξτε µπιλιάρδο σπίτι σας! 


Μις 
ση 


9.450 δρχ. 


Για πολύ προκοµµένους Ριχθἰάδες, Μάθε τέχνη κι άστηνε, Η ώρα εἶναι 7:30, πρέπει να μιλήσετε οπωσδήποτε µε ΤΟΝ 
έλεγαν οι παλιοί. Βέβαια εσείς ξέρετε ήδη µια τέχνη Τάκη για να μάθετε Τα τελευταία νέα του πάρτυ και η μαμά 
(σπραϊτοφάγος) αλλά κάτι πιο χειροπιαστό κακό δεν κάνει. δεν εννοεί να σηκώθει απὀ το ακουστικό, Τι µπελάς κι 

Ενα πλήρες κιτ µε εργαλεία και σύνεργα σας περψένει, µε αυτός! Ας εἶναι καλά το Νήγθίθ55 ϱΏΟΠ6 της Μπουτίκ µας 
πρωταγωνιστή ἑνα τρομερό τρυπάνι, για να τελειώσετε το Ασύρματο γουώκι - τόκι για να µην µπλέκεστε µε καλώδια, σε 


αεροπλανάκι σας και να κάνετε ακόµη µερικές τρύπες εἰδικἠ συσκευασία χειρός για να µην ξεκολλά απὀ την παλάμη 
εξαερισμού στο σασἱ του οοπιρυἱθ;, ο οποίος ζεσταίνεται σας, Κρατήστε Το ένα για σας, δώστε Το ἀλλο στον φίλο 
υπερβολικά, Εεεε, καλά καλά... αστεία το παμε! σας και... μείνετε σε επαφή! 


Λένε ότι ευθύνεται για τη στροφή πολλών πιτσρικάδων προς 

τη βιολογία. Πράγματι, ο µικρόκοσµος εἶναι σκέτη γοητεία. 

ἁρωπιπαρωεατ β ΣΥΓΧΡΟΝΗ ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑ 
ενός φύλλου, Τους κρυστάλλους του αλαπού, και 

ανακαλύψτε... πόσο δίκιο έχει η μητέρα σας όταν σας 

φωνάζει ότι τα βρώμικα χέρια έχουν ένα σωρό μικρόβια. Τι ὰ μᾗ 

κ τος ΣΥΝΑΝΤΩΝΤΑΙ ΣΤΑ 
ΗΙΟΗ-ΤΕΟΗ ΒουτιουΕ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 
(Σημειώστε µε ένα Χ Το αντίστοιχο κουτάκι µεγέθους /χρώματος καιµε αριθµό την ποσότητα, συνολική αξία και σύνολο). 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 


ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 
κ ΙΛ να. μπαμ 


Θέλω να µου στείλετε µε σντικοταβολῆ Τά παραπόνω ὄντικειµενα Αν δεν μείνω 
πκανοποιηµένος σπὀ πην αγορά µου μπορω να επιστρέψω εντὸς δἐκσ ηµερών το 
προίόν κοι ΘΟ επιστροφεί εξ ολοκλήρου 70 ποσόν που κατέβαλα Τα Ταχυδρομικό 
εξοδσ επιστροφής βαροίνουν εµενα 

Είμαι όνω των 18 ετών. 


ΥΠΟΓΡΑΦΗ. ο. ΗΜΕΡΟΜΗΝΙΑ 
Δεν εἶμαι ὄνω των 18 ετών. 
ΥΠΟΓΡΑΦΗ ΚΗΔΕΜΟΝΑ.Ῥ---υ «ΗΜΕΡΟΜΗΝΙΑ 


"Οι παραπόνω τιµές συμπεριλαμβάνουν Φ.Π.Α. /63. προσφορα θα διαρκέσει 
µέχρι να εξαντληθουν το προϊόντα 
Ταχυδροµηστε το κουπὀν! στη ὄνευθυνση 


Ελαχιστο χρονικο Περιθωριο οποστολης. 20 ηµερες Τα ἐξοδσ σντικστσθολἠς επιθαρύνουν τον παραλήπτη. 
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ίναι κάποιες στιγμές 
που τίποτε δεν φαίνε- 
ται να κυλά στο σωστό 
χρόνο. Την απάθεια 
διαδέχεται η ανεξήγητη νευρι- 


| κότητα, η οποία µε τη σειρά 
| της αντικαθίσταται απὀ την 


αδιαφορία, κι εκείνη Πάλι από 
την υπερδιέργεῤση. Εκεί που 
κάθεσαι ξαπλωμένος στο θά- 
λαμο ανάπαυσης και αιωρείσαι 
στο κενό, ατενίζοντας µέσα 
απὀ τα τεράστια Φφινιστρίνια το 
πρασινωπό ουράνιο σώμα που 
κείτεται απ᾿ έξω, νιώθεις σαν 
να πρέπει να πεταχτείς και ν᾿ 


| αρχίσεις να ετοιµάζεσαι για κά- 


τι. Τι όµως; Ξανακάθεσαι και 
τότε σκέφτεσαι πως µπορεί 
τελικά να έχει δίκιο εκείνη η 
αρχαία επιστήµη, η αστρολο- 
γία, που βρίσκεται καταχωνια- 
σµένη κάπου μεταξύ τρίτης 
και πέµπτης συστοιχίας µνή- 
µης, Τα εφτά φεγγάρια του Λά- 
ντοριν εἶναι σήµερα στην ἴδια 
ευθεία και, αν θυμάμαι καλά, η 
αστρολογία αποδίδει ψυχικές 
επιρροές σε αυτό το φαινόμε- 
νο, Λέων, Αστρων, Δόρος, Κύ- 
λων, Ρήνως, Ετρως, Ρόδονος, 
Είναι εφτά, δεν υπάρχει καμιά 
αμφιβολία. Κάποτε όµως δεν 
ήταν. Θυμάσαι φίλε; Θυμάσαι 
τον Μάκρων; Τον πλανήτη του 
Τέρατος; 

Ανόητες ερωτήσεις... Χρό- 
για τώρα κάνεις την ἴδια ερώ- 
τηση κάθε µέρα στον εαυτό 
σου. Κάθε µέρα έχεις την ἴδια 
ανόητη ελπίδα ότι δεν θα απα- 
ντήσεις. Και κάθε µέρα οι ανα- 
µνήσεις έρχονται ακόµη πιο 


ΤύΚΡΙΑΝ Ιῃ 


εφιαλτικές. Θαρρείς ότι είναι 
τώρα η ώρα που θα αρπάξεις 
πάλι την πανοπλία και θα δέ- 
σεις επάνω σου το πολυβόλο 
πολλαπλών ακτινοβολιών. Η 
ασπίδα εἶναι εντάξει φίλε; 
Τέσσερα πέντε χτυπήματα, 
ὀχι άλλα. Αλλιώς τα µόριά σου 
θα γίνουν ένα µε την παχιά 
ατμόσφαιρα και ο συνταγµα- 
τάρχης ΤωΠίο8η θα μείνει ένα 
σιωπηλό αρχείο ψηφιοποιηµέ- 
γης εικόνας για την ιστορική 


ενηµέρωση των επόμενων γε- 
νιών. "Συνταγματάρχης Απίοη 
48ο ΤωπΠίσοβη, ετών 37, πρώ- 
τος αξιωματικός και διοικητής 
των Σ.Ε (Σώματα Εκδικητών). 
Μετάλλιο του Υπεργαλαξια- 
κού Μαχητή, Πορφυρός Κρύ- 
σταλλος Ανδρείας για την 
ηρωική του έξοδο απὀ τη βά- 
ση Ράον του Πλανήτη Πέλφι. 
Βραβείο του πιο πολύτιμου 
Αγωνιστή της Συνοµοσπον- 
δίας τα έτη 9121-9123, στον 
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πόλεμο κατά της Μηχανής, Εἰ- 
κοσι εφτά τιμητικές διακρίσεις 
µε αντίστοιχες προτοµές και 
αδριάντες σε ισάριθµους πλα- 
γήτες της Κεντρικής Δημο- 
κρατίας”. 

Το μυαλό συμπληρώνει τα 
υπόλοιπα. Τι άραγε θα υπάρ- 
χει µετά; "Πέθανε κάτω απὀ 
μυστηριώδεις συνθήκες στο 
ατοµικό του διαστρικό σκά- 
φος-καταφύγιο, λίγο έξω από 
την τροχιά του Αθωνος, Πιθα- 


-- οτουΓ. Κυπαρίσση 


νές αιτίες: σύνδρομο κατάθλι- 
Ψης, υποτροπή παλιών τραυ- 
µάτων, αυτοκτονία. Η ατομική 
του περιουσία, λόγω έλλειψης 
κληρονόμων, μεταφέρθηκε 
στο κράτος. Τέλος αρχείου. 
Θα συνεχίσετε Ν/ΙΟ; Δείξτε 
την επιλογή της αρεσκείας 
σας. 92-4-4044, ΙΒΝ οοπιρυἴθ/5 
ἰπο”. 

Αυτό θα εἶναι το τέλος του 
αρχείου, συνταγματάρχη Τυπι- 
σ8µ; Γιατί άραγε να εἶναι αλ- 
λιώς; Τόσοι και τόσοι συµπολε- 
µιστές σου δεν είναι πια παρά 
αρχεία µε παρόμοιο τέλος...; 

Η άκρη του ματιού σηµα- 
δεύει την εξαγωγή μηνυμά- 
των του συστήµατος ενδο- 
πλανητικής επικοινωνίας. Κά- 
τι αρχίζει να κινείται, το χαρ- 
τάκι ξεδιπλώνεται γρήγορα. 
Η µια άκρη εἶναι τυλιγμένη 
στο ζωηρό κόκκινο χρώμα 
των 5.0.9 για την κλήση των 


Εκδικητών. Κωδικός συνα- 
γερμού λοιπὀν. 
Λαν... Λάντο.. Λάντοριν. 


Χμμμ, το ξεκαθάρισμα. Και θέ- 
λουν τους παλιούς. Εμ, βέβαια, 
ποιος άλλος εἶναι τόσο τρε- 
λός ώστε να παίξει κορόνα 
γράµµατα το κεφάλι του στις 
σπηλιές και στα λαγούμια του 
Λάντοριν! Και συγχρόνως, 
ποιος εἶναι ο πιο απελπισµέ- 
νος... Η µατιά πέφτει και δια- 
σχίζει το σκοτεινό στενό δω- 


µάτιο, που φωτίζεται µόνο απὀ | 


τις ανταύγειες του πλανήτη 
µέσα απὀ το φινιστρίνι. Στέκε- 
ται σ᾿ ένα οξειδωμένο σύ- 
µπλεγμα από σιδερικά που συ- 
Νεχίζουν ὠστόσο να γυαλί- 
ζουν. Η πανοπλία κείτεται σαν 
ξεφούσκωτος πολεμιστής, 
άδεια, σωριασμένη. Μια λάμψη 
φεύγει απὀ το βλέμμα και 
αντανακλά επάνω στο θώρα- 
κα. "Σκοτώθηκε υπερασπιζόµε- 
νος την εδαφική επικράτεια 
του πλανήτη Λάντοριν, ενά- 
ντια στις πολυάριθµες µεταλ- 
λαγμένες δυνάμεις της Μηχα- 
νής, συμβάλλοντας αποφασι- 
στικά στην απελευθέρωση του 
πλανήτη και στον επαναπατρι- 


ὧν 
α- 
ετσι 
ιο] 
π» 
ἵ-- 
. 
στι 
.. 
τι 
--- 


Ξ- 
--- 
ο 
ε.α. 
ος- 
--- 
τά 
ε.α 
Ωω. 
ο) 


σµό περίπου 3.000.000.000 
πολιτών της Συνοµοσπονδίας 
στη μητρική τους γη. Για την 
ύστατη αυτή θυσία παρασηµο- 
φορήθηκε µετά θάνατον µε 
τον Αρχαίο Σταυρό του Τάγ- 
µατος. Σήµερα η ανώτατη 
Ακαδημία των Γαλαξιακών υπε- 
ρασπιστών φέρει το ὀνομά 
του. ΙΒΝ «οοπιρυίθ!5, (Πο”. 
Χμμμ, αυτό το τέλος ίσως εἰ- 
ναι κάπως καλύτερο. Ετσι κι 
αλλιώς, δεν υπάρχει άλλος 
ὄρόμος, Για τα μετάλλια δεν 
πολεμούσες πάντα συνταγµα- 
τάρχη; Αντε λοιπόν να δεις, 
εάν το όπλο και η ασπίδα είναι 
φορτισμένα. Ο Λάντοριν µας 
περιμένει... 


ΠΡΟΣΕΔΑΦΙΣΗ 

Για να παρακολουθήσουμε 
καλύτερα την υπόθεση ΄ της 
ιστορίας µας, θα ήταν προτι- 
µότερο να ανοίξουμε για µια 
ακόµη φορά τον κεντρικό υπο- 
λογιστή της Συνοµοσπονδίας. 
Εξερευνώντας το πρόσφατο 
παρελθόν, διαβάζουμε: "Πόλε- 
µος της Συνοµοσπονδίας 
(9110-3140 μ.Χ.). Ετσι καθιε- 
ρώθηκε να λέγεται το σύνολο 
των πολύ αιµατηρών συγκρού- 
σεων που έλαβαν χώρα στο 
ευρύτερο σύμπλεγμα των πλα- 
νητών της Συνοµοσπονδίας 
και της Κεντρικής Δημοκρα- 
τίας, όπου βρίσκεται Και το δι- 
οικητικό κέντρο όλων των πο- 
λιτισµένων κόσµων του Γαλα- 
ξία. Για πρώτη φορά η ανθρω- 
πότητα, στα περίπου 10.000 
χρόνια της ιστορίας της, κιν- 
δύνεψε τόσο σοβαρά µε ολο- 
Κληρωτική καταστροφή. Βασι- 


κός λόγος γι’ αυτό ήταν το Υε- 


γονός ότι ο εχθρός ήταν πολύ 


δύσκολο να εντοπιστεί, τουλά- 


χιστον στην αρχή. Πολλοί λέ- 
νε τι δεν ήταν παρά µια Ίκυ- 
βερνητική μετάλλαξη’, φαινό- 
µενο που παρατηρήθηκε για 
πρώτη φορά στους αυτόνο- 
µους νευρωνικούς υπολογι- 
στές τεχνητής ευφυίας δωδέ- 
κατης γενιάς. Ορισμένες τυ- 
χαίες συνθήκες στην επεξερ- 
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Ένα καλό οΏοοί ΄8π υρ έχει πάντα καλά γραφικά. Το 
Τωππςη δεν αποτελεί εξαίρεση 


. Τα ηχητικά εφέ κυμαίνονται σε πολύ ποιοτικό επίπε» 


υ - . 


οὐ της εισαγωγἠς 


γασία και σύνθεση των δεδο- 
µένων, σε συνδυασμό µε τη 
δράση Ἰών', που εισέβαλαν τυ- 
χαία ή επίτηδες στην κεντρική 


µονάδα, είχαν σαν αποτέλε- 


σµα την ανάληψη στοιχειωδών 
πρωτοβουλιών απὀ το ίδιο το 
σύστημα, µε στόχο αυτή τη 
φορά την επαναδιοργάνωση 
του ΠαΓΟνα[ΓΘ για δικούς του 
αποκλειστικά σκοπούς. Συνέ- 
πεια όλων αυτών ήταν η ξαφ- 
γική εμφάνιση ταραχών και εµ- 
φύλιων συγκρούσεων σε ολό- 
Κληρο το σύμπλεγμα των πλα- 
νητών που βρισκόταν υπό τη 


δο, συμπεριλαμβανομένου και του μουσικού κομµατ- 
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διοίκηση της Κεντρικής Δημο- 
κρατίας, µε πρώτο τον ευαί- 
σθητο τοµέα του Κόλπου των 
Ορυκτών’, Οι στρατιές των 
ἀΓοίά5, που βρίσκονταν υπό 
τον έλεγχο του στρατιωτικού 
Ιπἰρήαοθ του υπολογιστή, όλα- 
βαν µέρος στη µάχη ενάντια 
στους αποίκους, χωρίς επίση- 
µη εντολή του Διοικητή. Οι συ- 
γκρούσεις γενικεύτηκαν. Ο κε- 
ντρικός υπολογιστής κήρυξε 
τους δεκαπέντε πλουσιότε- 
ρους πλανήτες σε κατάσταση 
έκτακτης ανάγκης και έστειλε 
τεράστιες οµάδες ανδροειδών 
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που µμεταλλάσσονταν συνε- 
χώς. Σαν αποτέλεσµα είχαμε 
τεράστιες σφαγές ἆάµαχου 
πληθυσμού στις περιοχές του 
Ερυθρού Τριγώνου. 

Η τελευταία πράξη του δρά- 
µατος παίχτηκε στο σχετικά 
απομακρυσμένο πλανήτη Λά- 
ντοριν. Παρόλο που χάρη 
στην απαράμιλλη ανδρεία των 
Σ.Ε οι συγκρούσεις περιορί- 
στηκαν σε διάστηµα λιγότερο 
των 20 ετών, µικρές ακόµη 
εστίες ταραχών εξακολουθού- 
σαν να υπάρχουν. Ο πλανή- 
της Λάντοριν φημίζεται για το 
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τεράστιο φυσικό σύμπλεγμα 
λαβυρίνθων και σπηλαίων στο 
υπέδαφός του. Η μορφολογία 
του επέτρεψε στους κατοί- 
κους να αμυνθούν γενναία, 
όταν ένας τεχνητός δορυφό- 
ρος µε το όνοµα Μάκρων προ- 
σέγγισε το πλανητικό σύστηµα 
και ένας στρατός ρομπότ µε 
βαρύ εξοπλισμό ξεκίνησε επι- 
δρομές. Παρόλ’ αυτά όµως ο 
χρόνος δεν ήταν µε το µέρος 
τους. Οι περισσότεροι κάτοι- 
κοι αναγκάστηκαν τότε να µε- 
ταναστεύσουν, αφήνοντας το 
κύριο σώμα των πολεμιστών 


πίσω Ὑια να καθυστερήσουν 
την τελική επίθεση. Λίγο πριν 
φύγουν, έστειλαν ένα τελευ- 
ταίο μήνυμα προς άγνωστη κα- 
τεύθυνση, ελπίζοντας πως κά- 
ποιος απὀ τους βετεράνους 
Εκδικητές που περιπλανού- 
νταν στο ηλιακό σύστημα θα 
έσπευδε σε βοήθεια. Σαν απο- 
τέλεσµα όλων αυτών ήταν..." 
Ηταν; Εσείς θα συμπληρώ- 
σετε την ιστορία, συνταγµα- 
τάρχη Τυπήσαπ. Θα τους βοη- 
θήσετε; Θα ελευθερώσετε τον 
Λάντοριν; Εχετε αφήσει κά- 
ποιους λογαριασμούς από το 


πρώτο παιχνίδι. Καιρός να 
φορτώσετε το Τυπίσαη ΙΙ. 


ΚΑΙ ΞΕΚΙΝΑΜΕ... 

Η ιστορία µας ξεκινά απὀ 
εκεί που τελειώνει το παραμύ- 
θι της πρώτης παραγράφου. Ο 
μοναχικός σταυροφόρος πα- 
λεύει µε σκοπό την απελευθέ- 
ρωση του πλανήτη από τους 
πολυάριθµους εχθρούς που 
παραμονεύουν στην επιφάνεια 
και στο υπέδαφος, στην πιο 
δύσκολη ίσως αποστολή της 
καριόρας του. Μια αποστολή 
που περιλαμβάνει πέντε κὀ- 


σµους Και περισσότερα απὀ 
12 επίπεδα ακατάπαυστης 
ὅράσης, µε κάποιο τεράστιο 
κακό στο τέλος του κάθε Ιενεί 
και ένα τεράστιο τέρας στο 
δωδέκατο και τελικό επίπεδο. 
Όμως εδώ, αντίθετα µε τα πε- 
ρισσότερα «οποοί επι υρ5 
(εξαιρείται το 9ἱΠά6: |ἰ και µε- 
ρικά ίσως ακόµη), δεν ακολου- 
θείται το κλασικό στυλ του 
"τρέχα δεξιά”. Στο Τυπίοαη ΙΙ 
οἱ διευθύνσεις που θα πάτε 
δεν είναι καθορισμένες και 
πολλές φορές δεν εἶναι καν 
απαραίτητο να εξερευνήσετε 
ολόκληρο το |θνθΙ. Αυτό βέ- 
βαια δεν σηµαίνει ότι δεν ζη- 
µιώνεστε, µια και σε πολλά 
κρυφά σηµεία βρίσκονται πολ- 
λά πράγματα που θα σας βοη- 
θήσουν να τελειώσετε την 
αποστολή µε λιγότερο πονο- 
κέφαλο. Αυτό το καταλαβαίνε- 
τε απὀ την πρώτη στιγµή. Εχε- 
το απόλυτη ελευθερία να κινη- 
θείτε προς τα δεξιά και, αφού 
φτάσετε στο τέλος, να ξανα- 
γυρίσετε προς τα αριστερά. 
Βέβαια, ο δρόμος προς το τέ- 
λος της πίστας είναι προκαθο- 
ρισµένος και Υ αυτό κάποια 
στιγµή το παιχνίδι δίνει µερικά 
γενικά ΠΙΠί5 για το πού πρέπει 
να κατευθυνθείτε. Όµως δεν 
περιορίζει σηµαντικά τις κινή- 
σεις σας και σας δίνει κάποιο 
επιτρεπόμενο ὁριο χρόνου, 
µέσα στο οποίο θα πρέπει να 
έχετε ολοκληρώσει την εξε- 
ρεύνηση και να βρεθείτε αντι- 
µέτωπος µε το τεράστιο τέ- 
ρας-φρουρὀ. Το Τιπίοβη ΙΙ 
δεν ανήκει στην κατηγορία 
των 5Ποοί ᾿Θπι µρ5, που µειώ- 
νουν ζωές µε κάθε χτύπημα ή 
σύγκρουση. Εδώ έχουµε δεί- 
κτη ενέργειας που μειώνεται 
ανάλογα µε τον αριθµό και τη 
διάρκεια των χτυπηµάτων, κά- 
τι που προσφέρει πολύ στο 
ᾳαππθρΙ8Υ, µια Και δεν “κόβει” 
τη δράση κάθε λίγο. Βέβαια, 
υπάρχουν και µερικά σηµεία 
παγίδες, όπου ο ήρωας Υκρε- 
µίζεται σε βάραθρα και εκεί 
έχουµε απώλεια µιας ολόκλη- 
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ρης ζωής' όµως, κατά κανόνα, 
ο δείκτης ενέργειας εἶναι 
εκείνος που ελέγχει τη δρά- 
ση. Δεν είναι όµως µόνο αυ- 
τός. Η µπάρα στο κάτω µέρος 
της οθόνης µας πληροφορεί 
για µια ολόκληρη σειρά από 
χρήσιμα στοιχεία. Πράγματι, 


από αριστερά προς τα δεξιά 
ἐχουμε; 


α) Ο αριθµός των ζωών. Δί- 
πλα στην µπλε περικεφαλαία 
γράφεται το νούμερο, το 
οποίο µπορεί να ανέβει αρκε- 
τά ψηλά, αν είστε προσεκτι- 
κὀς Και παίρνετε όλα τα 
Ροπυς. Επίσης όµως, µπορεί 
να μειωθεί εξίσου γρήγορα, 
όταν κάποιο δρΠΐθ “κολλήσει” 
επάνω σας. 

β) Ο χρόνος. Τριψήφιος 
αριθµός, ο οποίος αναφέρει 
το χρόνο που σας απομένει. 
Το κακό είναι ότι δεν ανανεώ- 
νεται κάθε φορά που χάνετε 
µια ζωή. Παρόλ’ αυτά όµως το 
ποσό που σας δίνουν οἱ προ- 
γραμματιστές στην αρχή είναι 
σεβαστό και µε λογική χρήση 
θα το αξιοποιήσετε όπως 
πρέπει. 

Υ) Αριθµός των διαμαντιών. 
Εδώ έχουµε να κάνουμε µε µια 
“απομίμηση”, Σε δυο σηµεία το 
Τυπήσθη ΙΙ έχει δανειστεί ιδέ- 
ες απὀ το 9υρθί Μαῄο ΒΓος 
(όσο κι αν σας φαίνεται παρά- 
ξενο). Η µια είναι τα διαμάντια 
που βρίσκετε σε φανερά και 
κρυφά µέρη της πίστας. Η 
συλλογή τους δεν συμβάλλει 
στην εξέλιξη του παιχνιδιού, 
παρἀ µόνο µακροπρόθεσµα. 
Πράγματι, αν τα καταφέρετε 
και συλλέξετε ένα συγκεκρι- 
µένο αριθµό, τότε το παιχνίδι 
θα σας παραχωρήσει ένα ακό- 
µη οοηίπυθ. Περιττό βέβαια 
να σας πούμε ότι τα διαμάντια 
φυτρώνουν και σε φανερές 
περιοχές, αλλά τα περισσότε- 
ρα υπάρχουν σε παράξενους 
διαδρόμους και, για να τα µα- 
ζέψετε, θα χρειαστείτε λίγο 
µεγαλύτερη προσπάθεια. 

ὃ) Ο αριθµός των σούπερ- 
όπλων. Οπως σε κάθε προηγ- 
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µένο 5ποοί ᾿Θπι μῥ, έτσι κι εδώ 
έχουµε έναν περιορισμένο µι- 
κρὀ αριθµό απὀ ενεργειακά 
υπερ-όπλα, τα οποία - έτσι 
και τα επιλέξετε - σκορπούν 
το χαμό στην πίστα. Υπάρ- 
χουν δυο είδη, ανάλογα µε το 
πώς έχετε πατηµένο το {6 
Ὀυΐοπ. Το πρώτο εἶναι δυο 
ενεργειακές ζώνες που απε- 
λευθερώνονται και “ανοίγουν” 
προς τις δύο πλευρές της πί- 
στας, αποκρούοντας κάθε 
εχθρικό ον. Η δεύτερη είναι 
πιο θανατηφόρα και σας µετα- 
µορφώνει σε µια τρελή µπάλα, 
που διατρέχει και χτυπάει κά- 
ϐε σηµείο της οθόνης, ξαφ- 
νιάζοντας τους αντιπάλους. 
Εξαιρετικά χρήσιμα και τα 
δύο, αλλά - όπως ήδη τονίσα- 
µε - δεν είναι για πολλές φο- 
ρές. 

ε) Το 5οο/6 σας. Εδώ δεν 
έχουµε να πούμε πολλά πράγ- 
µατα. Εξάλλου για τη δόξα 
δεν τα κάνετε όλα; Να σηµει- 
ώσουμε ωστόσο ότι το 500/6 
σας µπορεί να δεχτεί µερικές 
καλές ενισχυτικές “ενέσεις” 
και να σας στείλει πιο ψηλά 
στο ΠαΙἱ ο {8ΠΠΘ, αν εἶστε αρ- 
κετά έξυπνος στο Παιχνίδι 
σας. 

Όπως ήδη θα καταλάβατε 
λοιπὀν, το Τυπίσβη ΙΙ είναι 
ένα 5ποοί ᾿ΘΠΙ µρ, όπου παρα- 
δόξως η εξυπνάδα παίζει ση- 
µαντικό ρόλο. Κι αυτό, γιατί 
έχουν αυξηθεί οι δυνατότη- 


τες στο ϱ8ΠΙΘΡΙ8Υ. 


ΤΑ ΟΠΛΑ ΤΩΝ ΔΥΝΑΤΩΝ 

Τα όπλα που ανακαλύπτετε 
στο Τωπίο8η ΙΙ εἶναι πάρα 
πολλά σε ποικιλία. Για την 
ακρίβεια πρόκειται για μικρά 
ἰ0Ώ5, που ξεπροβάλλουν σε 
απόµακρες γωνιές, ή αφού 
χτυπήσετε µερικές κολόνες 
(κι άλλη ομοιότητα µε του 
9υῤθ/ ΜΒΠο). Συνήθως τα βρί- 
σκετε όλα µαζί, γι΄ αυτό καλό 
θα ήταν να κάνετε την επιλο- 
γή σας από πριν, γιατί, αν αρ- 
χίσετε να μαζεύετε το ένα πί- 
σω από το άλλο, κινδυνεύετε 
να μείνετε µε κάποιο που δεν 
θέλετε ή µε το αρχικό σας 
όπλο ξανά. Γι΄ αυτό θυμηθείτε 
ότι το Ὀ81ἱθ5ί8Γ Ὀ8οκρ8οκ εἰ- 
γαι το όπλο µε το οποίο κάνε-, 
τε το ξεκίνημά σας. Στο όπλο 
αὐτό µπορείτε να προσαρµό- 
σετε κεφαλές |Ι856/, οἱ οποίες 
εστιάζουν τα πυρά προς τα 
εμπρός, ή και θερμικές κεφα- 
λές που "σκορπίζουν” την 
ενέργεια σε τρεις δέσµες, οἱ 
οποίες ανακλώνται κιόλας στα 
τοιχώματα. Υπάρχουν κι άλλα 
όπλα, αλλά αυτά εἶναι τα 
σπουδαιότερα. Εχετε υπόψη 
σας ότι, κρατώντας πατηµένο 
το {Γθ Ὀυ[ίοη, το όπλο σας µε- 
ταμορφώνεται σε µια φωτεινή 
ακτίνα που σαρώνει το χώρο 
στο σηµείο όπου βρίσκεστε. 
Να ξέρετε επίσης ότι ένα 
όπλο δεν κάνει για όλες τις 


πίστες. Ετσι, η θερµική κεφα- 
λή εἶναι πολύ χρήσιμη µέσα 
στα σπήλαια, όπου οι 'μπά- 
λες” ανακλώνται και γεμίζουν 
το χώρο. Επίσης, µπορείτε να 
βρείτε αποταµιευτές ενέργει- 
ας που συμπληρώνουν το δι- 
κὀ σας δείκτη, και ακόµη, αν 
είστε τυχερός και ἱκανός πο- 
λεµιστής, και έξτρα ζωές. Ολα 
εξαρτώνται απὀ εσάς. 


ΓΡΑΦΙΚΑ, ΗΧΟΣ ΚΑΙ ΑΛΛΑ 

Οι Γερμανοί προγραµµατι- 
στές της Βαίπρονν Αγίς εἶναι 
σίγουρα τελειοµανείς. Κά- 
νουν ό,τι μπορούν ώστε τα 
παιχνίδια τους να είναι πλαι- 
σιωµένα µε όσο το δυνατόν 
Οµορφότερα γραφικά και 
ήχο. Δεν μπορούμε να πούμε 
βέβαια ότι αγγίζουν στην κο- 
ρυφή την βΦδγᾳποςί5, αλλά 
ίσως είναι καλύτερα, αν ανα- 
λογιστούμε πόσο φτωχό 
ᾳΠΠΕΡΙ8Υ έχουν τα ϱ08Π165 
με τα υπερ-γραφικά. Η ισορ- 
ροπία είναι πολύ πιο επιθυ- 
µητή. Εδώ πάντως ο 
ΤυΓσ8η είναι θαυμάσια ζω- 
γραφισμένος, τὸ ἰδιο και το 
Ρ8οκᾳΓουπᾶ, Καταρράκτες 
και σπηλιές δίνουν µια πολύ 
ενδιαφέρουσα όψη στο παι- 
Χνίδι, µε µόνη ίσως “ανορθο- 
γραφία” τα τέρατα στο τέ- 
λος κάθε πίστας, τα οποία 
θα μπορούσαν να είναι πιο 
εντυπωσιακά (κατά την τα- 
πρινή µου άποψη). Παρόλ᾽ 
αυτά το παιχνίδι κρύβει πολ- 
λές εκπλήξεις Και κάνει ό,τι 
µπορεί για να κρατήσει αµεί- 
ωτο το ενδιαφέρον (µετά 
από µερικά Ιθνθίς ανεβαίνετε 
σε σκάφος και διατρέχετε 
την πίστα σε υψηλή ταχύτη- 
τα). Συμπερασματικά, αν δεν 
ανήκετε στην κατηγορία των 
εχθρών των 5ποοί ᾿θπι υρ5, 
τότε θα πρέπει να γράψετε 
την ιστορία της Συνοµο- 
σπονδίας ως συνταγµατάρ- 
χης Τυπίο8η. Δεν είναι ένα 
φηοοί ᾿Επι µρ όπως το ξέρου- 
με, αλλά ένα 5ποοί επι υρ 
της νέας δεκαετίας. 


δν ο υφή ο τὼ κκ μι ἡ 

Τώρα ο οσα κιεσεις να αποκ: : µερ 
ονείρων σας, χωρίς να θγείτε καν από το 
Κάθε µήνα στις σελίδες αυτές θα θρίσκετε | ιερικά 

οοπιριυῖθΓ 04ΠΊ65, τα οποία µπορείτε να ο ΜΝΑΗΝ 
Πώς; 
Απλά συμπληρώστε το κουπόνι και στείλτε το στη διεύθυνση: 
ΠΡΟΣ ΕΥΡΩΠΑΙΚΕΣ ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΙΣ ΑΕΒΕ 
(ΡΙΧΕΙ 5ΟΕΤΙΗΑΒΗΕ ΒουτΙΩαυΕ) 
Λ. Συγγρού 44 11742 Αθήνα 


αι. πα 
ΡΩΤΗΣΤΕ ΜΑΣ 


ΜΑΣ 
η ΦΕΒΝΙΟΕ’ 


"Οι τιµές συμπεριλαμβάνουν ΦΠΑ 


(η υ6| 


Αν το 45308 άρεσε ετρε 
νει 
Προσοχή! 8 αντψετωπίσετε κάτι π Κωδκός Καν ἵψ 
πραγµατικό πμ Ριχε 
Κωδκός Κανονική Τιμή Δισκέτο 39Ρ6 ΡΟ 45) 
Ἱψή Ριχε Δισκέτα 5 Ρ0ρ0 5 4) 
Δισκέτο ΑΠΦΙΓ86 Α002 2400 2950 
Νογε λ παιχνίδι των αντιθέσε 
Προσοχή, ἵα χρήματα στο ϱδίπο τελειώνουν εὐκολοί! Κωδκός Κανονική Τψ 
Κωδικός Κανονική Τψή τψή Ριχβ 
τὴ Ριὰθ πέτο Απ Α ΦΧΦ 2700 
Δισκέτα 5 1/4 Ρο! 39890 3500 Κασέτα 00ος: θ 1950 66 
Δισκέτα 9,5 ΡΟ! 3 3900 


Το Όοχ δεν ήταν ποτέ εὐκολο άθλημα πὀσο περισσότε- 


Μια συλλογή που θα σας καθηλώσει ρο όταν έχεις ν' ἀντψετωπίσεις 5 πρωταθλητές. 
Κωδκός Κ μή Κωδκός Κανονική Τψὴ 
μή Ριχβ μὴ Ρα 
Δισκέτο 3,5 ΡΟΡ ο! ΕίΧΥ) 4500 Δισκέτα ΑπιΦὰ 0400 4190 2890 


Δισκέτα 5 Ι/4ρς Ρ0904 5) 450) 


ϱ 5υρε: ήρωας σε φοβερές περιπέτειες. Αρπάξτε το 
ἨΥ5ΟΟΚ και βοηθήστε τον!! 

Κωδκός Κανονική Τιμή 

μή Ριχε! 

Κασέτα ΑπιδίΓ8ό Α02 1800 1600 


χνιδιών και άνω 


Για αγορές ο ο) Ιργοίίοκ του ΡΙΧΕΙ. 


πάρτε δώρο Το σι1ρεΙ |0 


δρχ Και τώρα ώρα για τάβλι! 
ή . Κωύκός Κανονική Τιμή 
α ξ ιας Ρι 
Ἱμή χεὶ 
Δισκέτα δ5Ρς ΡΜ! 339 9 


6 παιχνίδια στρατηγικής που θα σας συναρπόσουν 


Κωδκός Κανονική Τιμή 
4 παιχνίδια Το ένα πιο καλό απὀ Το άλλο Ἠρθαν να καταλάβουν τη γη, μοιάζουν µε σας, εµποδί- 


Τ] Ριχε! 
Κωδκός Κανονική ή στε τους Δισκέτα 5 14 Ρ0 Ρο! 5 4) 
Τµή 1θὶ Κωδκός Κανονική Τιμή Δισκέτα 35 Ρ0 ΡΟ! 9 44 


Δισκέτα 35 Ρ0 ΡΟ!» «49090 πμ Ρίχθὶ 


Δισκέτο ΑπιΦΙΓ84 Α000 280) 2990 


Ένα φοβερό παιχνίδι µε παραμυθένια εξέλιξη 


Ένα παιχνίδι που σας μεταφέρει στην εποχή των Ιππο- Κωδικός Κανονική Τιμή 


τών 0 τελικός τώρα ορχίζει πμή Ριχεὶ 
Κωδικός Κανονική Τιμή Κωδικός Κανονική Τιμή Δισκέτα ΑΠΙΦ8 6Α001 9! 8200 
πμή Ριχθ! Ἱψή Ριχε! Δισκέτα ΑἰΦή 5Τ ο ἐ]) Φ!00 8200 
Δισκέτα ΑΠΙΦά 0052 3150 «2850 Δισκέτα Απιζᾶ μμ”) 
͵ Μη χάσετε την τρισδιάστατη αυτή ταινία, Μιλάει µόνη 
Για τη νίκη χρειάζονται πείρα Και ρυθμός οδήγησης. 
Κωδκός Κανονική Τψή τς 
πή κε Κωδικός Κανονική Τιμή 
Δισεέτα Απίοὰ ϱλ061 410 38 ή ή 


Δισκέτα ΑπιςΙΙ86 Αθ 2800 2990 


τω 


ο ι . τα " 


π 


ος ΣΘΕΑΝΟ Ρικ 


Μέσα στους αἴέλειωῖους λαβύρινθους των πυραμίδων 
τα Πάντα µπορούν γα συμβούν, 0 τίτλος λέει πολλά, αλλά µέσα στις ζούγκλες της 
Κωδικός Κανονική Τιμή κεντρικής Αμερικής αυτό δεν είναι καθόλου εὐκολο 
μή ΡΙθ Κωδκός Κανονική Τιμή 
Δισκέτα ΑπίΩΟ 002 3960 3200 πμή Ριχθὶ 


Κασέτα ρθςίγυπι 902 1890 1650 


ΡΟΣΤΕΕ 
ΙΝειυΡΕῦ 


δι 
ΙΒΝ Ρ6, 
ΑΜΑΊΛΑΡ 4 
«ΟΜΡΑΤΙΝΙΕΑ 


Σικάγο 1891 0 Αἱ 6αροπθ και η Μαφία, εσείς και η 
δικαιοσύνη, ἑνα 5Ώοοί επι υρ που δεν πρέπει να χάσε” 
τε 
Κωδκός Κανονική Τιμή 
τμή Ρικ] 
Δισκέτα 5 1/4Ρ0 Ρ094 3 300 


Ένα Δάνεηίυ:θ που για να λύσετε πρέπει να ψάξετε σε 
186 διαφορετικά µέρη! 
Κωδικός Κανονική Τψή 
τψή Ριθὶ 
Δισκέτα» Ί4Ρς ΡΟ! 4 4050 


Μια αναζήτηση στην Περσία της εποχής Των Χαλίφι- 
δων 
Κωδικός Κανονική Τιμή 
πμὴ βιχθὶ 
Δισκέτα 5 114 Ρ60 Ρο! 49 090 


Αν το Ρ8ς-ΆΛ8η σας άρεσε, 9 ὀυπίοί Ρ46-ΜΔη θο σας 
ξετρελάνει 

Κωδκός Κανονική Τιμή 

μή ΡιΧθὶ 

Δισκέτα ὁ 1/4 Ρβ05 4500 4090 


Ιρέπε 
στρέψε 
0χ 
Κωδκός Κ κ ἵἸψ 
μή Ριχε! 
Δισκέτα ΑΠΙΡΙΙ8: Αὐθ] λλΟ ο 


Κανονικη 
[ιμη 
Ιογσίιοκ «Τ 1 2900 


Κωδικος 


Και τώρα 


παραγγείλτε 
το Φοβερο 
Ιογδίιοκ της 
Ριχαἱ Φο[ΐννα[θ 


Βομίιαιθ 
κατάλληλο 

για ολα τα 
ΠΟΠΙΘ οοπηριυίοΓ. 


Τιμη 
ΡΙΧ6ΘΙ 
2200 


Ι 


ο 
θὰ 


να 
.Ι ΙΤΕΝάΕΝ 


Ένα οίη-0ρ Βί που θα οὓς αφήσει ὀφώνους. 
Κωδκός Κανονική Ἱιμή 
ιτ] Ρχεὶ 


Κασέτα δρθζίυπ 9072 1860 «660 


{οΜήΑΑΑ 


Μια συλλογή που δεν πρέπει να λείπει από τη δικιά 
σος συλλογή! 
Κωδικός Κανονική Τιμή 
τμή Ρε! 
Κασέτα ΑΠΙΙΓ86 09 2950 2650 
Κασέτα θρθο/ υπ 90! 2090 2650 


Ένα παιχνίδι που χρειάζεται επιδεξιότητα και σκέψη 
Κωδκός Κανονική Τιμή 
μή Ρε! 


Δισκέτα Απιςά (Α042 90 320) 


Ένα παιχνίδι στρατηγικής εξυπνάδας και γρήγορων 
αντανακλασηκών 
Κωδικός Κανονική Τιμή 
τμή Ριχθί 
Κασέτα οὐπιπιούο!θ (1 20 1990 


θα μπορέσετε να οδηγήσετε Τους {2 πράκτορές σας 


στον Τελικό τους στόχο 
Κωδκός Κανονική Τιμή 
τμή Ρ.χβὶ 
Κασέτα Αποιαό Α04 180) 1600 


Μια φοβερή διαστημική συλλογή από 7 παιχνίδια 


Κωδκός Κανονική Τιμή 
τμή Ρικθὶ 
Κασέτα Απιοίγαά Α0ἳ 290) 2290 


όμπσίθ ΠυΠί 


Ένα παιχνίδι απὀ τους δημιουργούς του Ρας-ΜάΠ 
Κωδκός Κανονικὴ Τιμή 
τψή Ριχθὶ 


Δισκέτα 5 1/4 Ρο! 393 350) 


Σας 8/1962 το ενθηΙΠΩ 5ία: αποσύρθηκε, ἦταν Το πιο 
δυνατό τρένο της εποχἠς Του, η επιστροφἠ Του θα 
εἶναι φοβερή 
Κωδκός Κανονική Τιμή 
τμή Βιχεί 
Κασέτα ΑπιΣΙΓ8ό ΑΟ 1800 1600 


ἘΝΕΝΙΝΑ 9ΤΑΡΒ 


«κ 


1 3 νἹ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ 


αλλ ο πι πι πι ο ο ο Ι  ἹΙ ΤΙ ΙΤΙΤΤΙΤΤΙΤΤΙΙΤΤΙΤΤΤΙΤΙΤΤ 
ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ. | 


ΔΙΕΥΘΥΝΙΗ 


κι -- ΠΟΛΗ --- αλ 
Είμαι όνω Των 18 ετών, 
ΥΠΟΓΡΑΦΗ ΜΜΕΡΟΜΗΝΙΑ 


Δεν εἶναι όνω των 18 ετών, 
ΥΠΟΓΡΑΦΗ ΚΗΦΕΜΟΝΑ ΗΜΕΡΟΜΗΝΙΑ 
0: παρο/θνω τιµές συµπεριλαμβονονν ΦΠΑ. 168. 
Οἱ παραπάνω πμές ακυρώνουν τς προηγούμενες και ισχύουν 
µέχρι πην κυκλοφορία του επόμενου τεύχους του Ρχὶ, 
Ταχνόδροµηστε Ι9 κονηΟνι στη διευθυνση: Ι 
| 


ΕΥΡΩΠΑΊΚΕΣ ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΙΣ ΑΕΒΕ 
(ΡΙΧΕΙ. ΔΟΕΤΗΨΑΒΕ ΒΟύΤΙΩυΕ) 


” Δεν στέλνω χρήµατα, αλλά Φᾳ πληρώσω µε αγηκαταβολή, μόλις λάβω το 
ποπνιθια. 


Τσ ἐξούσ οντιαστοθολἠς επνθορύνουν τον οραλήπτη. 


Π] 
. 
[ Ελσχιστο χρονικο ερνθωριο 6πΟσολης 20 ηµερες 
! 


το διαστημικό σας σκάφος, αντίθε- 

τα µε την εντύπωση που δίνει το 

µικρό του μέγεθος, έχει ανατεθεί 

µια εξαιρετικά δύσκολη αποστολή, 
ένα διαπλανητικό ταξίδι όπου καθετί που 
κινείται αποτελεί και µια ξεχωριστή παγίδα. 
Μεταξύ άλλων καλείστε να αντιμετωπίσετε 
εχθρικά διαστημόπλοια που πυροβολούν 
εναντίον σας, αστρικἀ σώματα που ξεκινώ- 
ντας απὀ το πάνω µέρος της οθόνης θα 
κινούνται για να πέσουν επάνω σας, παρά- 
ξενα "εξωγήινα” 
«ρ/ίθ5 που τριγυρνώ- 
ντας µες στην οθόνη 
δυσκολεύουν την πο- 
ρεία σας και κάποια 
άλλα σκάφη που, 
κινούμενα κατά µήκος 
των στενών περασµάτων που θα συναντή- 
σετε, εμποδίζουν τη διέλευσή σας. Ταυτό- 
χρονα, πρέπει να προσέχετε τους ελιγμούς 
σας’ κάθε απρόσεκτη κίνηση µπορεί να απο- 
βεί και μοιραία, αν πέσετε πάνω στις τερά- 
στιες άσπρες µπάλες που περιμένουν σιω- 
πηλά κάποια “στραβοτιμονιά σας”. Το δια- 
στημµόπλοιό σας κινείται ἡ προς τα δεξιά ή 
προς τα αριστερά, ενώ η διαδροµή σκρολά- 
ρει οµαλά προς την αντίθετη φυσικά κατεύ- 
θυνση. Σας συνιστούμε να δοκιμάσετε να 
κρατάτε το σκάφος ὁσο πιο κοντά µπορείτε 


αι η εξαντλητική μάχη του 
διαστήματος συνεχίζεται στο κλασικό 
πια »ποοί Ἐπι μρ παιγνίδι. 


στο κέντρο της οθόνης. Με τον τρόπο 
αυτό µπορείτε ν᾿ αποφεύγετε πιο εύκολα τα 
εχθρικά πυρά, καθώς έχετε τη δυνατότητα 
να κινείστε προς κάθε κατεύθυνση για να 
ξεφύγετε. Πυροβολώντας σταθερά µε το 
{8 Ὀυϊίοη ἡ κρατώντας ενεργοποιημένο το 
αυίο ἤγθ ανοίγετε δρόµο καταστρέφοντας 
ὀ,τι βρεθεί στο πέρασµά σας. Ο χειρισμός 
του σκάφους εἶναι μάλλον δύσκολος, γιατί 
δεν υπακούει άµεσα στις εντολές σας αλλά 
αντιδρά µε µια µικρή καθυστέρηση στις κινή- 
σεις του Ιογςίίοκ, 
δίνοντας µε τον 
τρὀπο αυτό την 
αίσθηση της αδράνει- 
ας. Η ιδιομορφία αυτή 
του παιγνιδιού προ- 
σθέτει µια νότα πρω- 
τοτυπίας στο παιγνίδι και αποτελεί µια πρό- 
Κληση για τους “βετεράνους” παίκτες του 
εἶδους (πιεπᾶσθ, (-1γρθ) που θα θελήσουν 
να δαµάσουν και το ΟΠ8ΙΙ6Πᾷ8 οἱ ἴπ8 ᾳοθοίς. 
Τα γραφικά του παιγνιδιού είναι σε γενικές 
γραµµές καλά, αν και θα ’πρεπε να είχε 
δοθεί µεγαλύτερη προσοχή στα Ὀ8οκ 
αΓουπά ϱΓαΡΠΙ65. Ο ήχος εἶναι ικανοποιητι- 
κὀς µε αρκετά ρεαλιστικά εφέ, ενώ το 
ϱ8ΠΠ8ΡΙ8Υ θα αποσπάσει αµέσως την προ- 
σοχή σας. Ίσως δυσκολευτείτε λίγο να το 
συνηθίσετε, αλλά γρήγορα θα διαπιστώσετε 


|. ότι εἶναι διασκεδαστικό. Αυτή η καθυστέρη- 


.. ό 
ΗΜΕΡΑ ΕΒΔΟΜΑΔΑ ΜΗΝΑΣ ΧΡΟΝΟΣ 


Η αντοχή του παιχνιδιού στο χρόνο εξαρτάται κατά πολύ 
απὀ το πόσο σας αρέσουν τα 5ποοί επι ωρ5 


του παιχνιδιού είναι περισσότερο του 
λουστευµένα 


ΓΡΑΦΙΚΑ 72056 


γ. εθίζει τον παίκτη 


ΠἹ γοποιητικὸ Το 084804 
6ΑΜΕΡΙ.ΑΥ 


7856 


νο εἶνοι το ποιχνιο 


Το 0ΠαΙ6ηᾷ8 οἱ ἰπθ ᾳοθοί5 θα ευχαριστή- 
σει τους φίλους των διαστημικών 5ποοἱ 
'"πι ὐρ παἰγνιδιών. Διαστημόπλοια διαφό- 
ρων ειδών και μεγεθών, συνηθισμένα γρα- 
φικά, µια ακόµη παραλλαγή των παιγνι- 
διών του είδους, Δεν θα συναγωνιστεί το 
αγαπημένο σας παιχνίδι, αλλά θα σας 
κρατήσει ευχάριστη συντροφιά. 


ση στην απόκριση των κινήσεων του 
[ογςίίοΚ θα σας υποχρεώσει να υπολογίζετε, 
να προβλέπετε μάλλον, τις κινήσεις των | 
αντιπάλων 5ρήίθς προκειµένου να δώσετε 
τη σωστή κατεύθυνση στο σκάφος σας. 


ϱ Ξενοφώντας Αδαμαντίδης 


ΡΙΧΕΙ. ΑΠΡΙΛΙΟΣ 963 


ΦΟΕΤΙΝΑΚΕ ΚΕΝΙΕΙΝ 


Ε ΚΕΝΙΕΙ/ 


(01Ν-ΟΡ ΗΙΤΣ 


τότητα ν᾿ αγοράσετε µια ομάδα 
παιχνιδιών σε χαμηλή τιµή. Όταν μάλιστα 
συμβαίνει µια συλλογή ν᾿ αποτελείται απὀ 
Καλά παιχνίδια, ως επί το πλείστον, όπως η 
0οπ-Ορ ΠΙΙ5, τότε μπορούμε να μιλάμε για 
µια πετυχημένη αγορά. Πρώτο παιχνίδι της 
συλλογής είναι το Ουίἱ Βυπ, η µεταφορά 
στους υπολογιστές του διάσηµου οοἱπ-ορ. 
Οδηγήστε όσο πιο γρήγορα µπορείτε την 
Κόκκινη Ε6ιΓ8Π σας, Κολλώντας στην πλάτη 
του καθίσµατος την ξανθιά Καλλονή που 
σας συνοδεύει! Επιταχύνετε, φρενάρετε, 


ἰ συλλογές ανέκαθεν πρόσφεραν 
µια ενδιαφέρουσα και οικονομική 
λύση, καθώς σας δίνουν τη δυνα- 


ανεβοκατεβάστε ταχύτητες για να κρατη- 
θείτε εντός των ορίων 
του δρόμου, αποφύγε- 
τε τα εμπόδια στις 
επικίνδυνες στροφές, 
προσπεράστε με 
ασφαλή τρόπο τους άλλους οδηγούς που 
σας κλείνουν το δρόµο. Σκοπός σας να 
φτάνετε εγκαίρως σε καθέναν από τους 
σταθμούς που θα συναντήσετε στη διαδρο- 
µή σας, για να σας δίνεται κάθε φορά η ευ- 
καϊρία να συνεχίσετε µέχρι τον επόμενο, 
µέχρι να ολοκληρώσετε το ταξίδι σας. 
Επόμενο παιχνίδι το ΤΠυπΦε: Βἰ8486. 
Οδηγείτε ένα ελικόπτερο εξοπλισμένο µε 
πολυβόλο Και πυραύλους αέρος-εδάφους 
ενάντια στις δυνάμεις ενός αἱμοσταγή δι- 
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Μια ενδιαφέρουσα συλλογή πέντε 
γνωστών «οἶπ-Οβ οΟΠΝΕΙΡΙΟΠ5 


κτάτορα. Θα αντιμετωπίσετε, μεταξύ άλλων, 
εχθρικά ελικόπτερα, αεροπλάνα, διµοιρίες 
από ἴ8ηκ5 Και µια σειρά επίγειων στόχων, 
µέσα απὀ τέσσερις αποστολές που η καθε- 
μιά διαθέτει το δικό της θ8οκατουπά, Ικανο- 
ποιητικό 5Ποοί ἴο ΚΙΙ - φαπιθρἰᾶγ και 30 οµα- 
λό 5οΓοΙ!π είναι τα χαρακτηριστικά του πε- 
τυχηµένου αυτού οοΠνθΓ5ίΘΠ. 

Στη συνέχεια έχουµε το 9ΡΥ Ηυπίςγ, ένα 
παιχνίδι όπου οδηγείτε το αυτοκίνητο ενός 
πράκτορα διεθνούς κλάσης. Φυσικά, δεν 
πρόκειται για Το 5θά8η του μπαμπά σας, αλ- 
λά για ένα όχημα εξοπλισμένο σαν αστακός 
και µε έξτρα δυνατότητες, όπως π.χ. το γε- 
γονός ότι επιπλέει στο νερό. Η κίνηση του 
αυτοκινήτου αποδίδεται σαν να το βλέπετε 
από πάνω, ενώ η δια- 
ὅρομή που πρέπει ν᾿ 
ακολουθήσετε σκρο- 
λάρει κάθετα στην 
οθόνη. Σκοπός σας 
είναι ν᾿ αποφύγετε ή να εξουδετερώσετε 
τους αντίπαλους πράκτορες που θα προ- 
σπαθήσουν µε κάθε τρόπο να σας κάνουν 
να τα παρατήσετε και να περάσετε στο 
επόμενο 8πιθ της συλλογής, το Βἰοπίς 
(οπππιαπάο. 

Όμως, µη νοµίσετε ότι εδώ τα πράγματα 
είναι πιο εύκολα Στο Βἰοπίο Οοπιπιαπάο χει- 
ρίζεστε έναν στρατιώτη του μέλλοντος, 
οπλισμένο µε διάφορα όπλα όπως αυτά των 
γνωστών παιχνιδιών Τυπίοαη και ΜΙἀπίαΠἰ 


ΩΜΡΙΙ Ι 
η ΙΑΤΙΟΝ 


ΕΙΔΟΣ 


ΗΜΕΡΑ ΕΒΔΟΜΑΔΑ ΜΗΝΑΣ ΧΡΟΝΟΣ 


Θα απασχοληθείτε αρκετό καιρό µε τη συλλογή αυτή γιατί 
έχει πολλά και καλά παιχνίδια 


Θετική η γενική εντύπωση της συλλογής 
/ 


Βεφἰσίαποθ. Χαρακτηριστικό το όπλο που 
εκτοξεύει ένα είδος ακτινοβολίας, το οποίο 
µπορεί να περιστρέφεται µε άξονα το µπρο- 
στινὀ µέρος του όπλου σας, καταστρέφο- 
ντας ό,τι βρεθεί µέσα στην ακτίνα δράσης 
του, ή η ελαστική άρπαγα, που θα σας επι- 
τρέπει να σκαρφαλώσετε και να αιωρηθείτε 
πιασµένος απὀ κάπου ψηλά όπως στο παι- 
χνίδι Βαἰπιᾶη ἰηθ ππονίθ. Καθώς προχωρείτε, 
θα εφοδιάζεστε και µε νέο εξοπλισµὀ. Πρό- 
κειται για ένα κλασικό ρἰ8ΙίοΓπι 4816, ένα 
απὀ τα μεγαλύτερα ατού της συλλογής. 
Τελευταίο το Βο8ά Βἰα5ί6:5, ένα παιχνίδι 
που μοιάζει µε το Ουί Βυπ. Οδηγείτε ένα 
γρήγορο αυτοκίνητο, αποφεύγοντας τις 
νάρκες που αφήνουν στο δρόµο τα άλλα 
αυτοκίνητα Και τα πυροβόλα που βάλλουν 
εναντίον σας από τις άκρες του δρόµου. 
Συμπερασματικά, το Οοἱπ-ορ Πίῖ5 είναι µια 
πετυχημένη συλλογή. Ολα τα παιχνίδια εἷ- 
ναι καλά᾿ δεν έχουµε δηλαδή εδώ το φαινό- 
µενο των οοπιρ!Βίοης που έχουν ένα παι- 
χνίδι-κράχτη, ενώ τα υπόλοιπα παιχνίδια 
τους εἶναι απὀ μέτρια ως κακά. Αλλωστε 
κάτι τέτοιο αναμενόταν καθώς, όπως δηλώ- 
γει και ο τίτλος της συλλογής, πρόκειται για 
παιχνίδια που "άφησαν εποχή” στις αίθου- 
σες των οοἱΠ-0Ρ5. 
α Ξενοφών Αδαµαντίδης 


την πραγματικότητα το ΤΟΥΟΤΑ 

ΟΕΙΙΟΑ αΤ ΒΑΙΙ Υ δεν είναι απλά 

ένας ἀήνθ ϱππυ|Βΐοι αλλά ένας 

εξοµοιωτής που προσπαθεί να 
δώσει πειστικά την ατμόσφαιρα ενός πραγµα- 
τικού ράλυ. Οδηγείτε σε δρόμους µε συχνές 
στροφές, µέσα σε διάφορες καιρικές συνθή- 
κες, σο βροχή, σε Χιόνι, ακόµα Και σε αμμο- 
θύελλα, ενώ ακούτε την ἀῑβΙΙζεά φωνή του 
συνοδηγού σας που, βλέποντας το χάρτη 
της περιοχής, σας ενημερώνει για τις ΚαΚο- 
τοπιές του δρόμου] Το παιχνίδι παίζεται ἡ µε 
το ΙογδίίοΚ ή µε το ππουςθ, ενώ µπορείτε να 
κάνετε ορισμένες ρυθµίσεις στον τρόπο οδή- 
γησης Και στον έλεγχο του αυτοκινήτου στο 
πιθηυ που εμφανίζεται µετά την εισαγωγική 
οθόνη. Ξεχωρίζουμε τις ορίίοης για αυτόματο 
κιβώτιο ταχυτήτων, για ανάποδο τιμόνι, για 


και να δώσετε στο αυτοκίνητο τη σωστή 
θέση στο δρόµο, πρὶν µπείτε στη στροφή. Το 
Γ8ἱΙν διεξάγεται στους ερημικούς δρόµους 
του Μεξικού, σε καταπράσινες εξοχικές 
περιοχές της Αγγλίας, αλλά και στη χιονισµέ- 
νη Φινλανδία, όπου πρέπει να είστε ιδιαίτερα 
προσεκτικοί, γιατί η Οθίίοᾶ Υλιστράει στους 
χιονισµένους δρόμους, Στις διάφορες καιρι- 
κές συνθήκες που θα συναντήσετε θα σας 
βοηθήσουν, εκτός απὀ την τεταµένη προσο- 
χἠ σας και οἱ υαλοκαθαριστήρες που, πατώ- 
ντας το ΕΊ, θα καθαρίζουν το παρμπρίζ από 
τα χιόνια και τη βροχή! Στο τέλος κάθε δια- 
δρομής εμφανίζεται ο πίνακας µε το χρόνο 
και την κατάταξή σας. 

Το Τογοία Οθίίοα ΑΤ Βαἰγ πετυχαίνει να 
δώσει ρεαλιστικά την αἴσθηση οδήγησης 
ενός αγωνιστικού αυτοκινήτου, Και είναι 


αυτόματη επιστροφή μμ πολύ γρήγορο, αν και 


του τιμονιού µετά τις 


Αν ποτέ είχατε την επιθυμία να 


δεν θα σας δοθεί 


στροφές, και την οδηγήσετε το όμορφο αλλά και δυνατό πολλές φορές η 


ορίίοη για τον έλεγχο 
της ευαισθησίας του 
τιμονιού. Για την 
τελευταία είναι προτιμότερο να επιλέξετε 
χαμηλή ευαισθησία που θα σας βοηθήσει να 
κρατάτε πιο εύκολα σταθερό το αυτοκίνητο 
στις πρώτες σας τουλάχιστον διαδρομές. 
Κατά τη διάρκεια του Γαἱγ, θα διαπιστώσετε 
πόσο χρήσιμη είναι η φωνή του συνοδηγού 
σας, που θα σας ενημερώνει όχι µόνο για τη 
στροφή που ακὀλουθεί, δεξιά ἡ αριστερή, 
αλλά και για το αν είναι εύκολη ἡ δύσκολη, 
ώστε να κρατήσετε την ανάλογη ταχύτητα 


αυτό αυτοκίνητο, ο υπολογιστής σας 
σάς δίνει την ευκαιρία. 


ευκαιρία να τερµατίσε- 
τε το δείκτη της ταχύ- 
τητας λόγω των πολ- 
λών και απότοµων στροφών που έχουν οι 
περισσότερες διαδρομές. Κάτι που ίσως 
έπρεπε να προσεχθεί περισσότερο είναι η 
αίσθηση της επιτάχυνσης στην εκκίνηση, 
αλλά και στην αλλαγή των ταχυτήτων, που 
υστερεί π.χ. έναντι του Τεςἱ Ώηνε ΙΙ που 
οπτικά αλλά κυρίως ηχητικά (µε το θόρυβο 
της μηχανής στο ανέβασμα των στροφών) 
έδινε πιο σωστά την αἴσθηση της επιτάχυν- 
σης, στο "φουλάρισμα” της μηχανής. Ενα 


ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 


ἨΜΕΡΑ ΕΒΔΟΜΑΔΑ ΜΗΝΑΣ χρονος 


Πρύσεγμένα γραφικά που, χωρίς να ενθουσιάζουν, 
ξεχωρίζουν για τη γρήγορη Κνηση. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 8506 


Ὁ ἠχος του παιχνιδιού είναι απὀ μέτριος ως 
ικανοποιητικός, αλλά η ομιλία του συνοδηγού 
σηκώνει τη βοθµολογία. 


"Ἠχος το 


Ῥεαλιστική αἰσθηση της οδήγησης, ποικιλία απὀ 
πίστες, ὁ,πζητόει ένας απαιτητικὀς οδηγὀς 
Ο6ΑΜΕΡΙΑΥ αι. 


Το παιχνίδι ακολουθεί τις προδιαγραφές και τις 
επιδόσεις της Τογοῖα Οείκ4 


ενδιαφέρον χαρακτηριστικό του παιχνιδιού, 
που δείχνει τη σημασία που έχει δοθεί στις 
λεπτομέρειες, εἶναι η µίζα που πρέπει να 
χρησιμοποιήσετε πατώντας το ΕΙΓΘ για να 
ξεκινήσετε το αυτοκίνητο. Ορισμένες φορές, 
στα χιόνια της Φινλανδίας, θα σας πάρει δύο 
και τρεις προσπάθειες για να πάρει μπροστά 
(λόγω κρύου βλέπετε), ενώ άλλες φορές το 
αυτοκίνητο δεν παίρνει μπροστά, αν δεν 
κλείσετε τους υαλοκαθαριστήρες (!), µια και 
η µίζα χρειάζεται όλη την ισχύ της µπατα- 
ρίας - όπως είπαµε η ρεαλιστικότητα εἶναι 
απὀ τα βασικά χαρακτηριστικά του παιχνιδι- 
οὐ, 

Στον τοµέα των γραφικών και του ἠχου 
κινείται στα επίπεδα του ΗαΓά Ὀήνίη, αλλά το 
Τογοία Ο8ίίσα ΑΤ ΒΑΙἱγ είναι συνολικά καλύ- 
τερο και πιο γρήγορο. 

ο Ξενοφώντας ΑδαµανπἝδης 
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α δύο τρία τελευταία χρόνια συνηθί- 

ζεται τα οοπρυίθί ϱ8πι85 να 

αντλούν τη θεματολογία τους και να 
- στηρίζουν την κυκλοφορία τους σε 
πετυχημένες ταινίες. Από αυτά, άλλα είναι 
πραγματικά Καλά Και θα μπορούσαν να στα- 
θούν στην αγορά χωρίς την υποστήριξη της 
ταινίας, όπως το Βάίπιαῃ και το Ιπάί8η8 
φ0ηθ5 8Π4 Τη6 | αδὶ 0ΠΙ5868, ενώ άλλα 
όπως το ΡἱοΚ ΤΓ8ογ δεν κατάφεραν να πεί- 
σουν τους Ηοπιθ ὑυ5θ/5 παρά τον ισχυρό 
τους τίτλο, Το Ώ8γ5 οἱ Τηυπάθί, χωρίς να 
αποδίδει την ατμόσφαιρα της ομώνυμης 
ταινίας του Τομ Κρουζ που είδαμε φέτος 
στους κινηματογράφους, κινείται κάπου 
ενδιάµεσα - πρόκειται για έναν ακόµα εξο- 
µοιωτή οδήγησης 
αυτοκινήτου, ένα (808 
08ΠΠΘ που θα παιχτεί 


χωρίς να έχει να προσθέσει τίποτα καινού- 
ριο στο χώρο. 

Στο παιχνίδι οδηγείτε µια αγωνιστική 
ΟΗΕΝΒΟΙ ΕΤ σε πίστα µε κυκλικό σχεδόν 
σχήμα. Η πίστα θα σας φανεί στην αρχή 
δύσκολη, αλλά µετά από αρκετές βόλτες θα 
µάθετε τις στροφές και τα επικίνδυνα 
σηµεία της, ώστε να αναπτύσσετε µε µεγα- 
λύτερη άνεση ταχύτητα. Στη διάθεσή σας 
έχετε πέντε ταχύτητες που αλλάζουν µε το 
Πθ θυἱίοη Και την κίνηση του μοχλού του 
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0 Τομ Κρουζ σας προσκαλεί στις 
καυτές παραλίες της Εἰοπάᾳ να 
απὀ τους φανατικούς συναγωνιστείτε στην πίστα της ΒαγΙΟΠΒ. Το, απ Το μπροστινό, 
των ἀῄνθ ΘπυΒίοιδ  µκ- ᾽  τοπίσω παρμπρίζ, ἡ 


ΙοΥδίΙΟΚ ανάλογα, µπροστά ή πίσω. Υπάρχει 
στροφόµετρο για τη σωστή εναλλαγή των 
ταχυτήτων, αλλά και όπισθεν για να ξεκολ- 
λήσετε το αυτοκίνητό σας απὀ τις μπάρες 
τῆς Πίστας, αν ξεφύγετε από το δρόµο σας, 
Η αἴσθηση της οδήγησης που δίνει το παι- 
Χνίδι δεν είναι όσο θα έπρεπε ρεαλιστική. Η 
εξομοίωση δεν θυμίζει αγωνιστικό αυτοκίνη- 
το Και αυτό οφείλεται τόσο στην κίνηση της 
οπθνΓοἱεί, τόσο στη σχεδίαση του εσωτερι- 
κού της, όσο και στην κακή τοποθέτηση του 
αυτοκινήτου σε σχέση µε το δρόµο που 
δίνει την εντύπωση ὁτι η καμπίνα του οδη- 
γού βρίσκεται ψηλότερα απ᾿ ό,τι έπρεπε. 
Ενδιαφέρον παρουσιάζουν οι δυνατότη- 
τες που δίνουν τα /υποίίοη Κθὺ5: Με τα Ε1, 
Εο, Ε3 µπορείτε να 
βλέπετε τι γίνεται 
έξω απὀ το αυτοκίνη- 


απὀ τα πλάγια. Με τα υπόλοιπα εµφανίζο- 
νται στην οθόνη διάφορες απεικονίσεις της 
πίστας, ενώ µε τα Ε9 και Ε{0 µπορείτε να 
παρακολουθήσετε την κίνηση του αυτοκινή- 
του σας από µακριά, από τα πλάγια ἡ κάθε- 
τα από ψηλά Και να μεγεθύνετε ή να σμικρύ- 
νετε την εικόνα. Μπορείτε να οδηγήσετε το 
αυτοκίνητο βλέποντάς το απὀ ψηλά! 
Ενδιαφέρον επίσης παρουσιάζουν οι 
πολλές, υψηλής ανάλυσης στατικές εικό- 
γες απὀ αγώνες αυτοκινήτων που εμφανί- 


ἨΜΕΡΑ ΕΒΔΟΜΑΔΑ ΜΗΝΑΣ ΧΡΟΝΟΣ 


του παιχνιδιού 8ο μπορούσα 
ή τά ξ 


Ὁ θόρυβος της μηχανής και οι κρὀτοι από Τα 
τρακαρίσµατα αποδίδονται σωστά, ενώ συµποθητικὀ 
εἶναι κα το κομμάτι της εισαγωγής, 


Δεν εξομοιώνεται όσο ρεαλιστικά θα έπρεπε 
οδήγηση ενός αγωνιστικού αυτοκινήτου 


Ένα παιχνίδι που συνιστάται µόνο στους φαναπκούς 
παίκτες του είδους. Οι υπόλοιποι περιμένουμε µε 
αγωνία το Τεςί Όηνε Ιή 


ζονται στο παιχνίδι. Αν βγείτε από το 
δρόµο, αν µπείτε στα ρἱΐ5, αν τρακάρετε, 
εμφανίζεται η ανάλογη εικόνα. Αν τρακάρε- 
τε, βλέπετε σε [6ΡΙ8Υ και παρµένη απὀ 
Ψηλά την κίνηση του αυτοκινήτου σας, για 
να διαπιστώσετε το λανθασμένο χειρισμό 
που πιθανότατα κάνατε. 


Του Ξενοφώντα Αδαµαντίδη 
ΤΡΩΤΟ ΣΗΜΕΙΟ 


Παρά τις συνεπείς προσπάθειες που 
καταβάλαμε, δυσκολευτήκαµε να 


περάσουμε το ΟυβΙ/γ επίπεδο. Όφειλε 
να εἶναι ευκολότερο, καθώς ουσιαστικά 
είναι αυτό που "ζεσταίνει” τον οδηγό 
για τον αγώνα, 


ΤΕΑΜ ΥΑΝΚΕΕ 


ο Τ6βΠΙ Υ4ηΚθθ είναι ένα ἴ8ηΚ ΕππυΙαἴοι, 
όπου διοικείτε 4 διµοιρίες µε τανκς, 
Αντίθετα απ᾿ το Μ{ ΤαηΚ ΡΙ8ΐίοη, που 
προσέφερε την αίσθηση µιας πιο ρεαλἰ- 
στικής εξομοίωσης δίνοντας µεγαλύτερη σημασία 
στον έλεγχο των τανκς παρά στο 48ΠΠθΡΙ8Υ, Το 
Τθ8ΠΙ Υ8ηΚΘθ φαίνεται να ξεπερνά τις λεπτοµέ- 
ρειες δίνοντας µια πιο 8Γο8άθ άποψη του ίδιου 
σεναρίου. 

Φορτώνοντας το Παιχνίδι θα εκπλαγείτε µε 
την όμορφη και κάπως αταίριαστη για το θέµα 
του παιχνιδιού εισαγω- 
γἡ: ξημέρωμα, η φύση 
ξυπνάει σ᾿ ένα καταπρά- 
σινο εξοχικό περιβάλλον 
(εντυπωσιακά γραφικά, 
υπέροχη μουσική) και να 
σου ένα τεράστιο τανκ έρχεται να διακόψει τη 
γαλήνη, 

Οι διαθέσεις του παιχνιδιού είναι πια ολοφάνε- 
ρες, Διευθύνοντας τις διµοιρίες σας, θα πρέπει 
να εξοντώσετε όλα τα εχθρικά τανκς Και γενικά 
ό,τι φαίνεται να κινείται µέσα στην οθόνη, 

Το Τθ68Πι Υ8ηΚθθ παίζεται µε το πιούςθ µε µια 
σειρά απὀ ορίοης σε δυο κυρίως οθόνες. Στη µια 
έχουµε την απεικόνιση του χάρτη της περιοχής 
ὀπου θα εξελιχθεί η αποστολή σας, και στο οποίο 
ορίζετε την κατεύθυνση των διμοιριών και την 
ταχύτητά τους. Μπορείτε επίσης να µεγεθύνετε 
κάποια σηµεία του χάρτη και να µελετήσετε τη 
διαδρομή σας. Αν θέλετε να µεταβάλλετε την πο- 
ρεία κάποιας διµοιρίας ἡ να την ακινητοποιήσετε, 


Ποιος είπε ότι το να οδηγήσει κανείς ένα 


µπορείτε να το Κάνετε µόνο µέσα απὀ το μενού 
του χάρτη. Στη δεύτερη οθόνη γίνεται η χρήση 
των τανκς, η περιστροφή του πυργίσκου, ενώ 
υπάρχει και ένα παράθυρο που καταλαμβάνει ση: 
µαντικό µέρος της οθόνης και εξασφαλίζει την 
οπτική επαφή σας µε το περιβάλλον. Η σκόπευ- 
ση των αντιπάλων τανκς γίνεται µε την τοποθέ- 
τηση του κέρσορα στο παράθυρο αυτό, οπότε 
αυτός μετατρέπεται σε στόχαστρο. Πυροβολείτε 
πατώντας το ππου5θ Ὀυϊίοη όταν ο στόχος σας 
καλύπτεται απὀ το στόχαστρο. Αλλες δυνατότη- 

τες, που επιτρέπουν οἱ 
ορίίοη της οθόνης αυ- 
τής, είναι η χρήση παρα” 


τανκ είναι δύσκολη υπόθεση; ΤΟ ΤΕΔΠΙ πετασµάτων καπνού 
ΥαηΚ6ε έχει αντίθετη γνώμη. 


που παρέχουν ένα εἰ- 
δος κάλυψης και υπέρυ- 
ϐθρων ακτίνων που σας βοηθούν να εντοπίσετε 
τους στόχους σας ανάµεσα στα δέντρα, που εἷ- 
ναι δυσδιάκριτοι λόγω του πράσινου χρώματος, 

Υπάρχουν διάφορες αποστολές που πρέπει 
να ολοκληρώσετε Και, πριν απὀ κάθε αποστολή, 
το παιχνίδι σας ενημερώνει µε ένα μικρό κείµενο 
για το τιθα συναντήσετε. 

Επίσης έχετε τη δυνατότητα υποστήριξης απὀ 
το πυροβολικό. Στην αρχή του παιχνιδιού καθορί- 
ζετε το χρόνο που επιθυμείτε να ενεργοποιηθεί 
το πυροβολικό και τα σηµεία που θα κτυπήσει 
προβλέποντας τη θέση των αντιπάλων τανκς, 
φροντίζοντας κατά τη διάρκεια της µάχης να µην 
βρίσκεστε εκεί. Με το που εξουδετερώνετε το 
µεγαλύτερο µέρος των εχθρικών δυνάµεων, περ- 


ΕΙΔΟΣ 


ΑΕΤΙΟΝ 5ΙΝΜύΙ ΛΤΙΘΝ 


9Τ, ΑΜΙΘΑ 


) ---ᾱ 
-- σσ -- -.. 
ἨΜερα ΕΒΔΟΜΑΔΑ ΜΗΝΑΣ Χρονος 


θα σας πάρει καιρό να τελειώσετε και την Τελευταια 
αποστολή και, µέχρι τότε, Το Τ6ᾶπι Υάηκεε θα σας 
κρατήσει για πολλές ωρες µπροστα στον υπολογιστή σας 


να γραφικά για ένα παιχνίδι ΦιπυΙεΙοί και 


ητκὴ 330 κίνησι 


Τινα τα ξονολέμε; Το 08/8Φ/8Υ εἶναι Που κάνει Το παιχνίδι να 
ξεχωρίζει 


σιχνίδι που, λόγω της ευκολίας του, πε Βνεῖα 
ους χρήστες και ὁχι µόνο στους φανοτκοὺς Των 


νάτε στην επόμενη αποστολή, 

Όπως θα διαπιστώσετε, το Παιχνίδι παρουσιά- 
ζει αρκετό ενδιαφέρον Και το σημαντικότερο εἰ- 
ναι ότι έχει απλό ᾳΑπιθρΙΥ, σε αντίθεση µε άλλα 
παιχνίδια του είδους που, για να τα παίξει κανείς, 
έπρεπε πρώτα να μελετήσει για καμιά βδομάδα 
το ππΒπυθἰ, Το να χειριστείτε τα τανκς, αλλά Και 
το να ρυθμίσετε τις παραμέτρους της στρατηγ!- 
κής σας στο Τ68ΠΙ Υ8ηΚ68, είναι σχετικά εύκολη 
υπόθεση, ενώ η ποικιλία στις τοποθεσίες όπου 
κινούνται οι διµοιρίες σας, καθώς και οἱ διάφορες 
αποστολές που θα πρέπει να φέρετε σε πέρας, 


θα κρατήσουν το ενδιαφέρον σας για το παιχνίδι 


για καιρό σε υψηλά επίπεδα, 
ο Ξενοφών Αδαμαντίδης 


ΡΙΧΕΙ.Ι ΑΠΡΙΛΙΟΣ 91167 


ΝΙΙΛ3Ν 33Η ΛΛΙ305 


ΤΗΕ 5Ε(ΚΕΤ ΟΕ ΤΗΕ ΜΟΙΚΕΥ Ι5ΙΑΝ) 


μια περιπέτεια για όσους ονειρεύονται να 
ζήσουν, έστω και για Λίγο, σαν πειρατές 


ατ’ αρχάς, µια σηµα- 

ντική παρατήρηση. 

Ο φίλος της στήλης 

και καθηγητής 
ΠΑΥΛΟΣ ΠΕΡΔΙΚΑΚΗΣ µου 
επεσήμανε κάτι, που το θεω- 
ρώ σηµαντικό. Θυμάστε που 
έγραφα, παλιότερα, για το πό- 
σο πολύ τα αἀνεπίωΓθς είναι 
επηρεασμένα από την ελληνι- 
κή μυθολογία; ΕΙ λοιπόν στο 
ΙΟΟΜ οι τρεις πρεσβύτεροι 
[ στην αρχή, που μετατρέπουν 
τον Ηθίσοῃθ! σ᾿ ένα μικρό κύ- 
κνο, είναι παρµένοι κατευθεί- 
αν από τη μυθολογία µας. Θυ- 
: µάστε τα ονόματά τους; 
Αἴτορος, ΟΙοίπος και |.αοῄθςίς. 
Ε, λοιπόν, αυτά είναι τα ονό- 
µατα των τριών Μοιρών της μυθολο- 


γίας µας! Οι ιδιότητές τους είναι πε- 


ρίπου αυτές που είχαν και οἱ τρεις 
Μοίρες στη μυθολογία µας. Δεν είναι 
εκπληκτικό; Εγώ πάντως, όταν µου 
το είπε, έµεινα άφωνος. Τώρα όσον 


Το να γράφεις κάθε µήνα το βρίσκω πια πολύ 
κουραστικό. Κάτι που ξεκίνησε από χόμπυ ή 
ματαιοδοξία έγινε συνήθεια και υποχρέωση. 

Ταυτόχρονα όµως πρέπει να λειτουργώ σεβόµενος 
τους εκατοντάδες πιστούς αναγνώστες της στήλης 
αυτής, όλους εσάς που µε αγωνία περιμένετε κάθε 
µήνα το καινούριο τεύχος του ΡΙΧΕΙ. για να 
διαβάσετε την αγαπημένη σας στήλη, να μάθετε για 
Κάποια καινούρια αἀνεπίμτες. Τέλος πάντων. Το 
παιχνίδι µας το έδωσε για παρουσίαση το ΟοππριῖεΓ 
ΜαΓκεῖ, ενώ αποφασιστική βοήθεια για την 
παρουσίαση αυτή βρήκάµε στη λύση που µας έστειλε 


ϱ Γιάννης Χαδούλης, 
οτου Αντρέα Τσουρινάκη 


αφορά τις νέες κυκλοφορίες. Κατ᾽ 
αρχάς η ΥΙΓᾳΙΠ-Μα5ίθΓ κυκλοφόρησε 
το Μάρτιο άλλα 5 αἀνεπίυωΓθς της 
ἱπίοσοπι, τα: Ζ0ΒΚ ΙΙ, Ζ0ΒΚ ΙΙΙ, 
ΕΝΟΗΑΝΤΕΒ, 9ΔΟΒΟΕΒΕΒ και 
ΡΕΑΟΡΙ ΙΝΕ. Μην ξεχνάτε ότι οι παρα- 


γωγές της Ιπίοσοπι είναι οι 
"Βο(!-Βογοθ” στο χώρο των 
ΒἀνεπίωΓθς. Η : Μαφπείίο 
9ΟΓΟ|ἱ5 ξανακυκλοφόρησε τα 
ΕΙΦΗ, 6ΟΒ-ΒΟΡΤΙΟΝ και 
αὐΙἱΏ ΟΕ ΤΗΙΕΝΕς, σε µια 
συλλογή µε το σύστηµα που 
έφτιαξε το ἸΛ/οπάθήαπά, Ετσι 
όσοι δεν τα έχετε, είναι ευκαι- 
ρία να τα αγοράσετε τώρα, 
πολύ πιο βελτιωμένα. Ηρθε 
για ΑἰαΠί 9Τ και Απιίαᾶ το 
ΜΟΝΚΕΥ Ι9ἱ ΑΝΏ, ενώ αυτές 
τις µέρες αναμένεται και το 
ΟΒύΙΡΕ ΕΟΒ Α ΟΟΒΡΕΕ της 
Ὀοἱρηίπο. 

Τέλος, η ΦίθΙΓα ανακοίνωσε 
τα εξής: Μέχρι τις αρχές 
Απρίλη θα έχουν κυκλοφορή- 
σει τα 9ΡΑΟΕ ΩυΕΘΤ ΙΝ και ΗΕΑΒΤ 
ΟΕ ΟΗΙΝΑ για ΙΒΜ συμβατούς, ενώ 
για Απιίσ8 και Αἰαή 9Τ θα έχουν βγει 
τα ΗΕΒΟ᾿ς ΩΕυΞΤ ΙΙ, ΒΙΕ ΟΕ ΤΗΕ 
ΌΒΑΟΝ που ήδη κυκλοφορούν 
στους συμβατούς. Τέλος, αυτόν το 


µήνα αναμένεται να κυκλοφορήσει 
και για Απιίσα και ΑἴαΠ το εκπληκτικό 
υ ΝΟΝΡΕΒΙ ΑΝΡ. Καιρός όµως να 
Ὁ) δούµε αναλυτικά την περιπέτειά µας. 


ΣΕΝΑΡΙΟ 


Η υπόθεση εξελίσσεται στη χρυσή 
εποχή των πειρατών, κάπου ανάµεσα 
). στα 1500 και 1700, στη µακρινή Κα- 

Ἡ ραϊβική. Είστε ένας φιλόδοξος νέος 
που, ακολουθώντας το ρεύμα της 
εποχής σας, θέλετε να γίνετε - τι ἆλ- 
λο - ένας άγριος, καβγατζής και αἰμο- 
διψής πειρατής. Το όνομά σου: 
Ἱ ΘυγΏΓυ5Π ΤηΓΘΘΡΝΟΟά (όνοµα κι αυ- 
τό!) Ετσι, µια µέρα αποβιβάζεσαι στο 
' νησί Μείθθ, γνωστό κέντρο πειρα- 


Ὁ. τών. Ξεκινώντας, πας στην κεντρική 


ταβέρνα του χωριού, ὀπου θα συνα- 
ντήσεις τους αρχηγούς των τοπικών 
πειρατών. Για να σε δεχτούν σαν µέ- 
λος στην τοπική, πειρατική κοινωνία 
τους, σου αναθέτουν τρία πολύ δύ- 
σκολα καθήκοντα. Να αποδειχτείς 
ικανός ξιφοµάχος, νικώντας τον κα- 
λύτερο ξιφοµάχο του νησιού, την πε- 
ριβόητη 5ν/ογάπιβςίθ:, να ανακαλύ- 
Ψεις έναν κρυμμένο θησαυρό και να 
Κλέψεις κάτι πολύτιμο από το σπίτι 
της γυναίκας κυβερνήτου του νησιού. 
Για να επιτύχεις το πρώτο, πρέπει να 
| βρεις ένα σπαθί και, αφού εξασκηθείς 
κατάλληλα στις μονομαχίες, να αντι- 
µετωπίσεις την περιβόητη ξιφομµάχο. 


Το να βρεις το θησαυρό είναι το πιο 
εὐκολο καθήκον σου. Χρειάζεσαι 
απλά ένα φτυάρι και τον κατάλληλο 
χάρτη. Το να µπεις όµως στο σπίτι 
της κυβερνήτου του νησιού είναι αρ- 
κετά πολύπλοκο. Εδώ θα συμβούν 
σημαντικές εξελίξεις. Η κυβερνήτης 
θα απαχθεί απὀ έναν πειρατή-φάντα- 
σµα, οι ντόπιοι πειρατές θα πάθουν 
πλάκα και θα φροντίσουν να εξαφανι- 
στούν, κι εσείς µόνος πια θα προσπα- 
θήσετε να βρείτε ένα πλοίο, αλλά και 
το κατάλληλο πλήρωμα για να προ- 
σπαθήσετε να ελευθερώσετε την κυ- 
βερνήτη του νησιού, που στο μεταξύ 
έχετε ερωτευθεί. Στο δεύτερο µέρος, 
αντιμετωπίζετε µια ανταρσία απὀ το 
πλήρωμά σας. Θα πρέπει λοιπόν να 
µαζέψετε όλα τα απαραίτητα συστα- 
τικά, ώστε µε τη βοήθεια µιας παλιάς 
μαγικής συνταγής να οδηγήσετε το 
πλοίο σας στο ΜΟΠΚΘΥ Ι5ίαπᾷ, το 
κρησφύγετο του τρομερού πειρατή- 
φάντασμα | θοΠυοΚκ. Δεν φτάνει όµως 
µόνο αυτό. Πρέπει να βρείτε κι έναν 
τρόπο για να αποβιβαστείτε στο νησί. 
Το τρίτο µέρος εξελίσσεται πάνω στο 
ΜΟΠΚΘΥ Ιδιαπά και εἶναι το πιο περί- 
πλοκο απ᾿ όλα. Πρέπει να βρείτε το 
κρησφύγετο των πειρατών. Γι’ αυτό 
θα χρειαστείτε µια βάρκα, τη βοήθεια 
µιας μαϊμούς, αλλά και να κερδίσετε 
τη συμπάθεια των ντόπιων κανίβαλων 
που είναι χορτοφάγοι!! Μόνο αυτοί 
μπορούν να σας φτιάξουν ένα εἰδικό 


υγρό που εξοντώνει τους πειρατές- 
φαντάσματα. Για να τους πάτε τα συ- 
στατικά που χρειάζονται, θα αναγκα- 
στείτε να ταξιδέψετε σ᾿ ένα υπόγειο 
σύστηµα σπηλιών (ή κόλαση;), να Υἱ- 
νετε αόρατος, ακόµη και απὀ τα φα- 
ντάσµατα, ώστε να µπορέσετε να τα 
κλέψετε!!! Χαμός δηλαδή. Στο τέταρ- 
το και τελευταίο µέρος πρέπει να 
εµποδίσετε το γάμο του φοβερού 
ἱ6εοπιοκ µε την αγαπημένη σας κυ- 
βερνήτη. Αφού το κατορθώσετε, θα 
έρθει και η στιγµή της τροµερής µο- 
νοµαχίας σας µε τον πανούργο πει- 
ρατή-φάντασμα. ΕΙ µη µου πείτε ότι, 
αφού περάσατε τόσες και τόσες µπό- 
ρες, θα σας σταματήσει ένα φάντα- 
σμα! Το σενἀριό του είναι εκπληκτικό, 
πρωτότυπο. Αντίστοιχη προσπάθεια 
θυμάμαι µόνο στο 9685 οἱ Βἰοοᾶ στον 
θρυλικό δρθοίΓυπι, και µε πολύ-πολύ 
χιούμορ. Ενα χιούμορ που τσακίζει 
πραγματικά κόκαλα, ένα χιούμορ 
αναρχικό, που δεν αφήνει τίποτα ὁρ- 
θιο. Η μα οαδήπι σίγουρα έχει βαλθεί 
να µας τρελάνει, παρουσιάζοντας σε 
πολύ μικρό χρονικό διάστηµα δύο εκ- 
πληκτικές περιπέτειες και διεκδικώ- 


ΕΤΑΙΡΙΑ: ἱωςα5ῇΐπι 


ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ: ΙΒΜ, Αἰατί 951, 
Απιίσα, ΙΒΜ συµθατοί 


ΤΥΠΟΣ: µπιεπι-άτίνεπ ᾖ30, 
απἰπιαϊθά αΓαρῃίς αἀνεπίωτθ 


ντας έτσι την πρωτοκαθεδρία στο 


ο χώρο των εταιριών παραγωγής. 
ἄν 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 


Φοβάμαι ότι κινδυνεύω να γίνω 
΄. ανιαρός. Κάθε αἀνθπίωΓθ που βλέπω 
έχει σχεδόν καλύτερα γραφικά από 
το προηγούµενό του. Οι εταιρίες πα- 
 ραγωγής έχουν επιδοθεί σε έναν 
τρομερό αγώνα στον τοµέα των γρα- 


ο) φικών, και σίγουρα ο κερδισµένος εἷ- 
Ἡ ναι τελικά ο καταναλωτής, ο χρήστης. 

το Για µια ακόµη φορά δεν έχω να πω, 

../. παρά το ότι τα γραφικά του ΜΟΠΚΘΥ 


ἰδἰαπά είναι εκπληκτικά. Πάρα πολύ 


-). όμορφα ζωγραφισμένοι χώροι, το χω- 


ριό εἶναι πανέμορφο, πολύ καλά σχε- 


ὃν ”. διασµένοι χαρακτήρες και σε πολύ 


καλή αναλογία µε τις αντίστοιχες το- 
ποθεσίες, πανέµορφοι συνδυασμοί 


ν χρωμάτων. Αυτά που εγώ ξεχωρίζω 


είναι: οἱ δρόμοι του χωριού στο Μεἰθθ 
Ι5Ι8Π, µε τα πολύ όμορφα σχεδια- 
σµένα σπίτια, το πλοίο-φάντασµα 


';. όταν το πρωτοβλέπεις στο υπόγειο 


... σύστηµα σπηλιών, ο συνολικός χάρ- 
| της του ΜΟΠΚΘΥ Ι5ΙΠά και τέλος 
όλες οἱ εικόνες µέσα στο Πλοίο του 


- φοβερού πειβατή ἱ ΘοπυοΚκ. Πραγµα- 


τικά εντυπωσιακές εικόνες, µε πανέ- 
µορφα χρώματα. 
Ο ήχος του είναι πάρα πολύ καλός 


| Και µε πάρα πολλές εναλλαγές. Σί- 


γουρα ενισχύει τη συνολική εικόνα 


της περιπέτειας. Η εταιρία έχει κάνει 


πολύ σηµαντικά βήματα στον τοµέα 


; αυτό, στις δύο τελευταίες περιπέτει- 
Μ ἐς της. Να δούµε όµως και το χειρι- 
-) σμὀ του. Το παιχνίδι παίζεται είτε µε 


Ππου5θ που διευκολύνει πάρα πολύ το 
΄ χρήστη, είτε µε το πληκτρολόγιο. Η 


ο οθόνη χωρίζεται σε δύο κύρια µέρη. 


Στο πρώτο, που καλύπτει και τα 3/5 


µέρη της οθόνης, υπάρχουν τα γρα- : 


Ἡ φικά και εξελίσσεται η κύρια δράση 
του παιχνιδιού. Από κάτω ακριβώς, 
στο αριστερὀ µέρος, βρίσκεται το 
ππθηυ µε τις έτοιµες εντολές, ενώ κά- 
τω δεξιά εμφανίζεται το ἰπνθηπίοίγ 
σου. Εδώ βρίσκονται δύο καινοτομίες, 
αν και µικρές, στο σύστηµα παρουσία- 
σης και χειρισμού της περιπέτειας. Η 
πρώτη είναι αυτή που περιγράψαµε 
πιο πάνω Και που αφορά τον κάθετο 


Ὅπσπησαι ται σετ 


αντικείµενα που κουβαλάς, ενώ µέχρι 
τώρα τα αντικείµενα ήταν κάτω από 
τις εντολές. Η δεύτερη έγκειται στο 
ότι ορισμένες εντολές, όπως ἰΟ0ΟΚ, 
ΟΡΕΝ, ΟΙἱ.Ο59Ε κ.λπ., ετοιμάζονται 
για ενεργοποίηση μόλις πας τον κέρ- 
σορα σ’ ένα αντικείµενο ή χαρακτήρα. 
Ετσι, δεν αρκεί παρά το πάτηµα του 
δεξιού πλήκτρου του ππουςθ για να 
έχεις την εντολή αυτή. Οµολογουμέ- 
γως πολύ χρήσιμη καινοτομία. Οι 
εντολές ΦΑΝΕ ή Ι ΟΑΌ γίνονται µε 
το Ε5. Το ΡΑύ9Ε ΟΝ/ΟΕΕ επιτυγχά- 
νεται µε τη 9ΡΑΟΕ ΒΑΒ. Περνάς 
αµέσως όλες τις σκηνές κινηµατο- 
γραφικού χαρακτήρα µε το πλήκτρο 
ΕΦΟΑΡΕ. Με το Ε8 κάνεις ΒΕΦΤΑΗΤ, 
ενώ ο ήχος ελέγχεται µε τα Οοπίγοι 
και 9. Την ταχύτητα των ἰθχί κειµέ- 
γων τη ρυθµίζεις µε τα 9ΠίΗ Και «ή - 
αντίστοιχα, πολύ εξυπηρετική επίσης 
δυνατότητα. ΩὐΙΤ κάνεις µε τα 
Οοπίτοι και 6 ή τα Αἱἱ και Χ. Οι έτοι- 
µες εντολές αντιστοιχούν και σε ορι- 
σµένα πλήκτρα. Ετσι το ΟΡΕΝ µε το 
Ο,το ΟΙ Ο5Ε µε το 6, το ΡΙ)9Η µε το 
5, Το ΡΟ. µε το Υ, το ΛΑΙΚ ΤΟ µε 
το Ν, το ΡΙΟΚ ὑΒ µε τοΡ, το ΤΑΙΚ 
ΤΟ µε το Τ, το ΙΝΕ µε το 8, το 09Ε 
µε το ὑ, το. ΟΟΚ ΑΤ µε το ., το 
ΤΗΒΝ ΟΝ µε το Ν και το ΤΗΒΝ ΟΕΕ 
µε το Ε. Σηµείωσε επίσης ότι το πλή- 
κτρο Ω σκρολάρει το ἱπνεπίοιγ σου 
προς τα πάνω, το Α προς τα κάτω, 
ενώ µε τα πλήκτρα 1-6 διαλέγεις 
όποιο αντικείµενο θέλεις, απὀ τα έξι 
που εμφανίζονται στο ἰπνθηίοιγ σου 
κάθε φορά. 

Ποια είναι τα θετικά και ποια τα αρ: 
γητικά του ε56: ΙπίθΓαςθ που χρησι- 
µοποιεί κατά τη γνώµη µου. Τα δύο 
πολύ-πολύ θετικά του στοιχεία είναι 
ότι µπορείς να ξεπερνάς όλες τις 
σκηνές κινηματογραφικού χαρακτήρα 
µε το πλήκτρο Ε5ο8ρθ και ότι έχεις 
την επιλογή να ρυθµίζεις γρήγορα (ή 
και αργά) την ταχύτητα εμφάνισης 
των κειμένων. Τα δύο παραπάνω 
στοιχεία είναι πολύ χρήσιμα, όταν εἰ- 
δικά ξαναπαίζεις κάποια κομμάτια και 
τα ξέρεις ήδη. Σε πλήρη αντίθεση µε 
τη 5Ι6/Γ8, που ακόµη δεν έχει βρει λύ- 
ση στα πιο πάνω προβλήµατα και µε- 
ρικές φορές χρειάζεται και δύο λεπτά 


διαχωρισμό των εντολών απὀ τα 


για να περάσεις µια σκηνή που µπορεί 
να την έχεις ξαναδεί και πέντε φο- 
ρές. Το αρνητικό, κατά τη γνώµη µου, 
είναι ότι, όταν περάσεις το παιχνίδι 
σε σκληρό δίσκο, δεν έχεις τη δυνα- 
τότητα ἁµα κάνεις 98νθ να αλλάξεις 
ἰΓθοίοΓγ. Ετσι, δεν μπορείς να σώ- 
σεις σε δισκέτα ή σε άλλο αρχείο, και 
πρέπει να αρκεστείς µόνο στο δο- 
σµένο πλαίσιο που δημιουργεί το παι- 
χνίδι. Το βρήκα, Ππαἰζοντάς το από 
σκληρό δίσκο πολύ-πολύ αρνητικό, 
ειδικά όταν θέλησα να κρἀτήσω καμιά 
1δαριά διαφορετικές θέσεις για τη 
φωτογράφιση του περιοδικού και δεν 
μπορούσα. Φυσικά, όταν δεν το παί- 
ζεις απὀ σκληρὀ, δεν έχεις το παρα- 
πάνω πρόβλημα, αρκεί να έχεις 2-3 
δισκέτες για να κρατήσεις τα διαφο- 
ρετικά σου σωσίµατα. 

Τελειώνοντας, δυο λόγια για το 
κλείδωμα της περιπέτειας, Είναι κα- 
θαρό δείγμα του χιούμορ των προ- 
γραμματιστών. Πρέπει να ενώσεις 
δύο τµήµατα κεφαλιών κάποιων πει- 
ρατών για να βρεις το έτος που κρε- 
µάστηκε ο συγκεκριµένος πειρατής 
σε κάποια τοποθεσία! Είπατε τίποτα; 


ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - ΔΡΑΣΗ - ΓΡΙΦΟΙ 


Η ατμόσφαιρα του ΜοΠΚΘΥ Ιδίαπά 
είναι πάρα πολύ καλή σ᾿ αυτό που θέ- 
λει να δώσει. Συνδυάζει τη δράση µε 
ένα εκπληκτικό χιούμορ που αναδει- 
Κνύεται Και στην παραμικρή λεπτοµέ- 
ρεια της περιπέτειας. Ενα χιούμορ 
καυστικό, ανατρεπτικὀ. Να αναφερ- 
θούμε στις πιο πρωτότυπες µονομα- 
χίες που έχουµε δει ποτέ. Να ανα- 
φερθούμε σ’᾿ όλες τις φιγούρες των 
πειρατών, που είναι σχεδιασμένες 
εκπληκτικά και που ξεδιπλώνουν ένα 
μοναδικό κόσµο. Να σχολιάσουµε 
τους χορτοφάγους κανίβαλους, τη 
σκηνή στο βυθό της θάλασσας ή αυ- 
τές πάνω στο Ππλοίο-φάντασµα. Προ- 
σθέστε τους εκπληκτικούς διαλό- 
γους, τους καλύτερους που ίσως έχω 
δει ως τώρα, Και έχετε ένα μοναδικό 
σύνολο. Μια ατμόσφαιρα που κερδί- 
ζει το χρήστη απὀ την πρώτη κιόλας 
στιγµή. Η δράση του αἀνεπίυΓθ ξεδι- 
πλώνεται σιγά-σιγά. Σ’ αυτό βοηθά 
και το γεγονός ότι είναι χωρισμένη σε 


4 διαφορετικά µέρη-αποστολές. Τα 
περισσότερα στοιχεία της τα αναπτύ- 
ξαμε αναλύοντας το σενάριο της πε- 
ριπέτειας. Ετσι τώρα μπορούμε να 
σταθούμε σε ορισμένα επιµέρους ση- 
µεία πιο αναλυτικά. Κατ’ αρχήν, πώς 
μαθαίνεις να ξιφομαχείς. Πήγαινε στο 
τσίρκο Και χρησιμοποιώντας το ροἵ, 
απὀ την κουζίνα του µπαρ-ταβέρνα, 
σαν κράνος, εκτοξεύσου για να κερ- 
δίσεις λεφτά. Από το κατάστηµα του 
χωριού αγόρασε ένα σπαθί. Εχοντας 
το ψάρι απὀ το πίσω µέρος του µπαρ- 
ταβέρνας πήγαινο στη γέφυρα 
(οπΠάᾳε). Δώσε το ψάρι στο ἴτοι! (εν- 
δεικτικό του χιούμορ και της εξυπνά- 
δας των προγραμματιστών. Στα 
ΒΟνεηπίυγθς τα άχρηστα αντικείµενα 
λέγονται (68 ΠΘΓΠΙΠᾳ5, ένα είδος ρέγ- 
γας. Το ἰγοί! σου ζητά το πιο ἀχρηστό 
σου αντικείµενο, δηλαδή το ψάρι!!), 
Πήγαινε στο σπίτι (πουςθ). Μπες µέ- 
σα και απάντησε έξι φορές την πρώ- 
τη ερώτηση-απάντηση. Αφού προπο- 
νηθείς, θα έχεις µάθει δύο φράσεις 
προσβολές. Στάσου τώρα στον πο- 
λυσύχναστο δρόµο, του χάρτη του 
νησιού. Σε κάθε πειρατή που συνα- 
ντάς, απάντησε "...ρθρα[θ ἴο αἱ6/”. 


να Πες τους στην αρχή τις 2 προσβολές 
''') που ξέρεις. Σιγά-σιγά θα μαθαίνεις 


όλο και περισσότερες προσβολές, 
αλλά και τις σωστές τους απαντή- 
σεις. Κατάγραψέ τες, ζευγάρι-ζευγά- 
ρι, προσεκτικά. Οταν µάθεις περίπου 


14 τέτοια ζευγάρια προσβολών-απα- 


ντήσεων (εγώ έχω βρει ως τώρα 16), 
πήγαινε στη 5Μ/οΓάπιᾶςίθΓ, Κάνε 
ΦΑΝΕ και ξεκίνα τη μονομαχία. Σου 


θέτει καινούριες προσβολές, αλλά οι 
απαντήσεις είναι αυτές που ήδη 
έχεις μάθει. (Γι αυτό χρειάζεται πριν 
να έχεις µάθει όσο το δυνατόν πε- 
ρισσότερες προσβολές-απαντήσεις). 
Αυτό που έχεις τώρα να κάνεις, είναι 
να βρεις ποια απάντηση, απὀ αυτές 
που ξέρεις ήδη, αντιστοιχεί σε κάθε 
ερώτηση της 5ννοΓαπιᾶςίθγ, Ετσι σιγά- 
σιγά θα βρεις όλες τις καινούριες 
αντιστοιχίες και θα μπορέσεις να τη 
νικήσεις. Πώς θα βρεις τον κρυμμένο 
θησαυρό; Αγόρασε το 5πονθ| απὀ το 
κατάστηµα και το σὠστό χάρτη από 
τον οΠΙζθη (µε τον παπαγάλο) στο 
χωριό. Πήγαινε τώρα στο Εο[κ. Κάνε 
ἱΟ0ΟΚ ΜΑΡ. Τι σημαίνουν όλα αυτά; 
Απλά είναι οι διευθύνσεις που πρέπει 
να ακολουθήσεις. Ετσι, απὀ εδώ πή- 
γαινε βόρεια (όποιο μονοπάτι θέλεις), 
αριστερά, δεξιά, αριστερά, δεξιά, βό- 
ρεια, δεξιά, αριστερά, βόρεια. Τώρα 
προχώρησε όλο δεξιά. Τι αντικείμενα 
χρειάζεσαι στο πλοίο για να το στρέ- 
Ψεις στη σωστή πορεία του. Ρίξε µέ- 
σα στο καζάνι ένα-ένα τα ακόλουθα 
συστατικά: οἰΠπΠαΠΙΟΠ, ὈΓθαίπ, ππιπίς, 
9Οἱἱγ Βος6Γ, (ΠΚ, Ππθ νπ6, 0υπροννάθ: 
και «6/84. Πώς θα αποβιβαστείς; Με- 
τά τη δοκιμασία στο τσίρκο, όλα φαί- 
νονται εύκολα. Τι χρειάζεσαι; Το ροί 
απὀ την κουζίνα, σχοινί για φιτίλι και 
φυσικά μπαρούτι. Τώρα πρέπει να ξέ- 
ρεις τι να κάνεις. Πού βρίσκεις το 
κλειδί για να ανοίξεις το οαὐἰπδί στην 
καμπίνα σου; Στην κουζίνα ΟΡΕΝ 
6υΡΒΟΑΒΟ, ἱΙ00Κ ΑΤ ΟΕΒΕΑΙ., 
ΡΙΟΚ υρ Ο6ΕΒΕΑΙι.. Τι, σταµατήσατε; 
Μα όχι φυσικά. Συνεχίστε µε ΟΡΕΝ 


6ΕΒΕΑΙ., | ΟΟΚ ΑΤ ΡΒΙΖΕ και έχεις 
το κλειδί. Πώς θα φτάσεις στο βόρειο 
τµήµα του ΜοηΚΘΥ Ι5ἰαπά; Πρέπει να 
φτάσεις τα κουτιά που είναι στο βά- 
θος του γκρεμού. Θα χρειαστείς δύο 
κοµµάτια σχοινιού. Το πρώτο το βρί- 
σκεις εὔκολα στο {οήκ, στο βόρειο μέ- 
ρος του κρατήρα του ηφαιστείου. 
Από εδώ πάρε επίσης το 5ργΥᾳΙ855 και 
Ρύ5Η Ο6ΑΝΝΟΝ. Τώρα πάρε τα 
ουπροννάεί και οβηποΠῦΒΙΙ. Γύρνα 
στο ἠνθι {οΓΚ και στο φράγμα 05Ε 
ἀΙΝΡΟΝΡΕΒ ΙΝΜΙΤΗ ΒΑΜ, ΟΡΕΝ 
ΘΡΥ(ΙΑς5ς, υ5Ε Ι ΕΝΕς ΙΝΙΤΗ 5ΙΝ. 
Φύγε και πήγαινε τώρα στο ροπᾶ. Θα 
έχει πλημμυρίσει, οπότε εύκολα ΡΙΟΚ 
υΡ ΒΟΡΕ. Τώρα πια εύκολα µπορείς 
να πάρεις τα κουπιά (ο8:5) απὀ τη χα- 
ράδρα. Το ΜΟΝΚΕΥ Ι5ἱ ΑΝΒΏ είναι 
ένα εκπληκτικό αἀνεπίυΓθ. Εχει εξαι- 
ρετικά γραφικά µε θαυµάσιους χρωώ- 
ματισμούς, πρωτότυπο σενάριο, 
πλουσιότατη δράση, έξυπνους γρί- 3 
φους. Πάνω απ᾿ όλα όµως ξεχωρίζει 
για το μοναδικό, φανταστικό χιούμορ 
που χαρακτηρίζει όλες τις πτυχές 
της περιπέτειας, Ξεχωρίζει µε την 
πρώτη ματιά. Συγχαρητήρια στην 
ἱυοβ5/Ιπῃ για µια ακόµη πρωτιά. 


ΑΡΧΙΖΟΝΤΑΣ ΤΗΝ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 


ΜΕΡΟΣ Ίο: ΤΗΕ 3 ΤΒΙΑΙ 5: Φτά- 
νεις στο Μεἰθο Ι5ιαπά θέλοντας να Υ|- 
νεις πειρατής, Παρακολούθησε όλη 
την εισαγωγή προσεκτικά. Μετά 
ΝΑιΙιΚ ΤΟ ΡΟΣΤΕΗ, ι0ΟΚκ ΑΤΜ. 
ΡΟΦΤΕΒ. Προχώρησε δεξιά µέχρινα ---- 
φτάσεις έξω απὀ το µπαρ-ταβέρνα.{|'...3 


ΝΑΙΚ ΤΟ ΡΒΟΟΒ, ΟΡΕΝ ΡΟΟΒ, 
ΝΑΙΚ ΤΟ ΡΒΟΟΒ. Μέσα επισήμανε 
µε το πουςε τοὺς τρεις πειρατές 
που µπορείς να μιλήσεις. Αρχισε απ’ 
αυτόν µε τα κόκκινα. ΤΑΙΚ ΤΟ 
ΡΙΒΑΤΕ. Δοκίμασε όλες τις ερωτή- 
σεις µία-μία κατά σειρά. Οταν τελειώ- 
σεις, πήγαινε σ᾿ αυτόν µε τα μαύρα 
(ΕΦἰεῦαπ). ΤΑΙ Κ ΤΟ ΡΙΒΑΤΕ. Δοκίμα- 
σε και σ᾽ αυτόν όλες τις ερωτήσεις 
µία-μία. Οταν τελειώσεις, πήγαινε σ᾿ 
αυτόν µε το ναυτικό µπερέ, στο τρα- 
πέζι πάνω δεξιά. ΤΑΙΚ ΤΟ ΡΙΒΑΤΕ. 
Θυμάστε το 0οῦ απὀ το ΙΟΟΜ; Και 
σ᾽ αυτόν δοκίµασε όλες τις ερωτή- 
σεις µία-μία. Αφού τελειώσεις, δοκί- 
µασε Και µε το σκυλί ΤΑΙΚ ΤΟ Ρο. 
Αφού τελειώσεις ΝΑιΙΚ το 
ΟυΒΤΑΙΝ. Πήγαινε στους 3 αρχη- 
γούς των πειρατών και ΤΑΙΚ ΤΟ 
ΡΙΒΑΤΕς. Πες τη δεύτερη και µετά 
δοκίµασέ τες όλες µία-μία. Τελειώνο- 
ντας, ξέρεις τι πρέπει να κάνεις για 
να σε δεχτούν σαν µέλος τους οἱ 
ντόπιοι πειρατές. Περίμενε δίπλα 
στην πόρτα δεξιά µέχρι ν᾿ ανοίξει και 
ο ιδιοκτήτης-μάγειρας να φύγει από 
την οθόνη στα αριστερά. Γρήγορα. 
ΜΝΑΙΚ ΤΟ ΡΒΟΟΒ. Μέσα στην κουζίνα 
ΡΙΟΚ υΡ ΜΕΑΤ, από τον πάγκο και 
ΡΙΟΚ υρ ΡΟΤ, ΟΡΕΝ ΡΒΟΟΒ στα δε- 
ξιά. Στην αποβάθρα για να πάρειό το 
ψάρι πήγαινε στην κάτω δεξιά της 
γωνία. Κάθε φορά που πατάς εκεί µια 
σανίδα, σηκώνεται και πετά ψηλά το 
πουλί. Επανάλαβέ το 3-4 φορές, μέ- 
Χρι ο γλάρος να πετάγεται πολύ ψη- 
λά. Τώρα γρήγορα ΡΙΟΚ 0β ΕΙΦΗ και 
γρήγορα, προχωρώντας όλο αριστε- 


ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ: 
ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ: 
ΔΡΑΣΗ:... 
ΓΡΑΦΙΚΑ:... 


δεξιά, πέρασε το αΓΟΠΝΥ και πήγαι- 
νε στους 3 πειρατές. ΤΑΙΚ Το 
ΡΙΒΑΤΕΕς. Δοκίμασε όλες τις ερωτή- 
σεις, όσο µπορέσεις. 

Πήγαινε στο απέναντι πεζοδρόμιο 
και στην πρώτη πόρτα, όπως βλέπεις, 
ΟΡΕΝ ΡΟΟΒ, ΜΝΑιΚ ΤΟ ΡΟΟΒ. Βρί- 
σκεσαι στο σπίτι µιας µάντισσας-βου- 
ντού. | ΟΟΚ ΑΤ ΟΗΙΟΚΕΝ στο τραπέ- 
ζι, ΡΙΟΚ υΡ ΟΗΙΟΚΕΝ. Προχώρησε 
δεξιά. Βλέπεις τη µάντισσα. Πες της 
ό,τι θέλεις, εκτός απὀ την τελευταία. 
Σου λέει ένα σηµαντικό µέρος απὀ 
ό,τι πρὀκειται να σου συμβεί. Αφού 
τελειώσετε, βγες έξω. Γύρνα πίσω 
στο µπαρ, συνέχισε αριστερά στην 
αποβάθρα, και ΑΙΚ ΤΟ Οἱ 1ΕΕΞΙΡΕ. 
Πάνω στο παρατηρητήριο ΤΑΙΚ ΤΟ 
ιΟοΟκουΤτ. Δοκίμασέ τες όλες µία- 
µία, όσες µπορέσεις. ΛΑΙΚ Το 
ΡΑΤΗ στο πάνω δεξιά µέρος της 
οθόνης. Βλέπεις το χάρτη του νησι- 
ού. Με το πιου5θ εντόπισε το ΕοΓκ. 
Πήγαινε σ᾿ αυτό. Μπαίνοντας, προ- 
χώρησε βόρεια σ᾿ όποιο µονοπάτι θέ- 
λεις. Εδώ | ΟΟΚ ΑΤ ΕΙΟΝΕΒΕς και 
ΡΙΟΚ υρ ΕιΟΝΕΡΒΕς. Παίρνεις ένα 
πέταλο από λουλούδι. Βγες απὀ το 
ΕοΓκ, γυρνώντας πίσω. Πήγαινε στο 
οἱθαΓίπᾳ. Μπαίνοντας προχώρησε 
όλο αριστερά και ΝΑΙΚ ΤΟ οΙβους 
ΤΕΝΤ. Μέσα, παρακολούθησε τους 
αδελφούς. Απάντησε όποια να 'ναι 

ή τη δεύτερ 


Όταν σου ζητήσουν ένα κράνος 
αΙΝΕ ΡΟΤ. Σε εκτοξεύουν µε το κα- 
Νόνι. Αυτή η δοκιμασία θα σου χρεια- 
στεί αργότερα. Απάντησε ό,τι να "ναι. 
Εχοντας τώρα πια τα χρήματα, φύγε. 
Στο χάρτη διάλεξε και πήγαινε στο 
ν]ααθ. Πήγαινε µέχρι να βρεις αυτόν 
µε τον παπαγάλο, στο δρόµο που εἷ- 
ναι το σπίτι της µάντισσας. ΤΑΙΚ ΤΟ 
ΟΙΤΙΖΕΝ. Διάλεξε την 4. Αν κάνεις 
λάθος, πάλι ΤΑΙ Κ ΤΟ ΟΙΤΙΖΕΝ. Παίρ- 
νεις το χάρτη του θησαυρού. Προχώ- 
ρησε βόρεια στο ΑΓΟΠΝΥ. Στην πρώ- 
τη πόρτα ΟΡΕΝ ΡΟΟΒ, ΝΑΙΚ Το 
ΡΟΟΒ. Είναι το κατάστηµα του χωρι- 
ού. Εντόπισε τα 5Μ/οΓᾷ και 5Πονθ|. 
ΡΙΟΚ υΡ ΔΝΟΒΏ και ΡΙΟΚ υΡ 
ΘΗΟΝΕΙ . Τώρα κάνε ΦΑΝΕ και ΤΑΙΚ 
ΤΟ ΦΤΟΒΕΚΕΕΡΕΒ. Απάντησε κατά 
σειρά τις 1, 1, 1, 1. Φεύγει. Ακολού- 
θησέ τον γρήγορα µε ΟΡΕΝ ΡΟΟΒ, 
ΜΑΙΚ ΤΟ ΡΟΟΛΒ. Αν κινείσαι γρήγο- 
ρα, θα τον παρακολουθείς (αλλιώς 
ξαναφόρτωσε). Πάει στο Εοικ. Πήγαι- 
νε κι εσύ. Σε περίπτωση που τον χά- 
σεις, αυτό εδώ, η σωστή διαδρομή εἰ- 
ναι: πάνω αριστερά, πάνω δεξιά, δε- 
ξιά, δεξιά, αριστερά και πάνω. Αν το 
βάραθρο είναι ανοιχτό ΡΙ/5Η 5ἱΟΝ. 
Αλλιώς προχώρα όλο δεξιά, ώσπου 
να δεις ένα σπίτι. Αν εἰσαι γρήγορος 
θα δεις τον µαγαζάτορα να μιλάει σε 
µια γυναίκα. Είναι η 5ν/οΓάπιαδί6γ, [Πα- 
ρακολούθησε όλη τη συζήτηση. Γύρ- 
να όλο αριστερά, ΑΙΚ ΤΟ ΡΑΤΗ. 
Είσαι στο χάρτη του νησιού. Τώρα πια 
µπορείς να πας κατευθείαν στην 
9ν/οΓαπιᾶδίεί, όποτε θέλεις. Βρες την 
υπάσε και... η συνέχεια επί της οθό- 


κ 


/ ατα” 


αμφιθολία το Αίατί είναι “γάτα”! 


Χωρίς 


|ω μιλάμε για "Το Οοπιριίεγ”. Αυτό 
που οι χρήστες του ονόμασαν γάτα για τις 
δυνατότητες που έχει. 

Γιατί το Αίαῑὶ εἶναι ευκίνητο και 
συνεργάσιµο. Φιλικό για ὅτι θελήσετε να κάνετε, 
να γράψετε κείµενα, να µελετήσετε, να κάνετε 
ρταρῇ». 

Εὐκολο στον χρήστη και ξεκούραστο για 
πραγματικά σοθαρἡ δουλειά. Ανταποκρίνεται 
στις ανάγκες κάθε ηλικίας, εἶναι ανεξάρτητο, 
ευέλικτο και μεγαλώνει µαζί σας. Αλλάζει 
διάθεση µαζί σας και εἶναι το καλύτερο για 
οοπιριίεΓ ϱ8ΠΊ65. 

Στη μουσική φανταστικό! Γιατί το ΑίαΓί 
παϊζει σε 3 κανάλια ήχου, δ δἱΐ5 και συνδέεται µε 
το στερεοφωνικό σας για αναπαραγωγἠ. 
Απόδειξη η Μαάσηπα και ο ᾗεαπ ΜΙε]ε] Ίαττε 
παίζουν Αιατ. 

Αν λοιπόν ψάχνετε για "το εοπιρυία/ 

γάτα εἶναι το Αίαπ. 


Τεχνικά Χαρακτηριστικά 


ϱ Επεξεργαστή ΟΡΟ: 16/32 δἱ: πιοίοτο]α 68.000 

ϱ 512 Κἡ 1024 ΚΚΑΜ επεκτάσιµη στα 4Μ "με εσωτερικό 
ἀῑδΚ ἀπίνε 3 1/2” 

ϱ Πληκτρολόγιο τύπου Οψετίγ 1ογςίῖοΚ Χαι πιουδε 

9 Βατ για γρηγορότερη επεξεργασία γραφικών 

9 Καΐρου ΤΟΣ και σΕΜ στην ΚΟΜ 

9 Σειριακή και παράλληλη θύρα 

ο Οριζόντιο Χαι κάθετο 5ετοἰήηρ 

9 Παλέτα 4096 χρωμάτων 

9 Υποδοχὲς για δεύτερο ἀῑδΚ ἀτίνε, σκληρό δίσκο, ΤΝ ἡ 
ΝΟΕ’ 


9 Θύρες εξόδου/εισόδου (ενσωματωμένες): 
Ρηπίει 8 δἱί παράλληλη, πιοάεπι: Ε9-2226, 
50-19, 200 Όαμά, ΠΟΡΡΥ ἀῑςΚ ἀτίνε; 250 ΚΡίϊ55ες 

5 ΜΙά ἠπ/ου! 31, 25Κ θαπἀ, πιουςε και θγσίῖοκ, ΚΕ 
πιοφυ]αίο:; ) 


ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΗ ΝΤΙΠΡΟΣΩΠΕΙΑ: Α-ΦΥΞΤΕΜΕΣ Α.Ε. 


9 Στερεοφωνικἠ έξοδος ἠχου. Δυνατότητα σύνδεσης 
εξωτερικού ΟΕΝ ΤΟςΚ. 


Προγράμματα (Δωρεᾶν µε τις συσκευασίες) 


5020 ΤΕ 1040 5ΤΕ. 

5ΤΟΣ ΕΙΕ5Τ ΒΑΡΙ6ς 
ΗΥΡΕΕΡΑΙΝΤ ΗΥΡΕΕΡΑΙΝΤ 
ΜΙΡΙΟ ΜΑΚΕΚΕ 

ΕΙΕΡΤ ΒΑΡΙ6Ο 5.Τ.Α.Ο, 

ΚΑΘΩΣ ΚΑΙ ΤΑ 5Τ.ΝΟΕΚΡ (ΝΟΚΚ 
ΚΑΤΑΠΛΗΚΤΙΚΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ  ΡΚΟΟΕΣΣΟΒ) 
ΡΚΑΟΟΝ5 ΒΚΕΑΤΗ 5Τ.ΒΑΡΙ6ς 


ΙΜΡΟΡΡΙΒΙ Ε ΜΙΡΡΙΟΝΗ 5Τ.0ΑΙ 0 (ΦΡΕΕΑΡΡΗΕΕΤ) 


ουτΕύΝ 5Τ-ΟΚΑΡΗ (ΒΙ/ΡΙΝΕΣΣ 
50ΡΕΚ ΕΥΟΙΕ ΟΕΑΡΗΙΟΡ) 

ΒΙ0ΟΡ ΜΟΝΕΥ 

ΑΝΑΕΖςΗΥ 


ΑΝ ΑΙΑΔΙ 


τοπ τίι : [ τ ὃς Γ--- να 


κια μπι σαι μας μαανν νο μή ο 


». ΣΟΛΩΝΟΣ 26, ΑΘΗΝΑ 10673, ΤΗΛ: 3640719 - 3642985 


μμ; 


ο ου. ον ο ο ει πι 
εκ ΩΙΒΕΦΕ ΕΕΤΟΒΗ σα ΣΙ ση Εεῖς μενα 
Αν ο ὅτι: δ»δο ὁὃ.,. 
ου σα -Ἡ 

τε ότι περιαυτολο- 


κ γούµε, κατονοµάστε 


µας ένα περιοδικό, που η 
στήλη του αἀνεπίμΓθ 
9.0.9. να έχει λάβει 600 
γράμματα µέσα σ’᾿ ένα µήνα 
και τότε τα ξαναλέµε. Και 
για τους κακόπιστους: τα 
γράμματα έχουν φυλαχτεί 
ένα προς ένα. Όποιος θέ- 
λει και έχει αμφιβολίες, 
µπορεί να έρθει να τα δει. 
Ας περάσουμε όµως στα 


αἱ για να µη νοµίζε- επισηµαίνουµε πάνω απὀ 1 
1/2 χρόνο συνέχεια απ’ αυ- 
τήν τη στήλη. Ο ΝΙΚΟΣ 
ΠΟΓΚΑΣ ρωτά στο 
ΟΡΕΒΑΤΙΟΝ 5ΤΕΑΙΤΗ 
πώς γλιτώνει, όταν τον πε- 
τάνε στο βυθό της θάλασ- 
σας. Κατ’ αρχήν Πιο µπρο- 
στά, πριν µπεις στο ξενο- 
δοχείο, αγόρασε το 
ρΓ808ἱθἰ απὀ τον τύπο 
στην παραλία, Οταν είσαι 
στη βάρκα, γρήγορα 
ΟΡΕΒΑΤΕ ΒΒΑΟΕΙ ΕΤ και 


Θέλω να πιστεύω ότι η ειδική έκδοση µε τις λύσεις 
των αἀνεπίωτες πρέπει να σας ικανοποιήσει όλους, 
Ολες οι λύσεις που υπάρχουν δίνουν φουλ. σκορ. 
Σημειώστε ότι είναι η τρίτη φορά που το περιοδικό 
προχωράει σε ανάλογη έκδοση, ενώ αντίστοιχη 
προσπάθεια δεν θα βρείτε σε κανένα άλλο περιοδικό 
της Ευρώπης, όσο χι αν ψάξετε. Είναι απλά, άλλη µια 
αδιαφιλονίκητη πρωτιά του ΡΙχ6ἰ στο χώρο των 
αἀνεπίωτες, Οχι τίποτα άλλο, έτσι για να µη µας 
πουλάνε μούρη μερικοί μερικοί. 


οτου Αντρέα Τσουρινάκη 


γράμματά σας. Κατ’ αρχήν, 
χίλια συγγνώμη από τον 
ΓΙΑΝΝΗ ΧΑΔΟΥΛΗ. ο 
ΓΙΑΝΝΗΣ µας έστειλε µια 
εκπληκτική λύση του 
ΜΟΝΚΕΥ Ι5ΙΑΝΏ, που 
πιάνει 22 ολόκληρες σελί- 
δες. Από αφηρηµάδα µου, 
ξέχασα να το αναφέρω στο 
προηγούμενο τεύχος. Ση- 
µειώστε ότι είναι ο πρώτος, 
από ό,τι ξέρω, που τέλειω- 
σε το αἀνεπίυΓθ αυτό, πε- 
ρίπου στα τέλη του Γενά- 
ρη. Πολλά γράµµατα µας 
έρχονται µε ελλιπή στοι- 
χεία, κι έτσι είναι αδύνατον 
ν᾿ απαντηθούν. 

0Ο Θ. ΠΑΠΑΧΡΙΣΤΟΠΟΥ- 
ΛΟΣ που ρωτούσε για το 


ΦΡΑΟΕ ΟὐΕ9ΦΤ ΙΙ, ο 
ΚΩΣΤΑΣ ΠΕΧΛΙΒΑΝΙΔΗΣ 
που ζητούσε διάφορες λύ- 
σεις και ο ΝΙΚΟΣ 
ΠΑΠΑΝΙΚΟΛΑΟΥ που ζη- 
τούσε επίσης λύσεις, να 
μας ξαναγράψουν. Αυτή τη 
φορά όµως να γράψουν και 
τη διεύθυνσή τους για να 
µπορέσουµε να τους απα- 
ντήσουµε. 

Στον ΘΕΟΔΩΡΟ ΧΑ- 
ΤΖΟΠΟΥΛΟ, Νέας Εγνα- 
τίας 234, ΘΕΣ/ΝΙΚΗ 546 
4 στείλαμε γράμµα-απά- 
ντηση, η οποία µας επι- 
στράφηκε µε την ένδειξη 
άγνωστος! Αν τα στοιχεία 


του είναι σωστά, να µας 
ξαναγράψει, αλλά ας µιλή- 
σει για το πρόβλημα και µε 
τον ταχυδρόµο του/! 

Στη συνέχεια οἱ ΞΥΔΑΣ 
ΑΝΤΡΕΑΣ, ΤΕΡΠΟΣ 
ΒΑΣΙΛΗΣ και ΣΑΒΒΑΣ 
ΣΙΜΑΤΟΣ, αν θέλουν απά- 
ντηση, να ξαναγράψουν 
εσωκλείοντας κι ένα γραµ- 
µατόσηµο εσωτερικού, 
όπως γράφω συνέχεια στο 
περιοδικό. Είναι λίγο προ- 
Κλητικό να στέλνουν γράµ- 
μα και να ζητούν απάντη- 
ση, χωρίς να εσωκλείουν 
αντίστοιχο γραμματόσημο, 
παρά το γεγονός ότι το 


κάνε ΦΑΝΕ. Τώρα στο βυ- 
θό γρήγορα πάλι ΟΡΕΒΑ- 
ΤΕ ΒΒΑΟΕΙ ΕΤ και λύθη- 
κες. Στην κοπέλα ΟΡΕ- 
ΒΑΤΕ ΒΟΡΕΕ για να τη λύ- 
σεις. Τώρα ανεβείτε στην 
επιφάνεια. Προσέξτε όµως. 
Όπως µου επεσήμανε ο 
εκλεκτός µου Φίλος, 
ΑΝΤΩΝΗΣ ΛΕΚΟΠΟΥΛΟΣ, 
στην Απιισᾶ δεν κάνεις 
ΟΡΕΒΑΤΕ ΒΟΡΕ, γιατί δεν 
υπάρχουν σκοινιά. Απλά 
κάνεις ΟΡΕΒΑΤΕ αἱβι. 
στην άκρη του σώματός 
της. 

Ο ΧΡΗΣΤΟΣ ΚΟΠΑΝΟΣ 
ρωτά στο ίδιο αἀνεπίυΓθ 
πώς περνάς την ηλεκτρο- 
φόρο 5θουΠ!γ ἆοοι, Αφού 


ἱ00ΟΚ ΤΕΗΜΙΝΑΙ,ΤυΒΝ ΡΒΙΝΤΕΒ 
ΟΝ,ΤΟΒΝ ΟΟΜΡύΤΕΒ ΟΝ,ΤΥΡΕ 
ΤΘΟυΒΙΝΑΚΙΡ (ή το όνοµά σου, αν θέ- 
λεις), απάντησε ΥΕ5.,Ι ΟΟ ΡΑΞΡΦ/ΤΑΚΕ 
ΡΑ55, ΛΕΘΤ,ΝΟΒΤΗ, ΝΟΒΤΗ,ΝΟ- 
ΒΤΗ,ΝΟΒΤΗ,ΡΒΟΡ ΒΟΟΚ/ΡΒΟΡ 
ΡΑΞ5.ΛΕΡΦΤ, ΟΟΚ ΒΙΟΒΡΕΤΕΞ ΒΕΑΌ 
9ΙΟΝ,ΒΟΥ ΒΙΟΒΡΕΤ. Το όνομά του εἰἷ- 
ναι ΒΙοῦο. (Αν ο ιδιοκτήτης δεν είναι εδώ, 
κάνε ΕΑΘΤ, ΝΕΦΤ µέχρι να 'ρθει). 
ΕΑΦΤ,ΕΑΡΤ.ΤΑΙΚ ΕιΟΒΟΥ ΜΑΞΚ,ΟΕΤ 
ΒΙΑΟΚ ΜΑΘΚ,ΡΒΟΡ ΡΙΟΚ5,ΛΕΑΒ 
ΜΑΡΚ, Λ/ΕΦΤ,ΤΑΚΕ ΡΗΕΕΞΕ ΡΑΞΘΙΝΟ- 
ΒΤΗ,ΕΑΘΤ,ΝΟΒΤΗ,ΝΟΒΤΗ,ΝΟΒΤΗΙΝΟ 
ΒΤΗ,ΝΟΒΤΗ,ΝΟΒΤΗ,ΕΤ ΡΕΝΙΙ ΙΝ 


Η Λύσητου Τλος ΤΙΜΕ ΙΝ ΤΟΝΕ ΤΟΙΝΝ 


ΒΑΟΚΕ,Ι ΟΟΚ ΗΟΟΡΙΕΤ,ΒύΥ 
ΗΟΟΡΙΕΤΩΛΕΑΒ ΗΟΟΡΙΕΤ.ΒΟΥ 
ὀυΜΡΕΟυΙΤΩΛΝΕΑΒ υΜΡΕυΙΤ.ΝΕΑΒ 
ΜΙΤΤΕ, ΝΕΞΦΤ,ΝΕΦΘΤΙΟΟΚ 
ΕΙ ΟΑΤΕΟΝΕ,ΙΝΡΕΗΤ ΡΙΟΚ,/ΙΝΞΕΗΤ 
ΡΙΟΚ/ΝΞΕΒΗΤ ΡΙΟΚ,ΝΘΕΒΗΤ ΡΙΟΚ. βλέ- 
πεις όλα τα μηνύματα. 5ΟὐΤΗΟΟΚ 
ΡΙΘΡΕΝΕΞΕΒ,ΒΟΥ ΝΕΝΞΡΑΡΕΒ/ΒΕΑΌ 
ΝΕΝΘΡΑΡΕΒΒΕΑΌ ΑΒΤΙΟΙΕ 1.ΒΕΑΌ 
ΑΒΤΙΟΙ Ε 2/ΒΕΑΌ ΑΒΤΙΟΙΕ 38,.ΒΕΑΌ 
ΑΒΤΙΟΙΕ 4,ΒΕΑΌ ΑΒΤΙΟΙΕ 8, τέλος τα 
άρθρα. ΡΒΟΡ ΝΕΝΞΡΑΡΕΒ,ΡΒΟΡ 
ΡΥΕΟΒΑΜΑ.ΒΟΥ ΔΡΑΗΚΙΕ ΡιΕ- ΚΕΥ,5ΟυΤΗ,ΟΟΚ ΜΑΝ,ΤΑΙΚ ΜΑΝ, «ΑΒ,ΟΟΚ ΑΒ, 5ουΤΗ,5ουτη,σου- 
ΝΤΥ,ΕΑΘΦΤ..ΟΟΚ ΒΟυΤΙΩυΕ,ΙΟΟΚ ἍΤΑΙΚ ΝυΥυ,ΘΕΤ ΟΑΜΕΒΑ, ΕΑΦΤ, τΤΗ,ΦΟυΤΗ,5ουτΗ,δουτΗ/ΝΕΦΤΙΟΡΒΟ 


Ξεκινώντας: 

ΦΟυΤΗ,ΙΟΟΚ ΟΟὐΝΤΕΒ,Ι ΟΟΚ 
4ΑΒ.ΟΕΤ ΚΕΥ,ΝΟΒΤΗΙΟΟΚ 5ι!Ρ, 
ΥΝΕΘΤ,ΟυΤΗ, ΟΟΚ ΒΕΡΙΟΟΚκ οι Ο- 
ΤΗΕΣ, ΝΟΒΤΗ,ΟΝΙΟΟΚ ΡΟΟΒ, ἱΙ00κΚ 
ΡΙΖΖΑ,ΙΟΟΚ ΕΙΡΗΒΟΝΜΙ,6ΕΤ ΡΙ- 
0Κ5,ΑΕΤ ΒΟΟΚ,ΒΕΑΡ ΒΟΟΚ, 
ΕΑΦΤΙ ΟΟΚ ΗΟΟΡ,ΙΟΟΚ 4ΕΝΗΑΤΟΒ, 
ΤΗΒΟΝ ΦΙΝΙΤΟΗ, ΕΝΤΕΒ ΗΟΟΡ, 
ΝΟΒΤΗ,ΙΟΟΚ ΤΗΕΝΟΗ, ϱΑΕΤ 
ΑΒ,ΕΑΦΡΤ,ΕΑΦΤ,ΦΕΤ ΜΙΤΤΕ, ΒΕΑΌ 
9ΙΟΝ, ΜΕΦΤ, ΔΟυΤΗ,ΕΑΘΤ, ἰΟ0ΟΚ 


πάρεις το 0855 µε Το απο- 
τύπωµα από τον αξιωματι- 
κό, γύρνα στο δωμάτιο που 
πήρες νερό. Τώρα πάνω 
στην οθόνη µε τα κομπιού- 
τερς θα υπάρχει ένα ἰπΚ 
ρ8ά. Κάνε υ9εΕ 9ΤΑΜΡ 
(αυτή που αλλάζεις από το 
γραφείο του αξιωματικού, 
όταν του δίνεις το νερό) 
ΟΝ ΙΝΚ ΡΑΌ και υ5Ε ΙΝΚ 
ΡΑΌ (από το ἱπνεπίοιγ) ΟΝ 
ΜΙΘΡΙΟΝ ΙΝΞΤΗυΟΤΙΟΝ. 


Τώρα στη 5θουΠΐγ 4οοΓ κά- 


νο 099Ε ΑυΤΗΟΒΙΖΕΟ 
ΜΙΘΦΙΟΝ ΟΝ ΜΑΙΙ ΒΟΧ. 

Ο ΜΑΝΩΛΗΣ ΛΑΜΠΡΑ- 
ΚΗΣ ρωτά στο ΟΗΒΟΝΟ- 
ΟυΕΘΤ ΙΙ τι κάνει ακριβώς 
στην έβδομη εποχή. Εχου- 
µε λοιπόν: ΑΏΌΝΑΝΟΕ, 
υ9δΕ ΒΟΡΕἘς (έξω απὀ το 
σπίτι της µάγισσας στο δέ- 
ντρο) ΟΝ ΤΗΕ 9ΗΙΡ5 
ΜΑΦΤ, υ5Ε ΤΗΕ ΟΑΝΟ- 
ιε5 ΟΝ ΤΗΕ ΟΒΕΝΜ, 
ΑΡΝΑΝΟΕ, ΑΏΝΑΝΟΕ, 
ΑΡΝΑΝΟΕ, ΑΌΝΑΝΟΕ, 
ΒΕΤΒΕΑΤ, ΒΕΤΒΕΑΤ, 
ΡΙΟΚ υΡ ΕΑΒ-ΒΙΝΑ5 από 
το οβΟἰΠΘ6ί στο κέντρο της 
οθόνης, ΑΌΝΑΝΟΕ, υ59Ε 
ΕΑΒ-ΒΙΝΦ5 ΟΝ ΒΕΑ- 
ΟΤΟΒ για να πας στην 


εποχή οκτώ. Πρέπει όµως 
ήδη να έχεις πάρει το σκή- 
πτρο. 

Ο ΧΡΥΣΟΒΑΛΑΝΤΗΣ 
ΜΟΧΛΑΣ ρωτά πώς να ξε- 
κινήσει το ΒΕΒΜΟΡΑ 
ΡΒΟΝΕΟΤ. Ξεκινώντας ο 
χρόνος είναι πολύτιμος, 
γιατί πρέπει να προλάβεις 
να σβήσεις τη φωτιά. ΑΚκο- 
λούθησε γρήγορα την κα- 
τεύθυνση των βημάτων 
που βλέπεις. Συνέχισε 
προς αυτήν την κατεύθυν- 
ση µέχρι να βρεις το |θ6ρ. 
Γρήγορα ΕΤ «ΕΕΡ και 
μπαίνεις µέσα ΑΕΤ 
ΒυΟΚΕΤ και ΡΒΟΡ νΕΕΡ. 
Γρήγορα γύρνα πίσω και 
κατέβα νότια στη θάλασσα. 
Εδώ υ9Εε ΒυΟΚΕΤ ΝΝΙΤΗ 
ΘΕΑ και το γεµίζεις. Γρή- 
γορα στο αεροπλάνο, στο 
Παίοῃ και ὐ5Ε ΒυΟΚΕΤ 
ΟΝ ΕΙΑΜΕς. Σβήνεις τη 
φωτιά, Αν αργήσεις, η φω- 
τιά θα έχει καταστρέψει το 
ΠαϊοΠ και το αἀνεπίυ[θ δεν 
έχει λύση. Προσπάθησε 
απὀ την αρχή µέχρι να τα 
καταφέρεις. ΕΧΑΜΙΝΕ 
ΗΑΤΟΗ, ΕΧΑΜΙΝΕ ΦΑΝΟ. 
Χρειάζεσαι κάτι για να σκά- 
Ψεις. Πήγαινε στο µπρο- 


στινό µέρος του αεροπλά- 


νου και ΕΧΑΜΙΝΕ 
ΟΟΟΚΡΙΤ, ΕΧΑΜΙΝΕ 
ΒΑΡΙΟ, ΕΤ ΒΑΡΙΟ. Γύρ- 
να πίσω στο ἱθθρ και ΕΤ 
έΕΕΡ, ΕΤ 9ΗΟΝΕΙ., 
ΡΒΟΡ ΒυΟΚΕΤ, ΡΒΒΟΡ 


ΦΕΕΡ., Γύρνα στο αεροπλά- 


νο και 095Ε ΔΗΟΝΕΙ ΟΝ 
ΦΑΝΕ, ΕΧΑΜΙΝΕ ΗΑΤΟΗ, 
ΕΧΑΜΙΝΕ ΤΟΟΙ.ΒΟΧ, 
ΕΧΑΜΙΝΕ ΟΒΟΝΜΒΑΒ, 
ΕΤ 4ΒΟΝΜΙΒΑΒ. Τώρα 
πρέπει να βρεις το χωριό 
των κανιβάλων και να κλέ- 


Ψεις έναν αετο-ανεµοπλά- 


νο. Είναι το µόνο µέσο που 


θα σου επιτρέψει να συνε- 


χίσεις την αποστολή σου. 
Καλή τύχη στην εξαιρετική 
αυτή περιπέτεια, 

Ο ΓΑΒΡΙΛΗΣ ΠΕΤΡΙΟΛΙ 
ρωτά στο ΜΟΝΚΕΥ 
Ι5ἱ ΑΝΏ στο δεύτερο µέ- 


ρος ποια συστατικά χρειά- 


ζεται για να φτιάξει τη µα- 
γική συνταγή που θα πάει 


το πλοίο στο νησί. Χρειάζε- 


ται τα οἰππΠαΠΙΟΠ, ὈΓθ8ἴΠ 
Ππἰπῖ5, «οἰἰγ Βοᾳ6/ (από τη 
σηµαία του πλοίου), ΙΠΚ, 
Ππθ Ιπθ, ϱυΠρονάαί, 
06/88. Ρίξε ένα-ένα τα πα- 
ραπάνω στο καζάνι και δες 


τι γίνεται. Ο ΔΗΜΗΤΡΗΣ 
ΠΑΠΑΚΩΣΤΑΝΤΙΝΟΥ ρω- 
τά στο ΟὐΕς9ςΤ ΕΟΒ 
6ἱ ΟΒΥ ΙΙ τι κάνει µε το δέ- 
ντρο στην έρηµο τη δεύτε- 
ρη µέρα. Απλά τίποτα. Για 
να καταλάβεις τι γίνεται, 
πήγαινε στη μάγισσα ΑΖΙΖΑ 
και ΑΞΚ ΑΒουτ ΜΝΟΜΑΝ- 
ΤΒΕΕ. Το δώρο της αγά- 
πης εἶναι το φιλί, της ερή- 
µου είναι το νερό Και της 
μαγείας εἶναι το ΘΕΓΙΠ που 
μαζεύεις, αφού νικήσεις το 
θ8ΓίΠ θἱθπιθπίαί, µέσα σ᾿ 
ένα οἱοίῃ θ8ᾳ. Τώρα πια, 
έχοντας το θ8ΓΙΠ, ξανα- 
γύρνα στην ΑΖΙΖΑ και πάλι 
ΑΞΚ ΑΒΟυΤ ΝΟΜΑΝ- 
ΤΒΕΕ. Αυτή τη φορά θα 
σου πει επακριβώς τι χρειά- 
ζεται να κάνεις. 

Αυτά προς το παρόν και 
ως τον άλλο µήνα να µην 
ξεχνάτε να βάζετε µέσα 
στο φάκελο κι ένα γραµµα- 
τόσηµο εσωτερικού, αλ- 
λιώς απάντηση δεν έχει! 
Καλό αἀνεπίωήπᾳ λοιπόν 
και τα ξαναλέμε. 


Ρ ΒΙ0ΒΟ/ΡΒΟΡ «ΑΒ, ΟΟΚ ΝΜΟ- 
ΜΑΝ,ΤΑΙΚ ΝΟΜΑΝ, ΤΑΙΚ 5Τει - 
Α0Ό,5ΗΟΝ ΡΑ55 ΤΟ 9ΤΕἰ 4ΑΌ ΟΟΚ 
ΡΑΕΙ ΕΤΘ/ΤΑΙΚ ΡΑαιΕΤ5, ΟΟΚ 
ΖΑΑΤΟΝΕ,ΑΕΤ ΖΑΑΤΟΝΕ,ΤΑΚΕ 
ΡΗΟΤΟ, οδΟούΤΗ, 5ουτη,ςου- 
ΤΗ,ΞΟύΤΗ,ΞΟύΤΗ,ΑΙΝΕ ΡΗΟΤΟ ΤΟ 
ΕΡΙΤΟΒ (πρόσεξε τη λέξη 9ἱ0) ΑΙΝΕ 
ΟΑΜΕΒΑ, ΝΟΒΤΗ, ΝΟΒΤΗ,ΝΟΒΤΗΙΝΟ- 
ΒΤΗ,ΘΕΤ ΒΟΟΚ,ΝΟΒΤΗ,ΕΤ Βἱ0- 
ΒΟ,ΡΒΟΡ ΡΒΕΞ5 ΡΑΞΡΡ,ΑΕΤ 
ΑΒ ΛΛΕΡΤ. 

Αν ο Εππίο πει "Ἱ 5π]θἰ! 5π8//πιθαί” γύρ- 
να ΕΑΡΤ. Ξανά ΛΝΕΦΤ µέχρι να µην πει 
τίποτε. 

Μόνο τότε ΕΝΤΕΒ ΝΜΕιΙΙ, 
ΜΝΕΡΤΙ ΟΟΚ ΡΗΙΒΕΗΤΙΟΟΚ 6Α0Ε5, 


ΥΝΕΦΘΤΙ ΟΟΚ 
Ρι ΑΩυΕ,ΝΟΒΤΗ,ΝΟΒΤΗΙΝΟΒΤΗΡ, 
ΕΑΘΤ,ΝΟΒΤΗ, ΟΟΚ ΑΑΤΕ,ΟΡΕΝ 
ΑΤΕ,ΟΝΙΟΟΚ αΑΤΕ, ἨΜΕΣΡΤ, 
ΦΟυΤΗ,ΕΝΤΕΒ ΤΒΕΕ, 9ΟύΤΗ, 9ΟυΤΗ, 
ΦΟὐΤΗ,ΕΑΘΤ (αν ο Εππίο πει ότι μυρίζει 
φπ8//πιθαί τότε ΛΝΕΦΤ,ΕΑΞΤ µέχρι να 
µην πει τίποτα. Μόνο τώρα...) ΕΑΦΤ, υΡ, 
ΕΑΘΤ,ΕΑΡΤ,ΝΟΒΤΗ,ΛΝΕΦΤ,ΛΕΘΦΤ, 
ΥΝΕΘΤ,ΟΕΤ 6ΑΒΌ.ΙΟΟΚ 6ΑΡΒΟ, ΕΑΦΤ, 
5ΟὐΤΗ,ΕΑΦΤ,ΕΑΘΤ,ΕΑΘΤ,ΝΟΒΤΗ,ΝΟΒ 
ΤΗ,ΕΑΦΘΤ,ΕΑΘΤ,ΝΟΒΤΗ,ΕΑΘΤ,ΕΑΡ 
Τ,ΝΟΒΤΗ,ΝΟΒΤΗ,ΕΑΦΤ, δεν βρίσκεις 
τίποτα, ΕΝΤΕΒ 
ΒΟΑΤ.ΝΕΡΤ,ΞΟυΤΗΝΕΦΤ,ΝΟΒΤΗ, 
ΙΕΑΝΕ ΒΟΑΤ,ΝΟΒΤΗ.ΝΕΘΤΙΝΘΕΒΗΤ 
6ΑΒΌ.ΡΒΕΞΡ ΒύΤΤΟΝ 6,ΕΑΞΡΤ βρί- 


σκεις τον ΓΑΠΡ5, ΤΑΙΚ 4ΒΑΜΡΕΣ, 
ι00Κ ΟυΕΕΘΞ/ΒΕΑΌ | ΑΒΕΙ ΗΙΤ ΟυΕΕΣ 
ΜΙΤΗ ΖΑΑΤΟΝΕ,ΛΕΡΤΙ)ΡΗΕΟς ΒυΤ- 
ΤΟΝ 1, ΕΑΦΤ, 9ΔΟὐΤΗ, ΕΝΤΕΒ 
ΒΟΑΤ,ΞΟύΤΗ.ΝΕΡΤ,ΝΕΦΤ,ΝΕΡΤ, 
ιΟΟκ «ἁΑΤΕΙΙΟΟΚ ΕΥΕΙΟΟΚ 
ΝΟΘΕ,ΙΟΟΚ. ΒΕΙΙ,06ΕτΤ ΜυΞΗ- 
ΒΟΟΜ,ΤΗΒΟΝ ΜυδΗΒΟΟΜ ΑΤ 
ΕΥΕ,ΟΡΕΝ ΑΑΤΕ, ΛΕΘΤΑΝΕΡΤΙΝΕ- 
9Τ,ΝΟΒΤΗ (Θυμάσαι τι είπε ο Νυγυ πιο 
µπροστά;), 9ἱ6 ΕΝΝΙΟ ΑΤ 9ΝΑΒΙ.,ΑΙΝΕ 
ΒΟΟΚ ΤΟ ΘΒΑΜΡΕ, ΟΡΕΝ «ΑΒ,ΡΟΞΗ 
ΘΝΑΒΙ. ΙΝ ΗΟΟΡ. Συγχαρητήρια! 

Για να κάνεις |ο84 ἡ 58νθ τύπωσε: 
Ι0ΑΌ ΘΑΜΕ ή ΦΑΝΕ ΘΑΜΕ αντίστοιχα. 
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η ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΑ ΕΝΟΣ 
(ΟΜΡύΤΕΚ νΙΡΕΟ ϱΑΝΕ 


Ο ύοπ Ώθαηῃ, ο διευθυντής έργου της αγγλικής εταιρίας ανάπτυξης 5ο/νΥ4Γθ Ρ.Μ.Ο., που δημιούργησε 
το “ΝΙΦΗΤ 9ΗΙΕΤ", εξηγεί τη διαδικασία παραγωγής ενός οοππρυίθΓ νΙάθΟ 08ΠΠ. 


ην ώρα που κάθεστε μπροστά στην 

τηλεόραση ἡ στο πποπΙίοΓ σας αντιµε- 

τωπίζοντας τα κύματα των απαΐσιων 

ξένων εισβολέων, ἡ πετώντας µε το 
τελευταίου τύπου πολθμικό αεροσκάφος σε µια 
κρυφή αποστολή πέρα απὀ τις εχθρικές γραµ- 
µές, αναρωτηθήκατε ποτέ πώς δημιουργήθηκε 
ένα οοπιρυίθ; 48ΠΠ6; Ποιος έδωσε στα ζοπβ!ες, 
στο τρίτο επίπεδο, αυτή την αδίστακτη θανατη- 
φόρα διάθεση; Ποιος έκανε τους εχθρικούς πυ- 
ραύλους ΘΑΜ να σας κτυπούν µε τέτοια ακρἰ- 
βεια; Ποιος, τέλος πάντων, κάνει τα οοπιρυΐεΓ 
νιάθο 48Πι6ς τόσο διασκεδαστικά;, Ας ξεκινή- 
σουµε κατανοώντας πρώτα τα βασικἀ. Πρώτα 
απ᾿ όλα, λοιπόν, κάθε νἰάθο 48ΠΠΘ είναι ένα 
πρόγραµµα οοπιρυίθΓ σχεδιασμένο ακριβώς για 
τον τύπο του υπολογιστή σας ἡ της παιχνιδο- 
μηχανής σας (από εδώ και στο εξής θᾳ τα ονο- 
µάζουμε ΠαΓἀν/α[θ {ογπιαίς). Ετσι, κάθε παιχνίδι 
σε κάθε {οΓπιαί χρειάζεται έναν προγραµµατι- 
στή - αυτό σηµαίνει ότι, εάν ένα 
παιχνίδι διατίθεται στη Νιπίεπάο, 
στην Απίφα ἡ στον µΦἱΠποίΒίΓ 
θρθοίτυπι, πιθανότατα υπήρχαν 
τρεις διαφορετικοί προγραμµατι- 
στές που δημιούργησαν το (ίδιο 
παιχνίδι στα τρία διαφορετικά 
ΠαΙάνναΓ6 {οΓπιαΐ5. Αλλά δεν πρό- 
κειται µόνο γι αυτό. Σήµερα, οι 
παίκτες των οοπιρυΐθ; 4απιθς θέ- 
λουν μεγαλύτερα και καλύτερα 
παιχνίδια, ενώ και το Πα(όναί[θ τεί- 
νει να γίνει όλο πιο δυνατό (µεγα- 
λύτερη µνήµη, περισσότερα χρή- 
µατα, Καλύτερα τσιπάκια ήχου). 
Ετσι, κάθε προγραμματιστής για 
κάθε παιχνίδι για Κάθε τύπο του 
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ΜΕΤΑΦΡΑΣΗ: Ξενοφών Αδαµαντίδης 


ΠαΓάΜ/4Γ6 πιθανότατα υποστηρίζεται από ἆλ- 
λους προγραμματιστές, καθώς και καλλιτέχνες 
για τη δηµιουργία ρεαλιστικών γραφικών, µου- 
σικούς για πιο επιβλητικά ηχητικά εφέ και µου- 
σικά κομμάτια. Ηδη, πολλοί άνθρωποι έχουν 
εμπλακεί στη διαδικασία. 

Στη συνέχεια, πρέπει να κατανοήσουμε ότι 
οι δημιουργοί των παιχνιδιών δεν εἶναι ανα- 
γκαία και οἱ παραγωγοί τους που τα διαθέτουν 
στην αγορά. Με τον ἰδιο ακριβώς τρόπο ο 
Μάικλ Τζάκσον κυκλοφορεί τους δίσκους του 
κάτω απὀ την επωνυμία της εταιρίας και τα βι- 
βλία του Ντάγκλας Ανταµς εκδίδονται απὀ την 
Ρ8η ΒΟΟΚ5. Λοιπόν, τα οοπιρυΐθΓ 48ΠΠθ5 παρά- 
γονται και διατίθενται στην αγορά απὀ διαφο- 
ρετική εταιρία απὀ τους δημιουργούς τους και 
είναι αυτή η παραγωγός εταιρία που φέρνει το 
παιχνίδι στο τοπικό σας κατάστηµα υπολογι- 
στών. Η εταιρία µου είναι µία εταιρία ανάπτυ- 
ξης 5οῄνα(ίθ µε έδρα την Αγγλία και έχουµε 


ΤΛι ΜΙΟΝΜΤΑΜΟΙΟσ1ς; 
ΣΗΤΕΙ οἱ ϱύΤΊες 
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ξοδέψει τους εννέα τελευταίους µήνες δηµι- 
ουργώντας ένα πρωτότυπο παιχνίδι που ονο- 
µάζεται “ΝΙΘΗΤ ΦΗΙΕΤ”. Το “ΝΙΘΗΤ 5ΗΙΕΤ” δια- 
τίθεται αποκλειστικά απὀ µια αμερικανική εται- 
ρία, τη ἰ υοβς[ίπι. Χρησιμοποιώ αυτό το παιχνἰ- 
δι σαν παράδειγµα, καθώς περιγράφω τα στά- 
δια της ανάπτυξης ενός οοπιρυίθΓ ϱ8ΠΠ8. Πρέ- 
πει να προσθέσω ὁὀτι µερικοί παραγωγοί, όπως 
η ἱυςσαδ/πι, ἐχουν και δικούς τους προγραµµα- 
τιστές στο προσωπικό τους, δημιουργώντας τα 
δικά τους παιχνίδια. Ετσι λοιπόν έχουµε δύο 
κατηγορίες: τους παραγωγούς, που κυκλοφο- 
ρούν τα παιχνίδια, και τους δημιουργούς των 
παιχνιδιών 

Το τρίτο σε σημασία πράγµα είναι ότι υπάρ- 
χουν πολλά διαφορετικά είδη από οοπιρυίθΓ 
48ΠΠΕ5, για να ταιριάζουν µε τις διάφορες επι- 
θυμίες των παικτών σε όλο τον κόσµο: παιχνἰ- 
δια στρατηγικής, παζλ, αθλητικά παιχνίδια, εξο- 
µοιωτές πτήσης, πολεμικά παιχνίδια, αἀνθπίυ[θ 
παιχνίδια κ.λπ. Τώρα λοιπὀν, 
που γνωρίζουμε τα γενικά, θα 
προχωρήσουμε στη δημιουργία 
ενός οοπιρυίθΓ 48ΠΠ µε περισ- 
σότερες λεπτομέρειες. Όλα τα 
παιχνίδια αρχίζουν µε τη σύλλη- 
Ψη µιας Ιδέας. Την ιδέα µπορεί 
να την είχε οποιοσδήποτε. Σε 
µερικές περιπτώσεις η ἰδέα µπο- 
ρεί να αναφέρεται σε κάτι ἀλλο. 

Ενα συνηθισμένο παράδειγµα 
είναι µία ταινία. Οταν ο 80/06 
ἰμσᾶς δημιούργησε τις ταινίες 
ΝΡΙΑΝΑ. «ΟΝΕἘς’, το τµήµα 
5ο/ναΓθ της { υσας/ήπι δημιούρ- 
γησε τα βασισμένα στην ταινία 
οοπιρυίεΓ ᾳ8Ππθ65. Μάλιστα η τε- 


λευταία ταινία "ΙΝΏΙΑΝΑ «ΟΝΕἘς”’ ενέ- 
πνευσε δύο διαφορετικά είδη βασισµέ- 
να στην ἴδια Ιδέα: ένα παιχνίδι δράσης 
και ένα παιχνίδι αἀνεπίυτθ. 

Μερικές φορές ένα τηλεοπτικό σόου 
ή ένα βιβλίο μπορούν να προμηθεύσουν 
την κεντρική Ιδέα σε ένα παιχνίδι. Μία 
άλλη κύρια πηγή ιδεών για παιχνίδια ἑρ- 
χεται απὀ τα οοίη-ορ αΓο8ά85 που εἶναι 
ένας διαφορετικός τύπος 5ο/ψ/α(θ 
προγραμμάτων, σχεδιασµένων ώστε να 
φέρνουν χρήματα σε σταθερή βάση. 
Αυτά έχουν διαδοθεί πολύ σε όλη την 
Ευρώπη για πολλά χρόνια και έχουν κά- 
νει την εμφάνισή τους επιτυχημένες 
οοπιρυίθΓ νΙάθο ᾳἄπιθ νεΓ5ίοης πρωτό- 
τύπων όπως τα “ΦΡΑΟΕ ΙΝΝΑΡΕΗἘ”, 
"'ΡΑΟ-ΜΑΝ’, "ἘνΡρυΒο ΒΑΟΕΒ", 
“ΟΡΕΒΑΤΙΟΝ ἨΝΟιΕ” και “ΦΟΡΕΒ 
ΦΡΒΙΝΤ”. 

Σε πολλές περιπτώσεις µία ιδέα θεω- 
ρείται πρωτότυπη. Αυτό σηµαίνει ότι το 
θέµα του παιχνιδιού είναι καινούριο και 
δεν βασίζεται σε κάτι άλλο. Το "ΝΙΘΗΤ 
ΘΗΙΕΤ” είναι ένα καλό παράδειγµα µε 
πρωτότυπες Ιδέες. Ξεκίνησε αρκετά χρόνια 
πριν, σαν µία σειρά απὀ σκίτσα του σχεδιαστή 
µας ΟΠή5 (οῦς. Σχεδίασε ένα τεράστιο µηχά- 
γηµα µε πολλά στοιχεία να χειριστεί κανείς και 
µε κυρίαρχη Ιδέα ότι ο παίκτης θα έπρεπε να 
κινεί το µηχάνηµα σφίγγοντας συνδέσμους και 
αρμούς, ρυθµίζοντας μοχλούς κ.λπ. µε σκοπό 
να το θέσει σε λειτουργία. Οπως συμβαίνει µε 
πολλές πρωτότυπες Ιδέες, και αυτή τέθηκε 
στην άκρη µε την προοπτική της περαιτέρω 
επεξεργασίας. 

Το επόμενο στάδιο της ανάπτυξης ενός παι- 
χνιδιού είναι να δει κανείς κατά πόσο η Ιδέα 
µπορεί να εφαρμοστεί σαν οοπιρυίθΓ 48ΠΠ6. Για 
το σκοπό αυτό, ο χρήστης πρέπει να ξέρει σε 
τι σύστηµα θέλει να προγραμματιστεί η Ιδέα. 

Στην Αμερική, για παράδειγµα, το ΙΒΜ-ΡΟ εἷ- 
ναι ένα πολύ δημοφιλές ΠαΓάνναίθ σύστημα, 
ενώ δεν εἶναι τόσο δημοφιλές στην Ευρώπη, 
όπως - ας πούμε - το 9ἱποίαίΓ 9ρθοίυπ, Το 
9ρθο({υπΙ ούτε καν πουλιέται στην Αμερική. Γι’ 
αυτό, όταν δημιουργείται ένα οοπιρυίθΓ ᾷ8ΠΠ8, 
πρέπει απὀ την αρχή να υπολογιστεί πού θα 
πουληθεί, Μερικές ιδέες µπορεί ποτέ να µη Υ- 
νουν οοπρυίθΓ 44ΠΠ65, επειδή το ΠαΓΟΝΝάΓΘ 
που επιλέγεται µπορεί να µην είναι ικανό να 
αναπτύξει τα εφέ που απαιτεί η Ιδέα. Αν η ιδέα 
απαιτεί πολλά χρώματα, ο δρθοίπι δεν θα 
ήταν µία καλή εκλογή, ενώ ο Αἰαή θα ήταν. Για 


Εμπνευσμµένα απ᾿ την υπόθεση του “ΝΙ6ΗΤ ΘΗΙΕΤ” 
σκίτσα του Οηῖς αἱρῃςφ. 


να δοκιμάσουν µία ιδέα, οι δημιουργοί του 
φοῄναίθ συγκεντρώνονται σ᾿ ένα χώρο για 
πολλές ώρες συζητώντας την ιδέα, εντοπίζο- 
ντας τους περιορισμούς που προκαλούνται 
απὀ το ΠαΓάναΓ6 Και προτείνοντας µετατρο- 
πές που θα ξεπεράσουν τους περιορισμούς και 
θα επεκτείνουν την ιδέα για να γίνει ένα καλό 
παιχνίδι. Μερικοί παραγωγοί καταφεύγουν στις 
υπηρεσίες των Ψυχολόγων προκειµένου να 
τους συμβουλέψουν για χρήσιµες προσθήκες 
σε διάφορα στάδια του θαπιθρίαΥ. 

Με το "ΝΙΘΗΤ 9ΗΙΕΤ” ο Ε{θά ΙΙ (ο ΡΟ προ- 
γραμµατιστής µας), ο ὁοΠῃ οίθη (Απίᾳα) ο 
Οπής και εγώ εἰχαμε µία συζήτηση παίρνοντας 
σαν αφορμή τα σκίτσα του ΟΠΠ5. Αναγνωρίσαµε 
τη σπουδαιότητα των χρωμάτων, του ήχου και 
τη σύνθεση των παζλ. Ο Ε{θά και ο «οπή σηµεί- 
ωσαν ότι η πρωτότυπη Ιδέα ενός παράθυρου 
που σκρόλαρε προς 8 κατευθύνσεις επάνω 
απὀ το µηχάνηµα, δεδοµένης της πολυπλοκό- 
τητάς του, θα έκανε αργό το 5οΓοΙ(πα ή θα µεί- 
ωνε το επιθυμητό (ΑΠιθρΙ8Υ. Η λύση ἦταν να 
φτιάξουµε το µηχάνηµα κάθετα και να περιορί- 
σουµε το 56/ΓοΙΙπᾳ πάνω και κάτω. Τα πλεονε- 
κτήµατα της ταχύτητας και του ϱἀπιθρίᾶγ θα 
ξεπερνούσαν τα πλεονεκτήματα ενός μεγαλύ- 
τερου μηχανήματος. Τελειώνοντας τη συζήτη- 
ση πολλές ώρες αργότερα, είχαμε µία µεγάλη 
λίστα απὀ χαρακτηριστικά για ένα παιχνίδι, που 


ονοµάσαµε ΜΒ ΕΙΧΙΤ. Θα ήταν ένα 
εξαιρετικό παιχνίδι, ένα έξυπνο παζλ µε 
πολλά κινητά µέρη και παρουσιασµένο 
επιπλέον µε ένα ἄ[Γς8ά6 στυλ. Η ανά- 
γκη να δείξουμε μεγάλα λεπτομερή κι- 
νούμενα µέρη σήμαινε ότι έπρεπε να 
µειώσουμε την ποικιλία των Π8Γάν/8[8 
συστηµάτων που τρέχει το παιχνίδι στα 
16-0Ι όπως η Απιίαα, το ΙΒΜ-ΡΟ καιο 
9Τ. Αργότερα δουλέψαμε πάνω στο 
πώς θα μπορούσαμε να ξεπεράσουμε 
τις τεράστιες τεχνικές δυσκολίες προ- 
σαρµογής στο 8-Ο/ΐ µε τα λιγότερα χρώ- 
µατα Και να δημιουργήσουμε νθΓδίοη5 
για το ΔρθοίυΠ, το Απισίγαά ΟΡΟ και 
το ΟοΠΙπΙΟάΟΓ8 θά. 

Το επόμενο στάδιο για κάθε εφαρµο- 
γή είναι µία αναλυτική περιγραφή προ- 
διαγραφών που παρουσιάζει κάθε ἀπο- 
Ψη της ιδέας. Η περιγραφή της ιδέας 
του οοπιρυίθ{ 48ΠΠΘ πρέπει να συµπερι- 
λαμβάνει αρκετές λεπτομέρειες για την 
καθοδήγηση των σχεδιαστών των γρα- 
φικών, των μουσικών και των προγραµ- 
µατιστών. Πρέπει επίσης να καθοδηγεί 
τον παραγωγό που κάνει πιαΓκείίπα για το παι- 
χνίδι και οποιονδήποτε άλλο που θα απασχο- 
ληθεί µε το προϊόν. Μετά την πρώτη επεξεργα- 
σία της ἰδέας του στη συζήτηση που εἶχαμε, ο 
Οπής και εγώ σχεδιάσαµε την αναλυτική περι- 
γραφή, που περιλάμβανε τη φανταστική σύλλη- 
ψη του παιχνιδιού, που εἶναι η Ιστορία πίσω 
από το παιχνίδι η οποία θα χρησιμοποιόταν σαν 
θέµα στα γραφικά και στο ππα[ΚθΙίπᾳ. Το ογκώ- 
δες µηχάνηµα τοποθετήθηκε χρονικά στη Βι- 
κτωριανή εποχή, όταν οι άνθρωποι χρησιµοποι- 
οὖσαν μηχανές µεγάλες σαν τέρατα για να πα- 
ράγουν προϊόντα, όταν ο αἴμός, τα γρανάζια 
και τα έμβολα ήταν στην Καρδιά της τελευταίας 
τεχνολογίας. Ο Ε{θά Είοπ8 ἦταν ο κεντρικός 
ήρωας που η δουλειά του ἦταν να κρατάει σε 
κίνηση το μηχάνημα για να παράγει χρωματιστά 
χάπια. Βελτιώσαμε την υπόθεση και αντί για χά- 
πια, το μηχάνημα έπρεπε να παράγει χρωµατι- 
στές κούκλες, μικρά αρκουδάκια σε δύο µέρη, 
κεφάλια και σώματα, και ο ήρωας έπρεπε να 
φροντίζει ώστε το σωστό χρωματιστό κεφάλι 
να αντιστοιχεί στο σωστό χρωματισµένο σώμα 
της κούκλας. Και για να γίνουν τα πράγματα 
δυσκολότερα για τον Ε{θά, θα τον διέκοπταν 
µικρά πλασματάκια που θα προσπαθούσαν να 
κάνουν ζημιά στη μηχανή και να σταματήσουν 
την παραγωγή. Σύμφωνα µε την αναλυτική πε- 
ριγραφή των προδιαγραφών, ο ΟΠή5 Και 0 ὁοΏη 
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έφτιαξαν µία δισκέτα επίδειξης που έδειχνε 
πώς θα μπορούσε να φαίνεται το µηχάνηµα, µε 
τον Ε{θά να τρέχει τριγύρω. Το ἄθπιο αυτό εξυ- 
πηρετούσε δύο σκοπούς. Πρώτον να διαπιστώ- 
σουµε τι δούλευε καλύτερα, απὀ τεχνική άπο- 
| ψη, αλλά και τι φαινόταν καλύτερα και δεύτε- 
ρον να το στείλουµε στους παραγωγούς για να 
εξασφαλίσουµε ένα διακανονισμό για το σχέ- 
διο. Από τους παραγωγούς που ήθελαν το σχέ- 
διο, διαλέξαµε τη ἱυοβδήίπι για πολλούς λό- 
γους. Από αυτούς ο πιο σημαντικός ήταν ίσως 
ο ενθουσιασμός τους να βελτιώσουν Και άλλο 
την ιδέα. Μαζί µε τον Α. ν. ΒθαάΠΙθ: (1 οα5/Ιπι) 
µεταβάλαμε µερικές απόψεις γύρω από το παι- 
χνίδι, Η ιστορία τώρα θα εξελισσόταν στη σύγ- 
χρονη εποχή, σε ένα εργοστάσιο γνωστό ως 
ΝΟυΦΤΗΙΑΙ  ΜΙΦΗΤ ΑΝΟ | Ο6Ι6”, µία παρω- 
δία του τµήµατος ειδικών εφέ υψηλής τεχνολο- 
γίας της { µοβρίήπι “ΙΝΡυΦΤΒΙΑΙ ΙΙΦΗΤ ΑΝΡΟ 
ΜΑΘΙΟ”, Οι κούκλες θα ήταν μινιατούρες των 
χαρακτήρων της |µοβρίίπι, όπως ο ὈαΠῃ 
Να68:, ο | υΚθ 9ΚΥΝΙΚ6Γ. Ετσι θα ήταν δυνατό 
να φτιαχτεί µια κούκλα µε το κεφάλι του 
Ιπαί8Π8 «οπθς Και το σώμα του 03Ρ0, προσθέ- 
τοντας ένα εἶδος οπτικού αστείου. Κατά τη 
διάρκεια μάλιστα της ανάπτυξης του παιχνι- 
διού, η | υοβς/(πι άλλαξε το όνοµα σε "ΝΙΦΗΤ 
ΦΗΙΕΤ”, Η μέτρηση του χρόνου είναι κρίσιµη για 
κάθε σχέδιο. Με µια καλή αναλυτική περιγραφή 
των προδιαγραφών του παιχνιδιού, είναι δυνα- 
τό να κατασκευαστεί ένας κατάλογος που πε- 
ριγράφει τι πρέπει να κάνει ο καθένας στο σχέ- 
διο, µε το χρόνο της κάθε δραστηριότητας. Αυ- 
τό εἶναι γνωστό και σαν αναπτυξιακό χρονοδιά- 


ίσα, 


γραμµα. Οι προγραμματιστές, οι σχεδιαστές 
καὶ οἱ μουσικοί μπορούν όλοι να έχουν καθηµε- 
ρινό αντικείµενο απασχόλησης σε όλη τη διάρ- 
κεια του σχεδίου, ώστε να µπορεί να συµφωνη- 
θεί µε τον παραγωγό η ηµέρα που θᾳ Ολοκλη- 
ρωθεί το έργο. Καθώς η ανάπτυξη ενός παιχνι- 
διού είναι µία δημιουργική διαδικασία, και απὀ 
τη στιγµή που για Καλύτερα αποτελέσµατα 
απαιτείται πειραματισµός, τα αναπτυξιακά σχε- 
διαγράµµατα πέφτουν έξω καμιά φορά χρονικά, 
και Τα σχέδια συχνά καθυστερούν. Ένα καλό 
αναπτυξιακό χρονοδιάγραµµα µπορεί να βοηθή- 
σει να ελαχιστοποιηθούν οι συνέπειες µιας τέ- 
τοιας καθυστέρησης. Στη συνέχεια θα ασχολη- 
θούμε µε το χρόνο έναρξης εργασίας. Οι σχε- 
διαστές συχνά αρχίζουν την ίδια ώρα µε τους 
προγραμματιστές, αν όχι και λίγο πιο μπροστά. 
Είναι ζωτικής σηµασίας να έχουν συχνή επικοι- 
γωνία οἱ σχεδιαστές και οἱ προγραμματιστές 
και ο καθένας να ξέρει τι θέλει ο άλλος. Ενας 
σχεδιαστής που δημιουργεί το τέλος του παι- 
χνιδιού την ώρα που ο προγραμματιστής θέλει 
τα δρΠίθ5 για το πρώτο επίπεδο, καταλήγει σε 
ένα καθυστερηµένο σχέδιο. Εδώ είναι που ο δι- 
ευθυντής έργου µπορεί να βοηθήσει. Εξάλλου 
αυτό εἶναι και ένα µέρος της δουλειάς του, να 
συγχρονίσει δηλαδή τους διαφορετικούς αν- 
θρώπους και να προσπαθεί να εξασφαλίσει την 
ολοκλήρωση των στόχων τους εντός του ανα- 
πτυξιακού σχεδιαγράµµατος. Μερικές φορές 
µπορεί να παρουσιάζεται ένα τεχνικό πρόβλη- 
μα, όπως το να σχεδιάζουν οι σχεδιαστές τα 
«ρῄἱθ5 σε λάθος µέγεθος ή µε εσφαλμένη επι- 
λογή χρωμάτων ή ο προγραμματιστής να χρη- 
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Η σύνθεση του εικαστικού υλικού για τη συσκευασία του “ΝΙΦΗΤ ΘΗΙΕΤ”. Η αρχή “Σημασία στη Λεπτομέρεια” 


χαρακτηρίζει όλα τα στάδια παραγωγής της | μοβς/]πι. 
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σιµοποιεί λάθος /Γ8πι85 του ΑΠΙΠΙΒΙίΠ. Σε µια 
τέτοια περίπτωση, όσο πιο σύντομα εντοπιστεί 
και λυθεί ένα πρόβλημα, τόσο λιγότερο έργο 
θα πρέπει να µαταιωθεί εκ των υστέρων, και 
τόσο πιο σύντομα θα δούµε αποτελέσµατα. 
Κατά τη διάρκεια της ανάπτυξης δηµιουρ- 
γούνται δισκέτες που παρουσιάζουν την πρὀο- 
δο της δουλειάς ώστε ο δημιουργός και ο εκ- 
δότης να μπορούν να επιθεωρούν την πρὀοδο 
και να κάνουν μετατροπές. Πολλά στοιχεία 
τροποποιούνται κατά τη διάρκεια της ανάπτυ- 
ξης, εἰδικά σε λεπτομέρειες γραφικών. Η οπτι- 
κή εντύπωση ενός οοπρυίθΓ 48Π1Θ ἐχεί εξαιρε- 
τική σηµασία καθώς, ανεξάρτητα απὀ το αν θα 
απασχοληθείς µαζί του ἡ αν σου αρέσει η οπτι- 
κή εντύπωση, του δίνεις περισσότερη προσοχή. 
Και όσο περισσότερη προσοχή του δίνεις, τόσο 
πιο πιθανό είναι να το αγοράσεις. Ετσι τα γρα- 
φικά σχεδιάζονται, ξανασχεδιάζονται και Τρο- 
ποποιούνται. Το απἰπιαίίοη για το βάδισμα εἶναι 
σύνθετο. Στην πραγματικότητα ένας σκληρός 
τύπος που περπατάει στο δρόµο κορδωµένος, 
θα κουνάει ελαφρά το.κεφάλι του, διαφορετικά 
απ᾿ ό,τι τα χέρια του και το στήθος του, ενώ το 
όπλο του θα αιωρείται στο πλάι του. Ετσι, τα 
γραφικά του αντικειμένου πρέπει να το εξοµοι- 
ώνουν µε όσον το δυνατό µεγαλύτερη ακρίβεια, 
έτσι ώστε να µην κινεί απλώς τα πόδια. Όσο 
πιο επιδεικτικἀ περπατά, τόσο πιο ρεαλιστικό 
θα φαίνεται σε µας το βάδισµα όταν παίζουμε. 
Για να πετύχουμε αυτό το εφέ, απαιτούνται πε- 
ρισσότερα γραφικά, που προὐποθέτουν επι- 
πλέον περισσότερη µνήµη. Το Ρ8οΚκᾳ/ουπά επί- 
σης πρέπει να δείχνει λεπτομερές και ρεαλι- 


στικὀ, ενώ πρέπει να συμπεριλαμβά- 
γει κάποια "τυχαία" απἰπια!ίοης, που 
να προσθέτουν σε ποικιλία και να 
προκαλούν επιφωνήµατα θαυμασμού 
στους Παίκτες. Όσο περισσότερη 
µνήµη χρησιµοποιείται στα γραφικά, 
τόσο λιγότερη μένει για το ϱΑΠιθρΙΥ 
και τη μουσική. Στο σηµείο αυτό βλέ- 
πουµε το δίληµµα κάθε σχέδιου κατά 
τη διάρκεια της ανάπτυξης: ανεπάρ- 
κεια µνήµης για καθετί που ορίζεται 
στην αναλυτική περιγραφή των προ- 
διαγραφών. Στο σηµείο αυτό απλο- 
ποιούνται κάποια αΠΙπΙαΙΙοΠ /8Π65, 
καταργούνται κάποια χαρακτηριστικά 
και κόβονται κάποιοι ήχοι. 

Είναι κάτι συναφές µε το πρόβλη- 
μα του παραγωγού ταινιών που πρέ- 
πει να παραδώσει 92 λεπτά δράσης και ανακα- 
λύπτει ότι έχει 125 λεπτά ταινίας που θεωρεί 
ιδανικά. Αυτό σηµαίνει ότι πρέπει να γυρίσει πί- 
σω και να αρχίσει να κόβει, ενώ συγχρόνως 
προσπαθεί να διατηρήσει την ακεραιότητα του 
πρωτότυπου. Για το “ΝΙΦΗΤ 9ΗΙΕΤ” δημιουργή- 
σαμε περίπου 10 πιεααὈγίες απὀ γραφικά, ενώ 
το 16-0ἱἱ ΠαΓάν/4Γ86 που στοχεύαµε διέθετε 512 
Κ µνήµης, Ηταν πράγματι µεγάλη η διαφορά. 
Αλλά διάφορες τεχνικές επιτρέπουν στα γρα- 
φικά να αποθηκευτούν σε συμπιεσμένη µορφή, 
ώστε να μπορούμε να αποθηκεύσουµε περισ- 
σότερα απ᾿ όσα φαίνονταν στην αρχή ότι µπο- 
ρούσαμε σε µια μικρότερη μνήμη. Κι εµείς πετά- 
ξαμε αρκετά γραφικά, ένα περιττό /Γ8πΙΘ εδώ, 
µια καταπακτή εκεί, αλλά το τελικό αποτέλεσµα 
ήταν αυτό που έπρεπε. Μα αν είχαμε πρόβλημα 
µετις 9512 Κ - 16 Οἱ νθΓ5ίοης, φανταστείτε τι γἱ- 
νόταν µε την 48 Κ 8-ΡΙΐ νθΓδίοη του θρθοίυπῃ. 
Σκεφτήκαμε ότι θα ήταν αδύνατον αρχικά. 

Αλλά µε κάποια προηγμένη μέθοδο συμπίε- 
σης, περιορισμό των ὈβοκαΓουπά λεπτοµερει- 
ών, περιορισμό των 5ρήΐθ5 κ.λπ., καταφέραμε 
να έχουµε ένα παιχνίδι που περιλαμβάνει 1,5 
ΜΒ γραφικά, κώδικα και µουσική που τρέχει σε 
48 Κ. Το καθετί όµως έχει κι ένα κόστος. Για να 
πετύχουμε λοιπὀν ένα τόσο αξιοσημείωτο κα- 
τόρθωµα, αγρυπνήσαµε πολλές νυχτερινές 
ώρες. Ο προγραμματιστής µας «οΠη Μυ!ίπς συ- 
χνά τραβούσε τα μαλλιά του’ έπρεπε να επε- 
κτείνουµε τον προὐπολογισμὀ, ενώ χάναµε τη 
µέρα παράδοσης στη | ωοβ5/Πι, 

Η µουσικἠ συνήθως τοποθετείται στο παιχνἰ- 
δι σχεδόν στο τέλος του σχεδίου. Αυτή τείνει 
να “υποφέρει” περισσότερο απὀ καθετί άλλο, 
απ᾿ την έλλειψη µνήµης. Στο μουσικό θα δοθεί 
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Μία από τις οθόνες του “ΝΙ4ΗΤ ΞΗΙΕΤ”που σύντομα 
θα χαρείτε στην οθόνη του υπολογιστή σας. 


µια λίστα µε ηχητικά εφέ που απαιτούνται απὀ 
ένα συγκεκριµένο ΠαΓάν/αί8 {οΓπιαί, μαζί µε λε- 
πτοµέρειες για το θέµα. Ἡ Απιίᾷα στον τοµέα 
αυτό έχει µερικά πολύ ευχάριστα αποτελέσµα- 
τα, ενώ ο ὀρθοίυπι έχει υπερβολικά περιορι- 
σµένες δυνατότητες. Ἐνας καλός στις συζεύ- 
ξεις μουσικός, µε τη βοήθεια του προγραµµατι- 
στή, µπορεί να πετύχει τα ηχητικά εφέ µε την 
έξυπνη χρήση του διαθέσιµου οπίρ ήχου. Το 
"ΝΙΘΗΤ 9ΗΙΕΤ” για την Απίφα περιλαμβάνει 
τον πιο εντυπωσιακό ήχο, καθώς διαθέτει το 
πιο ικανό ΠΓάνναΓΘ. Το χαρακτηρίζει ένα πλή- 
θος ήχων και κρότων, ήχοι απὀ την κίνηση εµ- 
βόλων, θόρυβοι υγρών που κοχλάζουν κ.λπ. 
Ακόμη και το θέµα της εισαγωγής χαρακτηρίζε- 
ται απὀ τέτοιους ἠχους. Αλλά και η νθΓ5ΙΟΠ για 
τον 9ρθοίτυπι 128 του "ΝΙΘΗΤ 9ΗΙΕΤ” χαρα- 
κτηρίζεται επίσης απὀ έξυπνες χρήσεις, απλοϊ- 
κών βέβαια, ήχων που δημιουργούν µια ανάλο- 
γη αζμόσφαιρα. Για το θέµα της εισαγωγής ζη- 
τήσαμε απὀ το μουσικό µας, τον ΌαΚθ |.οι/θ κά- 
τι πρωτότυπο. Όχι τον τυπικό ἠχο των 
οοπιρυίθ{ ᾳ8πΠθ5 που θυμίζει έντονα το λυπητε- 
ρό ἠχο ενός συνθεσάιζερ, αλλά κάτι που να θυ- 
µίζει βιομηχανίες και μηχανές, 

Επιβεβαίωσε τη σπουδαία του φήμη δηµιουρ- 
γώντας αξιοσηµείωτους ήχους που ενσωµατώ- 
νουν ήχους στο σφυριά, στα έμβολα, στα γρα- 
νάζια κ.λπ. Το τελευταίο στάδιο του σχεδίου εἰ- 
ναι ο έλεγχος. Αυτός εξυπηρετεί δυο σκοπούς 
- πρώτα να βρει κάποια Όυβς στο παιχνίδι (ουᾳ 
εἰναι κάτι που δεν θα έπρεπε να συμβεί, όπως 
µια στιγμιαία εξαφάνιση 5ρήίθ ἡ ένα λανθασμέ- 
νο ηχητικό εφέ ἡ ένα (856ἱ του Π8ΓΝ/4Γ6) και 
δεύτερον να ρυθμίσει το 48ΠΠερΙ8Υ, ώστε να κά- 
νει το παιχνίδι τέτοιο που ν᾿ αξίζει να παίζει κα- 


γείς, Συχνά αυτή η διαδικασία αρχίζει 
κατά τη διάρκεια της ανάπτυξης και 
οἱ προγραμματιστές, ο Διευθυντής 
έργου Και ο παραγωγός θα αρχίσουν 
να περιπτωσιολογούν µε σπουδαιότε- 
ρα θέµατα εδώ κι εκεί, όπως είναι η 
ταχύτητα των 5ρΠίες ἡ ο τρόπος που 
ο παίκτης ελέγχει το παιχνίδι. Στο τέ- 
λος του σχεδίου η περιπτωσιολογία 
αφορά ευτυχώς πιο ασήμαντα πράγ- 
µατα, ανακριβές ρύθμισμα της βαθµο- 
λογίας του παίκτη, συγκρούσεις µετα- 
ξὐ των «ρῄἰθ5 ἡ την προσθήκη απ- 
πΙΒΙΙΟΠ που µπορεί πιο πριν να είχε 
κοπεί. Ίσως το να κάνουµε το κύριο 
ρήίθ να πηδά ψηλότερα. Το ἰε5ί αυ- 
τό λαμβάνει χώρα απὀ τον παραγωγό 
κι απ᾿ το δημιουργό του 5οΠν/8ΓΘ Κι 
εκεί χρειάζεται να υπάρχει πολύ καλή επικοι- 
γωνία μεταξύ τους, προκειμένου το τελικό απο- 
τέλεσμµα να εἶναι αυτό που πρέπει. 

Στο "ΝΙΘΗΤ 9ΗΙΕΤ” του ΟοπιπιοάοΓθ 64, την 
πρώτη 8-ΟΙ νθΓ5ίοΠ, το τελικό ἰθ5ί πήρε 3 µή- 
γες. Τα πράγματα που ήθελαν διόρθωση περιε- 
λάμβαναν κάτι που συνέβαινε σπάνια, ένα βάδι- 
σµα “στον αέρα” του Ε{66 ΕΙΧΙΙ, ύστερα απὀ αρ- 
κετές ώρες παιχνιδιού. Επίσης, χρειαζόταν η 
προσθήκη µιας νέας επιλογής που επέτρεπε Το 
ἴδιο παιχνίδι να ξαναπαιχτεί, χωρίς να χρειάζε- 
ται να ξαναφορτωθεί και να υποστεί ο παίκτης 
όλη την εισαγωγή. 

Το τελικό σχέδιο, το Παιχνίδι που παίζετε, 
είναι συχνά παρόμοιο, αλλά όχι το ἰδιο, µε την 
πρωτότυπη ιδέα. Είναι µεγάλη διασκέδαση για 
σας να παίζετε - πολύς κόσμος κατά τη διάρ- 
κεια της δημιουργίας του έχει ξοδέψει χρόνο, 
κόπο και χρήματα εξασφαλίζοντας έτσι το γε- 
γονός ὁτι θα αποκοµίσετε πολλά απ’ το 
οοπιρυΐθΓ 48πΠΘ. Το "ΝΙΘΗΤ 9ΗΙΕΤ” χαρακτηρί- 
ζεται απὀ 90 επίπεδα παιχνιδιού, το Καθένα 
απὀ τα οποία χρονοµετρείται προσεκτικά και 
περιλαμβάνει νέα στοιχεία ώστε, καθώς ανεβαἰ- 
γετε το ένα επίπεδο µετά το ἀλλο, η πρόκληση 
του παιχνιδιού να μεγαλώνει σε δυσκολία, ὠοθώ- 
ντας σας να θέλετε να ξαναπαίζετε και να νική- 
σετε το μηχάνημα, αν αποτύχετε. Λοιπόν, αν 
τύχει να παίξετε το "ΝΙΘΗΤ 9ΗΙΕΤ” ἡ κάποιο 
ἀλλο παιχνίδι και αναρωτηθείτε πώς δηµιουρ- 
γήθηκε, τώρα ξέρετε! 
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ΣΚΕΦΤΕΣΤΕ ΝΑ ΓΡΑΨΕΤΕ 


ΤΟ ΔΙΚΟ ΣΑΣ ΑΡΝΕΝΤΗύΚΕ; 


Τα απόκρυφα μυστικά της 
τροµερής συντεχνίας των µάγων 


Πριν ξεκινήσεις το Ταξίδι για το άγνωστο, είναι πάντοτε χρήσιμο να ακούσεις αυτούς που ξέρουν περισσότερα από 
εσένα και οἱ οποίοι έχουν ήδη ξεπεράσει τις παγίδες της αποστολής που πρόκειται να αναλάβεις. Εχοντας 
αγοράσει ένα πρόγραµµα κατασκευής ΒανεπίυΓθς ή γνωρίζοντας αρκετά καλά γλώσσα μηχανής, έχεις τη λαμπρή 
Ιδέα να φτιάξεις µια περιπέτεια που θα φτάσει στην κορυφή των αντίστοιχων οβατίς όλων των περιοδικών. Είναι 
όµως η πρώτη σου απόπειρα να γράψεις µια τέτοια περιπέτεια και δεν έχεις ούτε την παραμικρή γνώση για το πώς 
θα µετατρέψεις τις φανταστικές σου Ιδέες στο ΔάνεΠΙυΓε των ονείρων σου. Σας ηχεί γνώριμο, ε; Τότε διαβάστε 


άνε πάνω απὀ 20 χρόνια απὀ τότε 

που δύο Αμερικανοί φοιτητές, οι ΥΝ/Ι 

ΟΓΟΝΙΠΘΙ και Όοῃ ἸΝοοάς, έφτιαξαν 

ένα πρόγραµµα σε γλὠσσα {οήΓαη, δἰ- 
γοντάς του το όνοµα "Αάνεπίυγε”. Από τότε κύ- 
λησε πολύ νερό στο αυλάκι που χάραξαν οι δύο 
αυτοί πρωτοπόροι του είδους Και η λατρεία των 
περιπετειών αυτών, που πήραν το ὀνομά τους 
απὀ το πρώτο του είδους εξελίχτηκε µε πολύ 
Ὑρήγορους ρυθμούς, αποκτώντας φανατικούς 
φίλους σε όλο τον κόσµο. Και φυσικά δεν είναι 
τυχαίο ότι, σε αντίθεση µε τους υπόλοιπους φί- 
λους παιχνιδιών (αΓο8άθ5 κ.λπ.), οἱ φίλοι των 
Βάνεπίυγθς απὀ τη στιγµή που θα μυηθούν στο 
μαγικό τους κόσµο, παραμένουν πιστοί στη µεγά- 
λη τους αυτή αγάπη µέχρι τα βαθιά τους γεράµα- 
τα. Εδώ ακριβώς βρίσκεται και η ρίζα ενός εντυ- 
πωσιακού φαινομένου. Ενώ όλα τα [ο8ά85, ακό- 
µη και τα καλύτερα του είδους, έχουν έναν πε- 
ριορισµένο Χρόνο ζωής (κυκλοφορίας), τα 
Βἀνεπίυιθς δεν υπόκεινται στο νόμο αυτό. Ακό- 
µη και σήµερα συνεχίζουν να πουλιούνται, και θα 
πουλιούνται για πολύ καιρό ακόµη, περιπέτειες 
που εμφανίστηκαν Και πριν δέκα χρόνια! Τα 
Βανεπίυγθς λειτουργούν µε µια ιδιόμορφη δυνα- 
µική, γράφοντας τη δική τους ιστορία και όλοι οἱ 
φίλοι του είδους θέλουν να γνωρίσουν τις κρίσι- 
µες καµπές της ιστορίας αυτής. Πώς αλλιώς 
µπορεί να εξηγηθεί το γεγονός ότι δεν υπάρχει 
ΒάνεπίυΓεΓ που να µην αναζητήσει τα Κίπᾷ5 
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προσεκτικά αυτά που ακολουθούν. 
του Αντρέα Τσουρινάκη 


Ουθςί |, [-4Πγ , τις περίφηµες τριλογίες της 
ἱ6νεἱ 8, δηλαδή προγράµµατα που εμφανίστηκαν 
πριν οκτώ ἡ εννιά χρόνια. Και όσο περισσότερες 
γνώσεις έχει κανείς, τόσο και περισσότερο ψά- 
χνει να βρει παλιά αἀνεπίυΓθς. Στην Αγγλία π.χ. 
η λεγόμενη αγορά του δεύτερου χεριού, πρωτό- 
τυπων μεταχειρισμένων προγραμμάτων, ανθεί 
στην κυριολεξία. Εκατοντάδες ανακοινώσεις δη- 
μοσιεύονται κάθε µήνα στα αντίστοιχα περιοδικά 
που ζητούν να προμηθευτούν αἀνεπίωγθς που 
έχουν κυκλοφορήσει πριν από µια δεκαετία και 
που δεν παράγονται πια. Φυσικά, οἱ προτµήσεις 
των χρηστών άλλαξαν σιγἀ σιγά όλα αυτά τα 
χρόνια, ακολουθώντας τις γενικότερες κοινωνι- 
κές ἡ τεχνολογικές εξελίξεις. Σήµερα πια έχουµε 
φτάσει στο να χωρίζουµε τα αἀνεπίυΓες σε τέσ- 
σερις βασικές κατηγορίες: τα ἰθχί αάνεπίμΓθς, τα 
ἰθχί-φΓαρῆίο5, τα αππιαἰθά και τα Γοἱθ-ρἰαγίπᾳ. Ας 
πάρουμε όµως τα πράγματα µε τη σειρά τους και 
ας δούμε τι γίνεται µε τις πιο γνωστές εταιρίες 
παραγωγής. Κατ᾽ αρχάς, στην Αμερική κυριαρ- 
χούν η 9ί8ΙΤ8 και η | υοβδῄίπι που ειδικεύονται 
στα ΕΠΙπΙ8ϊθά αἀνεπίυΓθς. Στην Ευρώπη αντί- 
στοιχα, τον τελευταίο καιρό, µπήκε δυναμικά η 
Ώβδίρηίπθ, µια γαλλική εταιρία. Τα απἰπαίθά 
Δάνεπίυγες φαίνεται να είναι η πιο δυναμική τάση 
της αγοράς, αφού καταφέρνουν να προσελκύουν 
και πολλούς αΓοβάθ ρἰ8γθΙ5. Βασίλισσες όµως 
στο χώρο των περιπετειών, τουλάχιστον µέχρι 
τώρα, θεωρούνται η Ιπίοοοπῃ και η | θνεἰ 9. Και οἱ 


δύο ξεκίνησαν γράφοντας ἰθχί µόνο περιπέτειες, 
ενώ αργότερα µεταπήδησαν στα ἰθχί-ᾳΓαρῃίο5 
ακολουθώντας την τάση της εποχής που ζητού- 
σε πια γραφικά. Απ’ αυτές η µεν πρώτη παραπαί- 
ει, η δε δεύτερη σταμάτησε να φτιάχνει περιπέ- 
τειες Και μεταπήδησε σε άλλα είδη παιχνιδιού. 
Ετσι, έχουν αφήσει ουσιαστικά µόνη της τη 
Μαρπείϊο Φοοῖς να κυριαρχεί στο χώρο αυτό. 
Ολες οἱ πιο πάνω εταιρίες έχουν επεξεργαστεί 
δικά τους υ56/-πἱθῄ8ο85, η καθεμιά µε το δικό 
της ξεχωριστό τρόπο. Χρησιμοποίησαν προ- 
γραμματιστές µε υψηλές γνώσεις στη γλὠσσα 
μηχανής και ἐχουν επιδοθεί σ᾿ έναν αγώνα δρό- 
µου για το ποια εταιρία θα παρουσιάσει το καλύ- 
τερο σύστημα χειρισμού, εξελἰσσοντάς το διαρ- 
κὠώς. Το να φτιάξει κάποιος μόνος του 
ΒνεπίυΓες αντίστοιχης ποιότητας εἶναι εξαιρε- 
τικά δύσκολο έως αδύνατο. Οι πιο κάτω εταιρίες 
χρησιμοποιούν σχεδιαστές, ζωγράφους, µουσι- 
κούς, προγραμματιστές, σαν µια ομάδα, επιτυγ- 
χάνοντας ένα αποτέλεσµα υψηλής ποιότητας, 
το οποίο όµως είναι καρπός µιας πολύ μεγάλης 
συλλογικής προσπάθειας που συνήθως κρατάει 
έναν ολόκληρο χρόνο. Δεν είναι τυχαίο ότι τόσο 
χρόνο θέλει, τουλάχιστον, η 9ἱ6ΙΓ8 για να ΚυΚλο- 
φορήσει µια περιπέτειά της, π.χ. το ΗΕΒΟ'5 
ΟυΕΣΤ ΙΙ. Σημειώστε ότι για το ΙΟΟΜ της 
ἱωσβίϊπι χρειάστηκαν δύο ολόκληρα χρόνια, 
ενώ  τὀσο µπερίπου απαίτησε και το 
ΥΟΝΡΕΒΙΑΝΟ της Μαφπείίο δο/οἵς. Τι µπορεί 


λοιπόν να κάνει ένας απλός χρή- 
στης που θέλει να φτιάξει το δι- 
κὀ του αἀνεπίυΓθ; 

Κατά την προσωπική µου ἀπο- 
ψη, η καλύτερη δυνατότητα που 
έχει ένας απλός χρήστης είναι 
να χρησιμοποιήσει ένα απὀ τα 
ΒἀνεπίυΓθ οΓθ8ΐοΓ5 που κυκλοφο- 
ρούν στην αγορά. Ας τα δούμε 
όµως ένα ένα. Αρχικά, στο χώρο 
των Βµπιτων υπολογιστών υπάρ- 
χουν τα ΡΑΝΝ και ΑΟ. Το πρώτο 
εἶναι της δοῇ και αποτελεί την 
εξέλιξη του παλιού ΩυΙ!. Κυκλο- 
φορεί για τον ὀρθοίτµπι και τον 
ΑπηδίΓ8α και είναι, σύµφωνα µε τη 
γνώµη των ειδικών, το καλύτερο 
υἱ(ήγ της αγοράς. Σημειώστε ότι 
η εταιρία ήδη επεξεργάζεται εκ- 
δόσεις για τον Αἰαή 9Τ και τους 
ΙΒΜ συμβατούς. Οταν αυτό συµ- 
βεί, να είστε σίγουροι ότι θα ση- 
μειωθεί µια πραγματική έξαρη στο χώρο της πα- 
ραγωγής, γιατί όντως το πρόγραµµα εἶναι πάρα 
πολύ καλό. Το δεύτερο είναι της Ιποεπίίνθ και 
κυκλοφορεί για όλους τους Βµπιτους υπολογι- 
στές. Είναι αρκετά καλό, αλλά είναι λιγότερο φι- 
λικό ως προς το χρήστη απ’ ό,τι το ΡΑΝΝ. Στους 
μεγαλύτερους υπολογιστές υπάρχει κατ᾽ αρχάς 
το 9ΤΑΟ της Ιποθηίνθ, που κυκλοφορεί µόνο 
στον ΑἰαΠ 9Τ. Είναι η αντίστοιχη έκδοση του 
6Α06 στους Ίθμπιτους Και όταν κυκλοφόρησε, 
δημιούργησε πραγματική αναταραχή µε τις πολύ 
µεγάλες δυνατότητές του. Είναι σίγουρα το κα- 
λύτερο υἱΙβγ αυτήν τη στιγµή στους Ίθμπιτους 
υπολογιστές, Αργότερα βγήκε το ΤΑΙ ΕΞΡΙΝ της 
Μίοιοάθαἰ, που κυκλοφόρησε στους Αἰαή 97 και 
Απίσα 1000. Το βασικότερο µειονέκτηµά του 
έγκειται στο ότι εἶναι πολύ περίπλοκο και απαι- 
τείται µεγάλη περίοδος προσαρμογής απὀ το 
χρήστη. Προσφέρει όµως πλούσιες δυνατότητες 
στο χρήστη Και µε αυτό φτιάχτηκε το ΤΗΕ 
6ΒΑΙΙ,, που έχει πάρει θετικά σχόλια απὀ τους 
ειδικούς. Η ΒΙ. κυκλοφόρησε για τους ΙΒΜ συµ- 
βατούς το ΑἀνθπίυΓθ ΟΓ8αἰοΓ 9γ5ίθπι, το οποίο 
ελέγχεται πλήρως απὀ μενού, επιτρέπει τη χρη- 
σιµοποίηση οποιασδήποτε γλώσσας προγραµµα- 
τισμού και, τέλος, διαθέτει έναν θάοΓ υψηλής 
ανάλυσης γραφικών. Φυσικά, υπάρχουν και άλλα 
υἱήήίθ5, όπως τα ΑΜΟΣ, 9Τ05 κ.λπ., όχι όµως 
τὀσο γνωστά όσο τα προαναφερθέντα. Μην 
ανησυχείτε λοιπὀν. Ὑπάρχουν ἠδη έτοιμα 
8ἀνοπίυΓθ οΓθαἴοΓ5 για όλους τους τύπους των 
υπολογιστών, ώστε η πραγματοποίηση του ονεί- 


ρου σας να γίνει πιο προσιτή. Καιρός όµως να 
δούµε αναλυτικά τα στάδια που χρειάζονται για 
να φτιαχτεί ένα αἀνεπίυΓθ. Το υλικό που ακολου- 
θεί έχει παρθεί από 34 τεύχη διαφόρων περιοδι- 
κών, στα οποία γράφουν προγραμματιστές 


Βἀνεπίυτθ», µε επικεφαλής τα ΑθἀνεπίυΓθ 
Οοπίαοί και Αἀνεπίυτθ ΥΛΙΟΓΚ5ΠΟΡ. 


ΤΑ ΔΙΑΦΟΡΑ ΣΤΑΔΙΑ 
ΚΑΤΑΣΚΕΥΗΣ ΕΝΟΣ 
ΑΟΌΝΕΝΤύΚΕ 


Α. ΤΟ ΣΕΝΑΡΙΟ: Το πιο δύσκολο σηµείο στην 
κατασκευή µιας περιπέτειας, για πολλούς και διά- 
φορους λόγους, όπως επισημαίνει το σύνολο 
των αντίστοιχων ειδικών. Για να φτιαχτεί ένα 
ολοκληρωμένο σενάριο, συνήθως απαιτούνται 
έξι µήνες σκληρής δουλειάς. Ενα καλό σενάριο 
διακρίνεται απὀ δύο κυρίως παράγοντες: την 
πληρότητά του, άρα Και το πόσο πειστικό είναι σ᾿ 
αυτά που θέλει να δώσει και την πρωτοτυπία του. 
Ας ξεκινήσουμε απὀ το τελευταίο. γιατί είναι πὸ- 
λύ σηµαντικό. 

Όταν στην αγορά κυκλοφορούν ήδη εκατοντά- 
δες αἀνεπίυθς, εἶναι πολύ δύσκολο σ᾿ ένα και- 
νούριο προίόὀν να ξεχωρίσει. Αυτό που κύρια θα 
το διακρίνει απὀ τα άλλα εἶναι η σεναριακἠ του 
πρωτοτυπία. Τα 9οβρθοΏο»ί, ἱ.οοπι Και ΜΟΠΚΕΥ 
Ι5ιαπά ξεχώρισαν γι αυτόν ακριβώς το λόγο και 
απέσπασαν αµέσως τα πολύ ευνοϊκά σχόλια των 
κριτικών, Ειδικά το πρώτο θεωρείται, µέχρι σήµε- 
ρα, Το πιο πρωτότυπο σενάριο που έχει εµφανι- 


στεί ποτέ. Είστε το φάντασμα ενός 
αστυνομικού που πρέπει να σώσει 
τη συνεργάτιδά του, να παγιδέψει 
τους κακοποιούς που τον σκότω- 
σαν και να αποκαταστήσει το ὀνομά 
του, Σενάριο µε κεντρικό χαρακτή- 
ρα ένα φάντασμα δεν εἰχε εµφανι- 
στεί ως τώρα. Χρειάζονται λοιπόν 
ανάλογες ιδέες, αν θέλετε να κερ- 
δίσετε πρώτα τους ειδικούς Και µε- 
τά το κοινό. Μετά, ή και παράλληλα 
αν θέλετε, έρχεται η πληρότητα 
του σεναριακού σας υλικού. Πρέπει 
να είναι πολύ καλά δουλεμµένο, προ- 
σεγµένο σε όλες του τις λεπτοµέ- 
ρειες, ώστε να πείθει. Εδώ, απὀ τα 
καλύτερα δείγματα θεωρούνται η 
σειρά των |.4ΙΓΥ Και του Ηε[ο'ς 
Ωὐε5ί. Στα µεν πρώτα επεξεργά- 
-.Ἡ στηκαν έναν καθημερινό χαρακτή- 
ρα, λίγο γκαφατζή, που μονίμως 
ψάχνει τη γυναίκα των ονείρων του. 
Η σειρά εντυπωσιάζει για το χιούμορ της, αλλά 
και επειδή τα πάντα λειτουργούν έτσι ώστε να 
πείθουν ως προς τον κεντρικό χαρακτήρα, τις 
φαντασιώσεις και τις κινήσεις του. Τα δεύτερα 
εντυπωσιάζουν µε τη σεναριακή τους πληρότη- 
τα. Τίποτα µα τίποτα δεν εἶναι αφηµένο στην τύ- 
χη. Τα πάντα στηρίζονται στην ικανότητά σας να 
συλλέγετε πληροφορίες Και να τις αξιοποιείτε 
σωστά. Δικαίως, νομίζω, θεωρούνται απὀ τα πιο 
λογικά αἀνεπίυγθς που έχουν φτιαχτεί ποτέ. 

Ειδικά το δεύτερο της σειράς, το Η.Ο. ΙΙ, είναι 
εκπληκτικό ως προς τη σεναριακή του πληρότη- 
τα. Πρέπει λοιπόν το σενάριό σας να προσεχτεί 
πολύ. Τα πάντα πρέπει να συνδέονται λογικά, 
αλλά και να εξηγούνται ταυτόχρονα. 


Β. Ο ΧΑΡΤΗΣ ΤΟΥ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ: Αφού δου- 
λέψετε το σενάριο καλά, εἰστε ἑτοιμοι να περά- 
σετε στην ανἀλυσή του. Πρέπει λοιπόν να φτιά- 
ξετε σιγά σιγά ἑνα χάρτη της περιπέτειας, πάνω 
στον οποίο θα εξελιχτεί όλη η δράση. Οι µεγά- 
λες εταιρίες παραγωγής συνήθως φτιάχνουν πε- 
ριπέτειες µε 70-100 τοποθεσίες. Από τους πε- 
ρισσότερους ειδικούς θεωρούνται ικανοποιητι- 
κές. Μόνο η | 8νεἱ 9 ξεχώρισε εδώ, έχοντας σε 
κάθε περιπέτειά της 170-200 τοποθεσίες. Ξεκι- 
γώντας, στα αντίστοιχα τετράγωνα βάζετε µόνο 
την ονομασία της τοποθεσίας π.χ. κουζίνα, χωλ, 
τάδε δρόμος κ.λπ. και µετά τοποθετείτε τις αντ- 
στοιχες εξόδους (βλ. φωτογραφία). 

Θέλει πολλή προσοχή στο σχεδιασμό, γιατί 
αυτό αποτελεί και τη βάση του, όπου στη συνέ- 
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χεια θα τοποθετηθούν οι γρίφοι της περιπέτειας. 
Εδώ πρέπει να σχεδιάσετε ποιες διαδροµές θα 
είναι ελεύθερες, ποιες θα είναι κρυφές και ποιες 
θα μπορέσετε να περάσετε, αφού λύσετε τους 
αντίστοιχους γρίφους, Εδώ ταυτόχρονα θα πρέ- 
πει να υπολογίσετε αν θα βάλετε και τα αντίστοι- 
χα ΠΠ8Ζθ5 (λαβύρινθοι), που πάρα πολλές περι- 
πέτειες διαθέτουν. Ο λαβύρινθος εἶναι καλό να 
έχει κάποια πρωτοτυπία. Οι λαβύρινθοι συνήθως 
έχουν την ἴδια περιγραφή, ώστε να µην ξέρεις 
που βρίσκεσαι κάθε φορά ή περιέχουν ορισμένες 
συνθήκες που Κάνουν πολύ δύσκολη τη Χαρτο- 
γράφησή τους. Ετσι, π.χ. αν ρίξεις ένα αντικείµε- 
νο κάπου, ώστε να κάνεις τη συγκεκριµένη τοπο- 
θεσία να ξεχωρίζει απὀ τις άλλες, έρχεται ένας 
κλέφτης και στο αρπάζει. Το να βγεις απ᾿ αυτούς 
εξαρτάται απὀ το αν μπορέσεις να βρεις τη λογι- 
κή µε την οποία φτιάχτηκαν. Εδώ οι περισσότε- 
ροι προγραμματιστές βάζουν ορισμένους πολύ 
έξυπνους γρίφους, Το χάρτη του παιχνιδιού ίσως 
χρειαστεί να τον αλλάξετε πολλές φορές σε 
ορισμένα σηµεία του, καθώς θα σας έρχονται συ- 
γέχεια νέες Ιδέες για το πού θα βάλετε τους γρἰ- 
φους σας, αλλά και για την αλληλεξάρτηση ορι- 
σµένων απ᾿ αυτούς. 


Γ. ΓΡΙΦΟΙ - ΔΡΑΣΗ: Αφού λοιπόν επεξεργα- 
στείτε το σενάριο και το χάρτη της περιπέτειάς 
σας, ακολουθεί ένα πολύ δύσκολο µέρος, το 
οποίο όµως έχει άµεση σχέση µε τα προηγούµε- 
να: το τι γρίφους θα βάλετε, πού θα τους βάλετε 
και πόσοι θα είναι αυτοί. Από αυτά εξαρτάται η 
λεγόμενη δράση της περιπέτειας. Οι γρίφοι σας 
πρέπει να είναι έξυπνοι, κατά το δυνατόν πρω- 
τότυποι και σχετικά περίπλοκοι. Το να ανοίξεις 
µια βασική πόρτα, το να βρεις ένα κλειδί πίσω 
απὀ ένα θάμµνο δεν λέει και πολλά, Αν όµως, για 
γα βρεις το Κλειδί αυτό, χρειαστεί να λύσεις 
πρώτα τέσσερις - πέντε άλλους γρίφους, αυτό 
μετράει, Εδώ έρχεται η αλληλεξάρτηση των δια- 
φόρων γρίφων, Όσο µεγαλύτερη είναι αυτή, τό- 
σο το Καλύτερο, Συνηθέστερο πάντως εἶναι, για 
να λύσεις ένα γρίφο, να χρειαστεί να λύσεις και 
άλλους πιο μπροστά. 0σο πιο µεγάλη όµως είναι 
η αλληλεξάρτηση των γρίφων αυτών, τόσο πιο 
πολύ σε γοητεύει ἑνα αἀνθπίυ:θ. Εδώ η Ιπίοσοπι 
και η 8νθἱ 9 αποτελούν τις κορυφαίες εταιρίες. 
Είχαν πραγματικά δύσκολους γρίφους, γιατί ήταν 
σε µεγάλο βαθµό συνδεδεμένοι µε σειρά άλλων. 
Από εδώ ξεχωρίζει συνήθως και ένα αἀνεηίυΓθ 
για το βαθµό δυσκολίας του, Επιδιώξτε, επίσης, 
σε ορἰσµένες τοποθεσίες να µην υπάρχει µόνο 
ένας γρίφος, αλλά περισσότεροι. Ετσι η δράση 
αυξάνεται και σίγουρα ο χρήστης κερδίζει πιο 
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πολύ απὀ την περιπέτειά σας. Πρέπει όµως να 
προσέξετε οἱ γρίφοι σας να διακρίνονται για τη 
λογική τους σχέση µε το σενάριό σας. Δεν είναι 
σωστό σε µια αστυνομική ιστορία του 20ού αιώνα 
να βάζεις γρίφους ἡ αντικείµενα που ανταποκρί- 
γονται Καλύτερα σε άλλες εποχές. Σ᾽ αυτό το 
συμείο υστερούν πάρα πολλά αἀνθπίυγθς και διά- 
φορες έρευνες ανάµεσα σε Παίκτες το έχουν 
ἀναδείξει σαν το πιο αντιπαθητικό στοιχείο στην 
πλοκή µιας περιπέτειας. Επιδιώξτε να σκεφτείτε 
πρωτότυπους γρίφους. Αυτό είναι δύσκολο, γιατί 
απαιτεί και πολλά ανοπίτθς να έχετε παίξει, 
αλλά και να έχετε αρκετή φαντασία. Με αρκετή 
προσπάθεια όµως, πολλά μπορούν να γίνουν. 
Για τις ἰδέες σας, όσον αφορά τους γρίφους που 
θα βάλετε, ρωτήστε Και άλλους φίλους σας. Πά- 
ντοτε µια δεύτερη ἡ και τρίτη γνώµη είναι χρήσι- 
μη. 


Δ. ΠΕΡΙΓΡΑΦΕΣ: Αφού τελειώσατε, προς το 
παρόν τουλάχιστον, µε όλα τα παραπάνω, έρχε- 
ται η σειρά των αναλυτικών περιγραφών των δια- 
φόρων χώρων, αντικειμένων κ.λπ., αλλά και των 
απαντήσεων που θα δίνει το πρόγραµµα στις διά- 
φορες κινήσεις σας. Πέρασε πια η εποχή που η 
περιγραφή µιας τοποθεσίας ήταν; Είστε στην 
κουζίνα, Εξοδοι νότια, αριστερά. Τώρα πια δίνε- 
ται µεγάλο βάρος στην αναλυτική περιγραφή των 
διαφόρων δεδοµένων της περιπέτειας. Στα ἰθχί 
και ᾳΓαρΠΙο-ἴθχί αἀνεπίυγθς αυτό παίζει καθορι- 
στικὀ ρόλο, γιατί εδώ θα ξεκινήσει η λεγόμενη 
ατμόσφαιρα της περιπέτειας. Συνήθως, μπαίνουν 
τουλάχιστον οκτώ σειρές κειµένου για να περι- 
γραφεί ένα υπνοδωμάτιο. Αλλά και στα αηἰπιαἰθά 
αάνεπίυθς, όπου η περιγραφή των χώρων έχει 
αντικατασταθεί απὀ τα γραφικά, το στοιχείο αυ- 
τό μετράει πολύ. Οσοι έχετε παίξει τα |.απ ΙΙΙ, 
ΗθΓο᾿5 Ωμβ8ί ΙΙ, {.οοπ και Ευίυγθς Ἰ/αΓ5 θα έχετε 
δει ολ κατεβατά κειμένων που έχουν βά- 
λει οἱ προγραμματιστές στους διαλόγους Και 
στις διάφορες απαντήσεις του προγράµµατος. 
Είναι απαραίτητο στοιχείο της περιπέτειας. Προ- 
σθέτει στην ατμόσφαιρα, στη γοητεία του 
8νεπίυΓθ. Θα χρειαστεί λοιπόν πολλή δουλειά, 
ώσπου να γράψετε όλα αυτά τα κείµενα. Βλέπετε 
κάπου ένα θάμνο. Εξετάζοντάς τον, παίρνετε 
µια πλούσια περιγραφή του. Προσπαθώντας να 
πάρετε κάτι που είδατε σ᾿ αυτόν, ξαφνικά κάτι 
ἀλλο συμβαίνει, Ολα αυτά θα χρειαστούν αναλυ- 
τικά κείµενα. Ακόμη και στα αντικείµενα πρέπει 
να υπάρχει η κατά το δυνατόν καλύτερη περι- 
γραφή. Δεν αρκεί το πρόγραµµα να δίνει την 
απάντηση: "είναι ένα κοφτερό μαχαίρι’. Καλό εἰ- 
ναι να υπάρχει πιο πλούσια περιγραφή π.χ. "είναι 


ένα θαυμάσιο μαχαίρι απὀ αυτά που χρησιµοποι- 
οὖσαν το 19ο αιώνα για να ανοίγουν την αλληλο- 
γραφία τους στην περιοχή τάδε. Η λαβή του εἰ- 
ναι φτιαγμένη απὀ το τάδε υλικό, στολισμένη µε 
τα τάδε πετράδια, ενώ η λεπίδα του έχει πάνω 
της χαραγμένα τα... κ.λπ. κ.λπ», Εδώ αν δεν τα 
καταφέρνετε τόσο Καλά εσείς, ζητήστε τη βοή- 
θεια ενός φίλου σας µε µεγαλύτερη δυνατότητα 
στο γράψιμο. 


Ε, ΤΕΧΤ - ΓΡΑΦΙΚΑ: Σ᾽ αυτό το σηµείο θα 
πρέπει να ξεκαθαρίσετε τι είδους θα είναι η περι- 
πέτειά σας. Θα εἶναι µόνο κείµενο, θα έχει Και 
γραφικά, σε όλες ἡ ορισμένες τοποθεσίες ή θα 
είναι ἑνα απἰπιαἰθά αθνθπίυΓΘ. Για τα δύο πρώτα 
υπάρχουν ήδη έτοιµα προγράµµατα (ωἱ]ήθς) που 
σας επιτρέπουν να φτιάξετε ό,τι ΔἀνεπίυΓθ θέλε- 
τε και τα οποία αναφέραμε πιο μπροστά, Για τα 
γραφικά χρησιμοποιούνται διάφορες τεχνικές. 
Είτε χρησιµοποιείτε τις δυνατότητες του υἡ1Ἡγ, 
που ήδη δουλεύετε, για να τα ζωγραφίσετε, είτε 
μ᾿ ένα πακέτο ζωγραφικής µπορείτε να σχεδιάσε- 
τε ξεχωριστά τις εικόνες που θέλετε Και µετά να 
τις προσθέσετε στο αἀνθπίυ(θ σας, καλώντας 
τις µε εντολές σε συγκεκριµένες τοποθεσίες. 
Αυτήν τη μέθοδο ακολουθούσε, τουλάχιστον µέ- 
χρι τώρα, Και η Μαρπείίο 9ογοίἰ. Τελευταία, οι 
µεγάλες εταιρίες παραγωγής, µε τα τεράστια µέ- 
σα που διαθέτουν, βάζουν εἰδικούς σκιτσογρά- 
φους να τους ζωγραφίσουν όλες τις τοποθεσίες 
που θέλουν µία µία, µετά ειδικοί αρτίστες τα ζω- 
γραφίζουν Και στο τέλος προσθέτουν και το 
θΠΙΠΙ8ἴΙοΠ στην οθόνη. Σημειώστε εδώ ότι όλες 
πια οἱ εταιρίες παραγωγής, αν θέλετε να τους 
στείλετε την περιπέτειά σας για να την κυκλοφο- 
ρήσουν, απαιτούν να έχουν γραφικά, Και μάλιστα 
καλής ποιότητας. Μόνο στην Αγγλία που εἶναι το 
βασίλειο των λεγόμενων ανεξάρτητων εταιριών, 
των πηα[-οΓάεΓ όπως λέγονται, μπορείς να διακι- 
γήσεις ἰθχί-αάνθῃίυΓθς, 


ΣΤ. ΡΙΑΥΤΕΦΤΕΒΒ: Ενα απὀ τα πιο κρίσιμα 
στάδια στην κατασκευή του 8νεπίυΓθ είναι η δο- 
κιµή του, απὀ ειδικευµένους σ᾿ αυτόν τον τοµέα 
παίκτες. Όλες οἱ µεγάλες εταιρίες παραγωγής 
δίνουν το 8άνθηίυΓθ που ετοιμάζουν σε διάφο- 
ρους χρήστες, όπου η µόνη τους δουλειά εἶναι 
να βρουν τα τυχόν λάθη τους. Στην ιστορία των 
8θνεπίυγθς κατέχουν ξεχωριστή θέση τα διάφο- 
ρα Όυβ5 που εμφανίζονται στις περιπέτειες. Τα 
περιοδικά του είδους έχουν ειδικές στήλες γεµά- 
τες μ’ αυτά. Και σ᾿ αυτόν τον τοµέα οι κριτικοί δἰ- 
γουν πολύ µεγάλη σημασία. Δεν µπορεί να δίνεις 
τρεις, τέσσερις ἡ Και δέκα χιλιάδες δρχ. για να 


αγοράσεις ένα πρόγραµµα και όταν τυπώνεις 
θχΕΠΠΙΙΠΘ ἴ80ἱ6, να σου απαντά "Το τριαντάφυλλο 
είναι κὀκκινο!”. Μη γελάτε, γιατί ακόµη και η 
9Ι6ΙΓ8 στην πἰεσή της να κυκλοφορήσει γρήγορα 
τις περιπέτειες, τελευταία δεν προσέχει αυτόν 
τον τοµέα, µε αποτέλεσµα να εμφανίζονται τερά- 
στια προβλήµατα. Στο Η.Ο. | σαν µάγος στον 
Ερασμµο, για να παίξεις το παιχνίδι, του τυπώνεις 
ΡΙΑΥ ΘΑΜΕ. Σαν κλέφτης τώρα, στο θυῖά οἱ 
ἴπίθνθς για να παίξεις τα μαχαίρια, πρέπει να τυ- 
πώσεις µόνο το ΡΙΑΥ ΚΝΙΝΕς. Αν εδώ τυπώ- 
σεις ΡΙΑΥ ΘΑΜΕ, τότε το πρόγραµµα καταλα- 
βαίνει την προηγούµενη εντολή, μπερδεύεται 
γιατί εἶσαι σε άλλο χώρο και σε βγάζει στο Μς- 
Ρ05. Τραγική απροσεξία. Αν αφιέρωναν περισ- 
σότερο χρόνο στους ρἱ8γ {θ5ίθΓ5 Και αν χρησιµο- 
ποιούσαν και καλύτερους, δεν θα είχαν τέτοια 
προβλήματα, Τέτοια λάθη δυστυχώς υπάρχουν 
και στα 0ο48Π8ΠΙΘ: Ιοβπι8η, Οοἱοπβί5 Βθαυεςί 
και σε άλλα πολλά. Δώστε το λοιπόν σε κάποιο 
φίλο σας, στην Αγγλία υπάρχουν κεἰδικοί 
ρἱαγἰεςίθ{5 µε αγγελίες στα περιοδικά, και πείστε 
τον να δοκιμάσει ό,τι πιο τρελές εντολές µπορεί, 
Να ψάξει τα πάντα. Μόνο έτσι θα μπορέσετε να 


βρείτε τα διάφορα λάθη σας και να τα διορθώσε- 


τε. 


Ζ. ΟΔΗΓΙΕΣ, ΠΑΚΕΤΑΡΙΣΜΑ: Τα 3-4 τελευ- 
ταία χρόνια το πια(Κθίίπᾳ το έχει αναδείξει σε κα- 
θοριστικό παράγοντα στην εμπορική επιτυχία 
ενός προγράµµατος. Και δεν έχουν άδικο. Ο 
χρήστης όταν πληρώνει, θέλει να νιώθει ότι τα 
λεφτά του δεν πάνε χαμένα. Η πρώτη του επαφή 
µε το παιχνίδι εἶναι το πακέτο. Οσο πιο καλό εἷ- 
ναι, τόσο περισσότερο θα τον τραβήξει. 0σο πιο 
αναλυτικές οδηγίες έχει, τόσο το καλύτερο. Ποι- 
ος δεν θα έχει απογοητευτεί βρίσκοντας για ένα 
περίπλοκο πρόγραµµα δύο σελίδες οδηγιών, 
που δεν λένε και τίποτα ουσιαστικό; Προσωπικά, 
τα Καλύτερα πακέτα που έχω δει είναι αυτά της 
σειράς των Ηθιο’5 Ωµ85ἱ. Τροµερά σε όλα τους. 
Οσοι μπορέσετε να δείτε το ππαπυαἱ του ΒΕΌ 
ΒΑΒΒΟΝ (ΠΙΦΠΙ-κΙπιυἰαἰοι) που εἶναι 200 σελἰ- 
δες(!) και περιέχει έγχρωμες φωτογραφίες 
όλων των τύπων αεροπλάνων του πρώτου πα- 
γκοσµίου πολέμου, τις τακτικές τους και ό,τι άλ- 
λο θέλετε, θα καταλάβετε για τι πράγμα μιλάω. 


ΑΜΙοσΑα 


ΕΠΙΛΟΓΟΣ 


Θα χρειάζονταν πολλά άρθρα για να αναλυ- 
θούν ειδικότερα ορισμένα καυτά σηµεία που αφο- 
ρούν τον προγραμματισμό της περιπέτειἁς σας, 
Συνθήκες, εντολές, ανεξάρτητοι χαρακτήρες, εἰ- 
δικές ρυθμίσεις. Φυσικά, δεν ήταν δυνατό όλα 
αυτά να χωρέσουν σ᾿ ἑνα άρθρο. Ακόμη και τα 
θέµατα που θίγονται αναγκαστικά εἶναι αρκετά 
περιληπτικά. Θέλω να πιστεύω όµως ότι µια πρώ- 
τη αλλά και βασική ταυτόχρονα ιδέα για το πώς 
φτιάχνεται ένα αἀνεπίυΓθ και το τι γίνεται ευρύ- 
τερα στην αγορά, πρέπει να την πήρατε. Θα αι- 
σθανθώ πραγματικά ευτυχισμένος, αν το άρθρο 
αυτό αποτελέσει ερέθισμα ή και σας βοηθήσει 
για να φτιάξετε το πρώτο σας αἀνθηίμ(θ. Μην 
ξεχνάτε ότι τα αἀνοπίωιθς απευθύνονται σ᾿ ένα 
πολύ εἰδικό κοινό. Χαρακτηριστικά σας αναφέρω 
τις ηλικίες των µελών ενός αἀνεπίυΓθι5᾽ οἰυῦ 
στην Αγγλία (περίπου 3.500 µέλη). Κάτω από 20: 
7,436, 20-90 ετών: 20,936, 30-40 ετών: 28,436, 40- 
50 ετών: 2526, 50-60 ετών: 10,256, 70-80 ετών: 
2736 και πάνω απὀ 80 το 0,736! Καλή σας επι- 
τυχία λοιπόν. 


οξΕΝι ος Κκ «ΕΝΤΕΕΝ 


Η 5.4. ΤΗΟΝΙΟΕΡ σας παρουσιάζει 
το µηχάνηµα µε τα ΔΥΟ ΠΡΟΣΩΠΑ 


Ὀον -- 801 
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ϱ Συνεργάζεται µε όλα τα ΡΙΑΙΤΙΖΕΒ, 
όπως ΡΕΙ υΧ- ΝΙΕΝΝ, ΡΙΟΙ - ΝΙΕΝ, 
ΟΙΑΙ -ΤΙΦΕΒ κ.ά. 

ϱ Τέλεια ψηφιοποίηση από ΝΙΟΕΟ 


ατονιος 


θος 


ϱ (ψηφιοποιείται και από 95. ΝΗ59 
ϱ Λύθηκε το πρόβλημα του φωτισμού 


Θα το θρείτε µόνο στα 
καλά ΟΟΜΡὐώΤΕΒΗΒ ΘΗΟΡΕΘ 


Βὸ 
αβτρονιος ΣΟΛΩΜΟΥ 39 ΑΘΗΝΑ ΤΗΛ. ΕΑΧ 3644296 
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ΑΜΙΟΑ ΡΙΟΤΙΖΙΝΟ 


Η απαράµιθΏη τέχνη της υηφιοποίήσης 
σταθερών εικόνων 


Το νΙάεο αἰρῇΖίπᾳ εἶναι µια διαδικασία που απαιτεί πολλή και συχνά ανιαρή εξάσκηση. Το να συλλάβετε µια φιγούρα 
από το ν/άεο ουἱρυί είναι συνήθως µόνο το πρώτο βήμα στο μακρύ και επίπονο δρόµο της δημιουργίας. Αλλά από 
Τη στιγµή που θα φέρετε την εικόνα σας σε µια µορφή σχετική µε τις δυνατότητες του υπολογιστή σας, ο χώρος 
Των καλλιτεχνικών ψηφιακών απεικονίσεων ανοίγεται µπροστά σας χωρίς όρια. 


Ιᾳ!ζεγ, η συσκευή η οποία µπορεί 
να µετασχηματίσει εικόνες σε {0ΓπΊαἰ 
που µπορεί να αποθηκεύσει στη µνή- 
µη Και να αναπαραγάγει στην οθόνη 

του ο υπολογιστής, έχει κάνει την εμφάνισή του 
εδώ και πολλά χρόνια, Εἰδικά για την Απιίβα 
έχουν κατασκευαστεί πολλοί ἀἰᾳίζει5 λόγω των 
γραφικών δυνατοτήτων της στην υψηλή ανάλυ- 
«ση και στη λεπτομερή αναπαράσταση των χρω- 
μάτων. 

Σταδιακἀ, µε την πρόοδο της 
τεχνολογίας εμφανίστηκαν ὁόλο 
και πιο εξελιγµένοι ἀῑθΙίζθις (στην 
ελληνική γλώσσα μπορούν να 
αποδοθούν ως ψηφιακοί µετατρο- 
πείς), ώσπου να συναντάμε σήµε- 
ρα μοντέλα που μπορούν να ανα- 
παραγάγουν εικόνες σε πλήρη 
ανάλυση, πλήρεις χρωµάτων,σε 
πραγµατικὀ χρόνο. Κάτι τέτοιο 
προὐποθέτει βέβαια ἑνα σηµαντι- 
κὀ χρηματικό κόστος αλλά, αν έχε- 
τε χρησιμοποιήσει ποτέ έγχρωμα 
φίλτρα, θα έχετε διαπιστώσει ότι 
αυτή η πιο “κομψή” µέθοδος αξίζει 
τα επιπλέον χρήματα. 


Η ΤΕΧΝΙΚΗ ΤΟΥ 
ΡΙΟΙΤΙΖΙΝς 


Η ψηφιοποίηση ενός νιάθο σή- 
µατος εἶναι µια πολυσύνθετη υπό- 
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θεση. Το νίᾶθο σήµα αποτελείται απὀ µια σειρά 
απὀ συνεχόμενα /8πιθς όπως συμβαίνει και µε 
ένα 5υρ8/8 σἱπθ φίλμ’ όταν γυρίσετε αργά µια βι- 
ντεοκασέτα, µπορείτε να δείτε τη σειρά απὀ τα 
8ΠΠ85. Αν μάλιστα τη γυρίσετε πραγματικά αργά 
(και τυχαίνει να διαθέτετε ένα καλό ΝΟΒ τεσσά- 
ρων κεφαλών), θα παρατηρήσετε ότι αυτά που 
φαίνονται εἶναι μικροσκοπικά πλαίσια που αποτε- 


λούνται απὀ δύο πεδία. Τα νιάθο /απιθς εἶναι δο- 


µημένα σε δύο πεδία, έτσι συνυφασµένα ώστε να 
επιτυγχάνουν υψηλότερη ανάλυση. Στην πραγ- 
µατικότητα κάθε επόμενο πεδίο εἶναι και λίγο 
ψηλότερα, κάτι που δεν φαίνεται εύκολα µε το 
μάτι. Η γρήγορη εναλλαγή των πεδίων δηµιουρ- 
γεί ἑνα {Γ8ΠΠΘ. Το κάθε πεδίο περιλαµβάνει ένα 
µεγάλο ΟἱοΟΚ απὀ αναλογικές πληροφορίες που 
μεταφέρουν τη φωτεινότητα καθώς αυτή ποικίλ- 
λει πάνω σε κάθε ολόκληρη οριζόντια γραµµή 
της οθόνης. Αυτές οι πληροφο- 
ρίες πρέπει να απομονωθούν και 
να μετατραπούν σε πληροφορίες 
ψηφιακής µορφής που καταλαβαί- 
νουν οἱ υπολογιστές. Η ακρίβεια 
της μετατροπής εξαρτάται απὀ 
τον αριθµό των επιπέδων φωτει- 
νότητας και τον αριθµό των ρἰχθί5 
που απασχολούνται. Όσο περισ- 
σότερη ακρίβεια απαιτείται, τόσο 
πιο σύνθετο Και ακριβό Π8Γάν/[8 
χρειάζεται για να ψηφιοποιήσει µια 
εικόνα. 

Ενας ἀίίζεΓ συνδυάζει πολλά 
8ΠΠθ5 για να συγκεντρώσει όσο 
το δυνατό περισσότερες αναλογι- 
κές πληροφορίες αναλύοντας την 
εικόνα του νιάεο ομἱρυί σε πάρα 
πολύ μικρά τµήµατα. Το αντικείµε- 
νο που θα ψηφιοποιηθεί πρέπει να 
εἶναι εντελώς ακίνητο, για να απο- 
φευχθεί το ανεπιθύμητο σκίασµα 
γύρω απὀ τις φιγούρες. Το ρ8υ5θ 


Ρυΐίοη στα περισσότερα νιάθο 
προσφέρει τη δυνατότητα να 
παγώσουµε την οθόνη, αλλά 
Καλύτερα αποτελέσµατα και 
µια τελείως ακίνητη εικόνα 
επιτυγχάνονται χρησιµοποιώ- 
ντας μάλλον ακριβές νίἀθο κά- 
μερες. Οι τελευταίοι ἀῑᾳΙήζθις 
δουλεύοντας γρήγορα αποµο- 
νώνουν ένα νιάθο {Γ8ΠΠΘ µε τη 
φιγούρα που θέλετε να ψηφιο- 
ποιήσετε αποφεύγοντας έτσι 
το σκίασµα που µπορεί να 
προκαλέσει και η παραμικρή 
Κίνηση της φιγούρας. Όµως, 
όταν ο ἀᾳ:ήζει ξεχωρίζει ένα 
Π8ΠΠΘ, στην πραγματικότητα 
συλλαμβάνει δύο πεδία. Στην 
περίπτωση αυτή και η πιο ανε- 
παίσθητη διαφορά των πεδίων 
καθιστά το σκίασµα αναπόφευκτο. Στη συνέχεια 
θα σας παρουσιάσουμε τρεις από τους πιο τε- 
λευταίους ἀῑίίζθί5 που κυκλοφόρησαν για 
Απιίσᾶ µε κύριο χαρακτηριστικό τις Ποπιθ προδία- 
γραφές. Πρόκειται για φιλικούς ἀῑθίίζθι5 που µε 
µικρό κόστος αγοράς προσφέρουν ικανοποιητικά 
αποτελέσµατα. Ο χρόνος επεξεργασίας των 
αναλογικών πληροφοριών ᾽αποτελεί το κοινό 
τους χαρακτηριστικό που τους διαφοροποιεί από 
τα κατεξοχήν επαγγελματικά μοντέλα. Η ψηφιο- 
ποίηση του κάθε (απιθ δεν γίνεται σε πραγµατι- 
κὀ χρόνο, αλλά παίρνει απὀ λίγα δευτερόλεπτα 
ως και κάτι παραπάνω απὀ λεπτό, ανάλογα µε 
την ανάλυση της εικόνας που επιθυμούμε και φυ- 
σικά τις δυνατότητες του κάθε ἀῑίζει. 


ΝΙΡΕΟΝ 


Πρόκειται για έναν έγχρωμο ἀ4Ιζει που δου- 
λεύει σε πολλές αναλύσεις και πιοᾶθς συµπερι- 


Ο νΝιάεοη 
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λαμβανομένων των ΗΑΜ, Ιπἰθήαοθ Και ονθ/5ο8η. 
Κατασκευάζεται µε μαύρο μεταλλικό περίβλημα 
περίπου στο μέγεθος ενός βιβλίου. Στο µπροστι- 
νό του µέρος ξεχωρίζουν τρία περιστρεφόµενα 
κουμπιά, µε τα οποία ρυθµίζουµε το οοπίγαςί, τη 
φωτεινότητα και την ένταση των χρωμάτων. Ο 
Ψιάβοη συνδέεται µε την Απιίσᾶ στη θύρα παράλ- 
ληλης σύνδεσης, ενώ διαθέτει και την κατάλλη- 
λη υποδοχή για τη σύνδεση µε το πιοπΙίοί, στο 
οποίο στέλνεται µε τη βοήθεια ενός διακόπτη το 
νιάθο ομἱρυί ἡ την επεξεργασμένη απὀ τον 
ἀᾳ!ζθι εικόνα. Ένα τρίτο Καλώδιο συνδέει τη 
συσκευή µε το τροφοδοτικό της που συµπερι- 
λαμβάνεται στο πακέτο και που κρίνεται απαραί- 
τητο γιατί, αν ο ΝΜΙάθοη συνδεόταν έτσι ώστε να 
αντλεί ρεύµα απὀ την Απιίαα, θα επιβάρυνε σηµα- 
ντικἀ το δικό της τροφοδοτικό. Κυκλοφορούν 
τρεις παραλλαγές του ΨΙάθοη που η καθεµιά δια- 
θέτει τις κατάλληλες συνδέσεις για ένα απὀ τα 
τρία Απιίςα μοντέλα (1000, 500, 2000). Πρέπει 
λοιπόν να επιλέξει κανείς τη σωστή νθ;ςίοη, γιατί 
αλλιώς θα χρειαστεί τη βοήθεια τεχνικού για να 
συνδέσει τον ἀι9Ιζαγ. 

Το Παιάφαιθ συνοδεύεται απὀ 5οῄνα(θ για 
την επικοινωνία µε το χρήστη. Οι κατανοητές 
πιθπυ ορίίοης επιλέγονται απὀ ένα οοπίγοἱ ρ8Π6Ι 
στο κάτω µέρος της οθόνης. Οπως είπαμε, ο 
Ψιάθοη υποστηρίζει πολλές αναλύσεις, ακόµα 
και ΗΑΜ πιοάθ µε τα 4.096 χρώματα, αλλά στην 
τελευταία το αποτέλεσµα δεν εἶναι το καλύτερο 
δυνατό' θα χρειαστείτε τις υπηρεσίες ενός κα- 
λού σχεδιαστικού πακέτου, για να διορθώσετε τα 
χρώματα της ψηφιοποιηµένης εικόνας. Ο ΝΙάθοη 
αναδεικνύει τις πραγματικές του δυνατότητες 


στα 64 χρώματα, ενώ χρειάζε- 
ται µέχρι και 75 δευτερόλεπτα 
για να ολοκληρώσει τους υπο- 
λογισμούς του. Η ποιότητα 
της ψηφιοποίησης είναι πολύ 
ικανοποιητική για την Κατηγο- 
ρία, οι αἰᾳΙΙζεά εικόνες που 
πήραμε µας εντυπωσίασαν, 
αν και παρατηρήσαµε ότι για 
µερικές εικόνες που παρου- 
σιάζουν µια υπερβολικά πα- 
στέλ όψη θα ήταν χρήσιμο να 
μπορούσε κανείς να αυξήσει 
την οξύτητα των χρωμάτων. 
Περιλαμβάνει επίσης µια σειρά 
απὀ δυνατότητες επέµβασης 
πάνω στις ψηφιοποιηµένες εἰ- 
κόνες στις οποίες αξίζει να 
πειραματιστεί κανείς. Ξεχωρί- 
ζει το ρἰχθΙἰΖαΙἱΟΠ, η Τµηµατο- 
ποίηση δηλαδή της εικόνας και η μεγέθυνση των 
ρἰχθἰς που τη συνθέτουν µε την παράλληλη επι- 
κράτηση σε όλη την έκταση του κάθε ρἰχθί, του 
χρώματος που κυριαρχούσε στην ομάδα των 
ρἰχθἰς που αντικαταστάθηκαν µε το µεγεθυσμένο. 
Άλλη έξτρα δυνατότητα είναι η περιέλιξη των 
ψηφιοποιηµένων εικόνων ή οποιασδήποτε άλλης 
εικόνας σε ΙΕΕ {οιπιαί, γύρω απὀ 30 σώματα, 
που εμφανίζεται όµως λιγότερο εντυπωσιακή 
απὀ τις αντίστοιχες σχεδιαστικών πακέτων και 
είναι εξαιρετικά χρονοβόρες. Τέλος, χαρακτηρι- 
στική είναι η δυνατότητα του ΝΨΙάθοη να δηµιουρ- 
γεί διάφορα εφέ, όπως το Ζοοπι σε κάποιες λε- 
πτοµέρειες της εικόνας, η µεγέθυνσή τους κα- 
θώς και το γέμισμα” της οθόνης µε τη διαρκή 
επανάληψη του αντικειμένου του ΖοοΠῃ. 


ΕΚΑΜΕΟΚΑΒΒΕΚ 


Ο Ε/απιερΓ8ὈΌ6Ι εἶναι ο νέος ἀῑίίζει της 


Ο Ε{απιθφΓαΡΡεΙΓ 256 


εταιρίας ΡΓΟΠΓΘ55ΙΝνθΘ Ρε- 
Ρθ/αἰ5 ἃ ΦοῄναΓθ που ψη- 
φιοποιεί ΒΟΒ νἱάθο σήµατα 
και υποστηρίζει ένα νέο 
“ΜΟΠΟΗΑΜ” πιοάθ που επι- 
τρέπει στην Απιθα να ανα- 
παραστήσει 256 αποχρώ- 
σεις του Υκρι. Πρόκειται για 
έναν πιο δυνατό αλλά και 
ακριβό ἀ4ΙζεΓ που µπορεί 
να µην συλλαμβάνει νίάθο 
ουἱρυΐ σε Γ68ἱ ἴΙππθ, αλλά πα- 
ράγει ρεαλιστικές εικόνες µε 
ζωηρά χρώματα σε τρία µε 
εννέα δευτερόλεπτα, ανά- 
λογα µε την ανάλυση. Συ- 
εργάζεται µε όλα τα µοντέ- 
λα Απις8 και µε τα Πποπίίοι5 
Οοππιοάο(θ ΄ 1080, 2009, 
108495 και 108450. Η συ- 
σκευασία εκτός απὀ τον ῑᾳίίζεΓ περιλαμβάνει 
εξωτερικό τροφοδοτικό, καλώδιο για τή σύνδεση 
µε το πιοπ[ἴογ, καλώδιο µε ππυ]ή-ρυιροςθ σύνδεση, 
Φ0ΗΝ/4Γ6 Και πιΒηυαἰ. Ο ΕΓαπΙΘΦΓ8Ό06/ συνδέεται 
µε την παράλληλη θύρα της Απιίφα Και µε το 
ΠιοπίίοΓ µε το ΒΟΒ καλώδιο, ενώ στο μπροστινό 
µέρος υπάρχουν τέσσερις ΒΟΑ υποδοχές, που 
χρησιμοποιούνται για οοπιρος!ίθ νἱάθο ἱπρυί απὀ 
ΝΟΒ, κάµερα ή νιάθοάἰςκ. 

Με τα {ωποίίοη ΚθΥ5 Ε{ έως Ε4 επιλέγεται 
όποια απὀ τις τέσσερις προτιμάται συνδυάζο- 
ντας εικόνες και απὀ τις τέσσερις πηγές. Ακρι- 
βώς δίπλα εἶναι τα περιστρεφόµενα κουμπιά για 
τις ρυθμίσεις της φωτεινότητας και της έντασης 
των νάθο σημάτων. Το πακέτο συμπληρώνεται 
απὀ 5ο/ἱψ/αΓ8 για το χειρισμό της διαδικασίας του 
ΙΦΙΖΙΠ απὀ τον υπολογιστή µε τις εντολές του 
Ρ/οθοἰ Μεηυ. Οι πιο σημαντικές λειτουργίες 
ελέγχονται απὀ το πληκτρολόγιο. Πατώντας το 
πλήκτρο 6 συλλαμβάνουμε ένα νιάθο {Γ8Ππθ και 
µέσα σε ελάχιστο χρόνο ο υπολογιστής πραγµα- 
τοποιεί τους απαραίτητους υπολογισμούς για να 
δημιουργήσει ποιοτικό αποτέλεσµα. Οι εικόνες 
μπορούν να αναπαραχθούν σε πολλές αναλύ- 
σεις συμπεριλαμβανοµένων των Ιπίθήαος και 
0νθΙ508η, υποστηρίζοντας απὀ δύο µέχρι 256 
χρώματα. Με το πλήκτρο ΤΑΒ ενεργοποιείται το 
ΜΟΠΟΗΑΜ πιοᾶθ που μετατρέπει την όλη οθόνη 
σε ασπρόμαυρη µε την υψηλότερη δυνατή ανά- 
λυση και 256 αποχρώσεις του γκρι δίνοντας µια 
πολύ πιο οµαλή εναλλαγή απὀ τις αποχρώσεις 
του μαύρου και του άσπρου που υποστηρίζουν οι 
περισσότεροι ἀβΙΙζεΓ5 στο ασπρόχρωµο πιοᾷθ. 

Μερικές απὀ τις σπουδαιότερες δυνατότητες 


Εικόνα ψηφιοποιηµένη µε τον ΕΓΑΠΙΘΩΓΔ8ΡΡΕΘΙ 256. 


του ΕΓΑΠΙΕΩΓ8ΌΡ6Ι 256 είναι οι εξής: µέσα από το 
ΕΓΑ0 Μεπυ µπορείτε να αποµονώσετε κόκκινο, 
πράσινο, µπλε ή σύνθετο οοπηροςίἰθ νιάθο σήµα 
και να πειραµατιστείτε ανάλογα µε την επιλογή 
ΑυίοΘΓ8Ρ, ενώ συλλαμβάνετε πολύ γρήγορα δια- 
δοχικά {Γ8πιθ5 για τη δηµιουργία ἀΠπΙΒΙΙοη. Στον 
τοµέα αυτό µια πολύ ενδιαφέρουσα επιλογή εἷ- 
ναι η Ὀείία του Ιπι8ᾳθ Μεπυ. Πρόκειται για έναν 
δυνατό επεξεργαστή που επιδεικνύει τις διαφο- 
ρὲς εικόνων που έχετε συλλάβει, ώστε µε κά- 
ποιο πρόγραµµα ΠίπιΒίίοη να µπορείτε να δηµι- 
ουργήσετε κίνηση χωρίς να χρειάζεστε τεράστια 
µνήµη για να αποθηκεύσετε όλες τις σκηνές’ 
αποθηκεύετε µόνο τις διαφορές τους. Πρέπει να 
έχετε υπόψη σας ότι µε ένα πιθρᾶ µνήµης µπο- 
ρείτε να αποθηκεύσετε μόλις 20 {8πιθ. Με 
οκτώ πιθᾷα µπορείτε να σώσετε 278 οθόνες, οἱ 
οποίες θα κρατήσουν µόνο 12 δευτερόλεπτα, αν 
παιχθούν σε πραγµατικό χρόνο. Μια από τις µε- 
γαλύτερες αλήθειες σχετικά µε τούς υπολογι- 
στές εἶναι ότι, όση µνήµη και αν διαθέτουν, δεν 
εἶναι αρκετή. Κάποια ακόµη χαρακτηριστικά είναι 
η εντολή ΕΙαἰ που επιτυγχάνει καλύτερο οοπίΓα»ἰ 
ανάµεσα στις σκοτεινές Και φωτεινές περιοχές 
της εικόνας αλλά χάνει µερικές απὀ τις ενδιάµε- 
σες αποχρώσεις, η εντολή 9Πα:ρ που οξύνει την 
όψη των χρωμάτων και η εντολή ΝΘΩ που µετα- 
τρέπει την εικόνα στο φωτογραφικό αρνητικό 
της. Ένα πρόβλημα που επισηµάναμε εἶναι ότι, 
για να τρέξει κάποιος εικόνες που ψηφιοποίησε 
σε ΜΟΠΟΗΑΜ Πποάς Και να δει τις 256 αποχρώ- 
σεις του Ύκρι, πρέπει να έχει σὺνδεδεμένο το 
Ε{ΑΠΙΘΦΓ8ὈΌ6γ. Αυτό σηµαίνει ότι δεν μπορούν 
να τρέξουν τις δημιουργίες σας οι φίλοι σας που 


δεν τον έχουν. Τέλος, απο- 
ρίας άξιον εἶναι ότι στη συ- 
σκευασία δεν συµπεριλαμ- 
βάνεται το καλώδιο σύνδε- 
σής του µε τον υπολογιστή. 

Παρά τις κάποιες κατα- 
σκευαστικές ατέλειες το Υε- 
γικὀ συμπέρασμα εἶναι ότι 
έχουµε να κάνουµε µε έναν 
ἀΙΦΙιζεΓ που Ψψηφιοποιεί εἰ- 
κόγες µε εξαιρετική ποιότη- 
τα Και - το κυριότερο - ΕΠΕ- 
ξεργάζεται τις αναλογικές 
πληροφορίες σε σύντομο 
χρόνο. 


γΙΡι 


Πρόκειται για έναν απὀ 
τους πιο προσιτούς οικονο- 
µικά ἀιιζει5 που κυκλοφορούν. Υπάρχουν δύο 
µοντέλα, ένα έγχρωμο Καὶ ένα ασπρόμαυρο. 
Εξωτερικά έχουν την ἴδια εμφάνιση, μαύρο περί- 
βληµα, μικρό µέγεθος Και δύο κουμπιά στο µπρο- 
στινό µέρος για το οοπίΓᾶ5ί και τη φωτεινότητα. 
Ο γιά συνδέεται απευθείας στην παράλληλη θύ- 
ρα του υπολογιστή και, καθώς δεν υπάρχει ξε- 
χωριστό τροφοδοτικό, παίρνει ρεύμα απὀ το 
Ι0γ5ΙΙΟΚ ρο/. Δίπλα στα κουμπιά του οοπ/Γαςἰ και 
της φωτεινότητας βρίσκονται οι υποδοχές για 
τη σύνδεση µε το νίάβο. Στο σηµείο αυτό πρέπει 
να πούμε ότι, αν έχετε νιάθο που χρησιμοποιεί 
µόνο 5ο8Γὶ ή ΒΝΟ συνδέσεις, θα συναντήσετε 
πρόβλημα, καθώς ο ΨΜά! δεν συνεργάζεται µαζί 
τους. 

Η απόδοση του ΨΙ4Ι στις ἀίζθά εικόνες εἷ- 
ναι ανάλογη του ΠαΓάν/αΓ6 που διαθέτει και της 
τιµής στην οποία διατίθεται: χωρίς να εντυπωσιά- 
ζει, κάνει τη δουλειά του πολύ όμορφα. Αλλωστε, 
δεν σηµαίνει ότι όποιος ψηφιοποιεί εικόνες πρέ- 
πει σώνει και καλά να εργάζεται µε επαγγελµατι- 
κές προδιαγραφές. 

Το 5οῄγναΓθ που συνοδεύει τον ΝΑΙ λειτουργεί 
με τα γνωστά ρυ]/-άοννη πιθηυς και εἶναι φιλικό 
στο χρήστη. Μεταξύ άλλων περιλαμβάνει δυνα- 
τότητες όπως: μεταβάλλει το μέγεθος και το 
σχήµα της εικόνας δίνοντάς της τη µορφή που 
θέλετε Ύια να τη χρησιμοποιήσετε µε κάποιο 
ΡΤΡ πρόγραµµα, εµπλουτίζει τους τόνους µιας 
δίχρωµης εικόνας µε βασικἀ χρώματα µε σκιές 
απὀ παράγωγα και συγγενή χρώματα και, τέλος, 
αναπαριστά όλα τα διαθέσιµα {Γ8πη85 σε στιλ φω- 
τομοντάζ, έτοιμα για σώσιμο στη δισκέτα µια φο- 
ρά ἡ µε κάποια συχνότητα επανάληψης. 


ρρι. Ἠσγόνσγο “Ἱ απλά παρακάμπτοντας τον 
ρος 5ρἨ τε {ον Ἱ ἀθίίσετ, όταν δεν τον χρησιµο- 
Το επίµαχο θέµα εἶναι κατά πό- ὴ ο} ποιείε για µεγάλα χρονικά δια- 
σο σας είναι απαραίτητη µια τέτοια ἱ αΠο {Ιον {σοοηςφ στήµατα και συνδέοντας απευθεί- 
συσκευή, όταν οι περισσότεροι Ἀοτοί ραἳψε έν | ος το /ποΠΙΠΟί µε το οοπρυίεΓ. Αν 
χρήστες έχουν στις προτεραιότη- όμως αντιμετωπίζετε τον υπολο- 
τὲς τους άλλες αγορές περιφερει- γιστή σας ὀχι τόσο µε πρακτικό 
ακών για τον υπολογιστή τους. Σ- πνεύμα, αλλά θα θέλατε µέσω 
γουρα ένα δεύτερο 4ήνε ἡ ένας των δυνατότητών του να αξιοποι- 
εκτυπωτής είναι πολύ πιο χρήσιμα ήσετε τις καλλιτεχνικές σας ανη- 
περιφερειακά στο µέτρο που θα συχίες, να χαρείτε εντυπωσιακές 
σας απαλλάξουν απὀ πολλή κοπια- ψηφιοποιηµένες εικόνες ἡ τέλος 
στική εργασία. πάντων να ικανοποιήσετε ενδό- 
Επιπρόσθετα, η σύνδεση του µυχες επιθυμίες ζωγραφίζοντας 
ΙΦΙΙζ6Γ στον υπολογιστή συνεπά- µουστάκια σε πρόσωπα της δηµο- 
γεται ορισμένα προβλήματα: αν σιότητας, τὀτε ένας) καλός 
έχετε εκτυπωτή που συνδέεται και αυτός στη θύ- γιατί µετά τη σύνδεση το ΒΟΒ σήµα προς το «ἀίάζει αποτελεί µία δελεαστική σκέψη. 
ρα για παράλληλη σύνδεση, θα πρέπει να εναλ-  πποπίοΓ περνάει µέσα απὀ το ἀΙᾳ11Ζ6Γ. Και όχι µό- Συνδυάζοντας τις ψηφιοποιηµένες εικόνες µε 
λάσσετε τα δύο περιφερειακά, ανάλογα µε το Νο αυτό, αλλά συμβαίνει το ΒΟΒ σήµα του ᾽ το αγαπημένο σας σχεδιαστικό πρόγραµµα γρή- 
ποιο θέλετε να χρησιμοποιήσετε µια δεδομένη ΠΙοΠΙΙοΓ να αλλοιώνεται, καθώς διανύει το Θχία  γορα θα χαρείτε τα πρώτα σας αριστουργήματα - 
στιγµή. Επίσης, απὀ τη στιγµή που θα συνδέσετε  ΠαίάνναΓΘ. Η αλλοίωση είναι ασήμαντη, αλλά µπο- συνθέσεις κλασικών σκηνών απὀ διάσηµες ται- 
τον ἀῑᾳίίζεγ, θα διαπιστώσετε ότι κάθε φορά που ρεί να την παρατηρήσει κανείς δουλεύοντας µε  κνίες και νιάροοῖρς µε τους προσωπικούς σας 
θέλετε να χρησιμοποιήσετε την Απιίίαα πρέπει συγκεκριμένους τύπους χαρακτήρων στην υψηλή ήρωες και τις εικόνες Και τα δρΠίθς που θα ζω- 
πρώτα να ανάβετε τον «Ιᾳίζει Αυτό συμβαίνει, ανάλυση. Μπορείτε να ξεπεράσετε το πρόβλημα  γραφίσετε στην οθόνη της Απίςα. 


ΕΠΙΛΟΓΟΣ 


Το αποτέλεσµα είναι εντυπωσιακό. Η εικόνα ψηφιοποιηµένη µε 
το ΥΙΟΙ. 


8 ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ ΠΒ ΗΕΙΡ 
ΜΟΤΗΕΒΒΟΑΒΟ ΥΠΟΣΤΗΡΙΞΗ 
ΗΑΒΟ ῬιΙΞδΚκ ΧΑΜΗΛΕΣ 
Ει ΟΡΡΥ ΡΙΞΚ ΤΙΜΕΣ 
ΜΟΝΙΤΟΒ ΕΥΚΟΛΙΕΣ 
ΚΑΡΤΕΣ ΠΛΗΡΩΜΗΣ 
ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ 


δ ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ ῇ ΗΟΜΕ 


ΟΙΤΙΖΕΝ ΑΜΙΟΑ 500 
ΞΕΙΚΟΞΗΑ ΑΤΑΒΙ 5ΤΕ 
ΞΤΑΒ 5920-1040 

νΝες ΑΜΡΤΒΑΟ 6128 


6ΒΕΑΤ ΜΑΙ. 
τυι ΙΡ 
ΑΜΡΤΗΒΑΟ 
ΙΚΑΡΟΣ 
ΞΟΗΝΕΙΡΕΒ 
ΗΥυΝΡΑΙ 
6ΟΒΡΑΤΑ 
ΡΑΕΜΟΟ 
ΜΙΟΒΟΝΜΑΥ 


ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ ΕΥΚΟΛΙΕΣ 
ΒΕΑΤ ΝΝΑΙΙ ΧΤ ΜΟΝ. ΟΘΟΝΗ 1ΕΟ 113.000 ΜΕ 42.900 ΠΡΟΚ. 
6ΒΕΑΤ ΝΝΑΙΙ 286 Β Η.Ὀ. 40ΜΒ ΜΟΝ. ΟΘΟΝΗ 223.000 ΜΕ 85.500 Ξ 

ΑΤΑΗΙ 520 ΦΤΕ Ο6ΟΙ ΟΒ ΜΟΝΙΤΟΒ 
ΑΜΘΤΗΑΟΌ 6128 6Οἱ ΟΒ ΜΟΝΙΤΟΒ 


ΤΙΜΕΣ ΗΑΒΟ δι ΘΟΕΤ 


ΜΕ 19.000 ΠΡΟΚ. 
ΜΕ 17.000 " 


52.000 
50.000 


9ΤΑΒΙΟ 20 
ΘΕΙΚΟΦΗΑ 9Ρ 2000 


ΟΙΤΙΖΕΝ 1240 
ΘΙΝΙΕΤΟΘ - 24 


ϱ ΟΟΜΡύυΤΕΗΡ 9 ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ 9 ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 9 ΛΟΓΙΣΜΙΚΟ 
ΔΕΡΙΓΝΥ 46 - 480 ΤΗΛ.: 8815931 


ΡΙΧΕΙ/ ΑΠΡΙΛΙΟΣ 9187 


ΕΡΩΤΗΜΑΤΟΛΟΓΙΟ 


Το ΡΙΧΕΙ ΚΑΙ ΕΣΕΙΣ 


Στείλτε µας τη γνώµη σας 
γΙα Τη νέα µορφή Του καλύτερου ελληνικού περιοδικού 
ΥΙα ΠΟΠΠΘ ΠΙΙΟΓΟΡ και οοπιριυίθΓ 68ΠΠ85. 
Απαντήστε και κερδίστε ένα καλύτερο ΡΙΧΕΙι. 


Φίλοι του ΒΙΧΕΙ., γεια σας. Αυτό που βλέπετε στη διπλανή σελίδα είναι ένα ερωτηµατο- 
λόγιο. Όπως θα παρατηρήσετε διαβάζοντάς το, είναι αρκετά διαφορετικό απ’ όσα έχουµε 
βάλει µέχρι τώρα στο περιοδικό σας. Αυτό συμβαίνει γιατί, απ’ ὁ, τι έχουµε διαπιστώσει, 
το αναγνωστικό κοινό του ΡΙΧΕΙ έχει αλλάξει κατά κάποιο τρόπο, τόσο σε ηλικία όσο και 
σε συνήθειες. 


Διαβάστε λοιπόν προσεκτικά τις ερωτήσεις και απαντήστε σε όλες. Αξίζει πραγματικά τον 
κόπο, για πολλούς λόγους. 


Αρχικά θέλουμε να µάθουµε τη γνώµη σας για τις στήλες και τη µορφή του περιοδικού, 
έτσι ώστε να το βελτιώσουμε και να το προσαρµόσουµε στις απαιτήσεις σας. Να μάθουμε 
ποιον υπολογιστή έχετε και αν είστε ευχαριστημένοι απ’ αυτόν. 


Κάτι άλλο, αρκετά σηµαντικό, που θέλουµε να ξέρουμε είναι και η γνώµη σας για το ελλη- 
νικό 5οΠννατθ στον τοµέα των παιχνιδιών, καθώς και τι περιμένετε απὀ µια Ελληνική Τρά- 
πεζα Πληροφοριών (ΏαἰαὈαηκ). 


Υστερα θέλουμε να µάθουμε ποιοι ακριβώς είστε, τι συνηθίζετε να κάνετε όταν δεν ασχο- 
λείστε µε υπολογιστές: Βγαίνετε έξω µε φίλους; Πηγαίνετε σε αίδσο ή σε ρυῦ; Σας αρέσει 
ο κινηματογράφος; Πώς µετακινείστε µέσα στην πόλη; Ασχολείστε ενεργά µε τον αθλητι- 
σµό και τη μουσική ή είστε απλώς θεατής; 


Κάτι ἀλλο που θέλουµε να μάθουμε είναι και τα προϊόντα που σας αρέσει να αγοράζετε. 
Το αποτέλεσµα θα είναι να µπορέσουµε να κάνουμε κάποιους διαγωνισμούς µε δώρα έξω 
απὀ το χώρο των υπολογιστών, κάτι που γίνεται πολύ συχνά στο εξωτερικό. Για να γίνει 
όµως κάτι τέτοιο, θα πρέπει να ξέρουμε τι θέλετε να κερδίσετε. 


Συμπληρώστε λοιπόν το ερωτηματολόγιο, 
κόψτε το και στείλτε το στην εξής διεύθυνση: 
Προς περιοδικό ΡΙΧΕΙ. 

Λ. Συγγρού 44 
117 42 Αθήνα 
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ππεπιραπιι θε 
ΝΕ ΩΙ Ωω κ ΕΕ 


ΗΤΑΗΕΙ 


ΤΠ 8) Ι «90000 
62 ΜΗΖ - 50ΗΒ ΗΛΑῦ ΡΙΣΚ 


Περ 51Ε ΦΙΠ : Σ00000 
κ 16 ΜΗζ - ΞΌΜΒ ΗΛΒῦ ΕΙ5Κκ λ 


Τ {1040 3ΤΕΗ 100000 
1040 8ΤΕ :120000 
κ] 520 8Τε 
Β 8ΤΕ 2µ8 :445000 
ΒΟΑΝΝΕΗ 44 2000ΡΙ {1150000 
Ἰ | ΘΕΑΝΝΕΗ ΧΕΙΡΟΣ 4«000Ρ1: 75000 
ΡΗΟΕΕΘΘΙΟΝΑΙ. ΘΑΗΡΙΕΗΒ: 58000 
ΕΠΕΚΤΑΣΕΙΣ ΜΝΗΜΗΣ ΞΤΕΜ-ΞΤΕ 
Τ08 1.4 ᾱ 1.6 ΜΕ ΕΩΩΗΝΙΚΑ 


ΑΤ ΕΜΙΙΑΤ0Ις 
ςΙΙΡΕΛΓΗΛΑΠΕΑ - Ατ οµεε 
ΠΡΟΣΦΟΡΑ: Αμιαὰ 5ου 105000! 


ΚΩΝΕΩΔΗΣ 8. ὁ ΣΙρ 
ΑΓΓΕΛΑΚΗ 27 - 5άθ2Ι ΒΕΣ/ΝΙΚΗ 
ΤΗΠ. ΟΞ1/2898510Ο1- ΕΑΧ 35Ξ6248 


ΣΑΤΑΝΙ" ΕΙΝΑΙ ΣΗΗΑ ΚΑΤΑΤΕΘΕΝ ΤΗΣ ΑΤΑΕΙ ζΟ08ΒΡ. 


Γ Ο(σΙ(ςΑ 
6ΟοΝΡύΤΕΗ» 


ΑΜΘΤΕΑΟ 6128 - ΑΜΙΟΑΡΟΟ 
ςΟΜΜΟΡΟΡΝΕ - ΘΡΕΟςΤΝύΜ 


2 
α ακομ! 
ὁ φιλικές 


πι 
τιςς 


ΙΓ Ο(σἱςΑ 


β 
Τ 
105000 [κ] 
Β 
Ι 


ὰ 


Διαγόρα 45, Α. Τούμπα, Τηλ.: 914.350, ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 
Κορυτσάς 7 (Ν. Εγνατία) Τηλ.: 854.967 


Τώρα στη ΝΕΑ ΕΡΥΘΡΑΙΑ 


Το καλύτερο κατάστηµα µουσικής 
ΚΑΙ στα 6οπιριῖθΓ5 


ΔΙΣΚΟΙ 
ΚΑΣΕΤΕΣ 
(οπιραςί 

ἄἰςκς 
ΑΞΕΣΟΥΑΡ 


Χαρ. Τρικούπη 127, Νέα Ερυθραία 
Εμπορικό κέντρο ΚΑΜΑΡΕΣ 
Τηλ.: 8073204 Εαχ: 8001358 


ΒΑΣ. ΟΛΓΑΣ 93 54643 ΟΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 
ΤΗΛ (031) 857 551 831. 260 


Αν τα καινούργια (οπριῖθγ εἶναι ακριβά 
Διαλέξτε μεταχειρισμένα 
µΕΓΓἳἷἵΗΣΗ κα ΣΕΕΚΕΥΙΕςΕ 


Απςῖγαά 6128 6γ6θη ... 
ΑπιςΤγαά 6128 «01ου ... 
ΑπςΊγαά 1512 ποΠο 
(οππιοάογθ Απίσα 500 .. 
Οθόνη «ο1οΥ για Α50Ο0 
ζοππιοάογθ {64 
ζοπποάογς {128 
(οππιοάογ (1280 

Οθόνη 12" µονόχρωμη .. 
Ρ6 µε οθόνη 

(οππιοάογθ Ρς 10 ΤΙ .. 
Εκτυπωτής απο 2 
Ηαγά ἀϊςκ 20 ΜΒ 

Ηαγά ἀϊςκ 40 ΜΒ 
Πληκτρολόγια Ρς 

Μοάαπι εξωτερικά απὀ .. 
20 ἀγϊἳνο Απὶσα 500 ... 
Δισκέττες 3" για 6128 


ΠΙΝΤ»5 Ν’ τιΡς 


ςΑΡΤΙΝΕ 20 µέρος 
ΤΟ ΜΗΧΑΝΟΣΤΑΣΙΟ 


ΤΩΝ ΡΡΟΙΡ5 


Στο προηγούμενο τεύχος εἰ- 
χαμε παρουσιάσει µια σειρά 
από "γενικές οδηγίες” για να 
μπορέσετε να ερμηνεύσετε Κκα- 
λύτερα µερικά από τα αδιόρατα 
μυστικά του 0αρΐΐνΘ. Σήµερα θα 
πάμε ένα βήµα πιο µπροστά και 
θα αρχίσουμε τα πιο “σοβαρά” 
ἴρς. Εχουµε τον πλήρη κατάλο- 
Υο των ορίίο5 και των 
4θνςοᾶρθς, Και µερικά ακόµη 
μυστικά (χώρου επιτρέποντος). 
Ξεκινάμε: 

Ολοι θα έχετε απὀ την αρχή 
παρατηρήσει τα δυο “ροής” που 
βρίσκονται στο κεφάλι των 
Γοἰά5. Το πρώτο το χρησιµο- 
ποιείτε αµέσως για να τοποθε- 
τήσετε τις ΒΟΜς. Το άλλο 
όµως τι είναι; Δεν το χρησιµο- 
ποιείτε αµέσως, αλλά αφού συ- 
ναντήσετε τον πρώτο σας 
έμπορο. Τότε διαπιστώνετε ότι 
πρόκειται για την υποδοχή των 
ορίίος Και των 4θν5οθβρθς, χρή- 
σιµων συσκευών που προσφέ- 
ρουν πολύτιμη βοήθεια κατά τη 
διάρκεια του παιχνιδιού. Η πλή- 
ρης σειρά περιλαμβάνει 8 ορίίος 
και 8 ἀθνςσοᾶρθς, αριθµηµένων 
με τα ονόματα Οα8ἱο (19), ΙΙ, ΙΙΙ, 
ΙΝ, Ν, ΝΙ, ΝΙΙ, 5ὐρε: (89). Δεν 
χρειάζεται να τα έχετε όλα, πα- 
ρά µόνο όσα θα σας φανούν 
απαραίτητα. Εδώ έχουµε ένα 
σηµαντικό ΠΙΠΙ: µερικές συσκευ- 
ές δεν πωλούνται καθόλου σε 
μερικούς πλανήτες. Εάν προ- 
σπαθήσετε λοιπόν να επισκευά- 
σετε κάποια συσκευή (µερικές 
χρειάζονται επιδιόρθωση µετά 
από αρκετή χρήση) από αυτές 
που δεν πωλούνται, τότε το κό- 
στος της επισκευής είναι µεγα- 
λύτερο απὀ το κόστος αγοράς, 
Καλά θα κάνετε λοιπόν, εάν 
δεν επείγεστε υπερβολικά, να 
περιμένετε να βρείτε τον κα- 
τάλληλο πλανήτη για τις επι- 
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σκευές, γιατί αλλιώς θα πληρώ- 
σετε χρυσό το συνεργείο. Και 
ξεκινάμε αµέσως µε την περι- 
γραφή: 


ΟΡΤΙΕ5 
ΒΑΡΙς: ΑΓΟ-5ΕΑΝ 

Απλό ορίίς, χωρίς σηµαντική 
λειτουργία, σας δίνει όµως άµε- 
ση πληροφορία για το ποσό της 
ζημιάς (Πίϊ ροίπἰ5) που κατορθώ- 
γετε στον αντίπαλό σας. Δευτε- 
ρευόντως σας βοηθά να εκτιµή- 
σετε ποιο όπλο έχει τη µεγαλύ- 
τερη αποτελεσματικότητα. 
Φτηνό και όχι ἰδιαίτερα χρήσιμο. 
Βαθμός χρησιμότητας: 7/10 


Ι. κΟυΤΕ ΕΙΝΟΕΚ 

Το δεύτερο πιο σηµαντικό 
ορίς, Αγοράστε το μόλις έχετε 
την ευκαιρία, γιατί µετά θα είναι 
αργά. Μόλις το εµφανίσετε σε 
µια οθόνη, τότε έχετε αµέσως 
τη σωστή πορεία για την έξοδο 
της βάσης. Όπως καταλάβατε, 
όταν η αντίστροφη μέτρηση 
έχει αρχίσει και ψάχνετε απε- 
γνωσμένα για το μονοπάτι της 
εξόδου, τότε δεν έχετε παρά 
να στρίβετε έτσι ώστε το βελά- 
κι να δείχνει πάντα προς τα 
επάνω. Δευτερεύουσα λειτουρ- 
γία: το βελάκι σας βοηθά να 
βρείτε και το διαστημόπλοιο 
έξω απὀ τη βάση, µόνο που τό- 
τε δεν σας οδηγεί µέσα απὀ τα 
εμπόδια που υπάρχουν στη δια- 
δρομή. 

Βαθμός χρησιμότητας: 9/10 


ΙΙ: ΜΑΡΡΕΚ 

Το πιο χρήσιμο ορίίο, το δεξί 
χέρι όλων των καπτιβάδων. Ο 
χάρτης σημειώνει κάθε σηµείο 
που περάσατε και είδατε µε 
αποτέλεσµα, µετά απὀ λίγο, να 
έχετε έναν πλήρη χάρτη της 
περιοχής. Τα πλεονεκτήματα εἴ- 
ναι δυο: 

α) ξέρετε κάθε στιγµή πού 
βρίσκονται οι πόρτες, οἱ σκά- 
λες και οἱ έμποροι, ώστε να κα- 


ταφύγετε αµέσως σε περίπτω- 
ση ανάγκης. 

β) ξέρετε τι έχετε εξερευνή- 
σει µέχρι τώρα, αποφεύγοντας 
έτσι το “μπέρδεμα” σε περιοχές 
απ᾿ όπου έχετε ήδη ξαναπερά- 
σει. Μια ειδική λειτουργία σας 
επιτρέπει επίσης να "μαρκάρε- 
τε” µε κόκκινες τελείες σηµεία 
του Ιενεἰ που σας ενδιαφέρουν. 
ΕΙ και να είχαμε το Μαρρε: στο 
Ώυπᾳθοῃ ΜαΡίκΓ... 

Βαθμός χρησιμότητας: 9/10 


ΙΝ: ΚΑΡΑΚ 
Είναι ό,τι λέει και κάνει ό,τι 
λέει. Ανιχνεύει όλη την περιοχή 
σε µεγάλη ακτίνα και προς 
όλες τις διευθύνσεις για πιθανή 
εχθρική παρουσία. Χρήσιμο για 
να µην σας "πιάνουν στα πρά- 


σα”. 
Βαθμός χρησιμότητας: 8/10 


ν: ΜΑΟΝΑ 5{ΑΝ 

Αν και διατηρούνται ακόµη 
αμφιβολίες για τις χρήσεις του, 
το πιθανότερο είναι ότι το 
Μάρ0Π8 Φο8π σας απαλλάσσει 
από το στατικό ηλεκτρισμό που 
φορτίζει τα ἀῑοίά5 σας ὀτάν πέ- 
φτουν επάνω σε φωτιά. Τα "χιό- 
για” εξαφανίζονται και η ὁρασή 
σας επανέρχεται. 

Βαθμός χρησιμότητας: 6/10 


ΥΙ: ΒΟΟΌΥ 5Ξ(ςΑΝ 

Εάν θέλετε να ενημερωθείτε 
γρήγορα για τη φυσική κατά- 
σταση των αΓοίά, τότε ανοίξτε 
το Βοάγ 9ο8ῃ. Τα τέσσερα ρο- 
µπότ θα παρουσιαστούν, µε 
έντονα φωτισµένα τα µέλη που 
έχουν υποστεί τη µεγαλύτερη 
ζημιά και αναβοσβήνοντας, εάν 
το ΓοΙά σας έχει ξεμµείνει απὀ 
ενέργεια. 

Βαθμός χρησιμότητας: 3/10 


γΙ: ΝΙΡΙΟΝ ζΟΕΚΕ(ΤΟΕ 

Εάν φάτε κατά λάθος κάποια 
πόρτα στο κεφάλι, τότε δεν θα 
δείτε αστράκια, αλλά κάποιες 


θολές σκιές. Οι σκιές αυτές 
εξαφανίζονται εάν επιδιορθώ- 
σετε το κεφάλι σας ή εάν 
ενεργοποιήσετε το νΙδίθῃ 
οοιΓβοίοΓ. Οπως καταλαβαίνετε, 
η χρησιμότητά του είναι περιο- 
ρισµένη, 
Βαθμός χρησιμότητας: 2/10 


5υΡΕΝ: ΨΙ5ΟΚ 
Σε μερικούς πλανήτες κάποι- 
ος έπαιζε µε τα φώτα και έκαψε 
τις ασφάλειες. Το αποτέλεσµα 
είναι να µην υπάρχει φως σε µε- 
γάλες περιοχές του Ιενθ|. Αν 
έχετε το ΝΙ5οΓ, τότε αποκτάτε 
υπέρυθρη όραση και δεν σας 
νοιάζει. Αν όχι, τότε βάλτε τις 
κάµερες να δουν για σας. 
Βαθμός χρησιμότητας: 7/10 


ΡΕν 5(ΑΡΕς 
ΒΑδΙς: ΑΝΤΙ ΟΚΑΝ 

Πάρτε το και θα περπατάτε 
στο ταβάνι αντί στο πάτωμα. 
Ετσι θα μπορέσετε να τα πείτε 
µε µερικά ιπτάµενα τέρατα που 
σας κάνουν τους έξυπνους (τα 
περισσότερα όπλα δεν χτυπούν 
ιπτάµενους εχθρούς) και να µην 
βρέξετε τα πόδια σας σε µερι- 
κούς διαδρόµους, όπου κάποι- 
ος φαίνεται ότι πλένει το αυτο- 
κίνητό του µε µάνικα και όχι µε 
κουβά, παραβαίνοντας τις δια- 
ταγές της ΕΥΔΑΠ και πλημμυρί- 
ζοντας τον κόσµο. Βαθμός 
χρησιμότητας: 9/10 


ΙΙ: 5ΗΙΕΙΌ 
Δεν σας προστατεύει Και πο- 
λύ, αλλά µερικές φορές και αυ- 
τό ακόµη αρκεί, µια Και μειώνει 
τα ΠΗ ροίπίς που δέχεστε σε κά- 
θε επίθεση. Προσέξτε µόνο για- 
τί καταστρέφεται σιγά σιγά και 
µπορεί να το χάσετε. 
Βαθμός χρησιμότητας: 7/10 


ΙΙ: ΕΙΚΕ ΞΗΙΕΙΟ 
Ειδικευµένο στην απώθηση 
κυμάτων φλόγας, το ἄθνςσᾶρθ 
αυτό θα σας φανεί χρήσιμο σε 


9ΟΥΦΙΙΟΚ ννΙιΖαΓᾷ5, Χαίρετε. Απ ό,τι βλέπω, σας έχει πιάσει για τα καλά η άνοιξη. Αρχίστε να ρίχνετε 
πονηρες ματιές σε οτιδήποτε κινείται (σχεδόν) και να είστε έτοιμοι: τα ΠΙΠί5 'Π’ Πρς5 είναι εδώ. 


όσους εχθρούς είναι οπλισµέ- 
γοι µε φλογοβόλα. Οπως και το 
προηγούμενο, το ΕἰΓθ 9ΠΙεΙά 
δεν σας προστατεύει ϱξ ολο- 
κλήρου και καταστρέφεται µε 
τη χρήση. 

Βαθμός χρησιμότητας: 6/10 


ΙΝ: ΟΚΕΑΞΕΕΚ 
Ο ρόλος του είναι να ρίχνει λά- 
δι στο πάτωμα, επιτρέποντάς 
σας να τρέξετε πιο γρήγορα, 
χάνοντας όµως λίγο και τον 
έλεγχο των κινήσεών σας. Αν 
κάποιος εχθρός έρχεται από το 
βάθος του διαδρόμου, τότε ώρα 
να το ανάψετε. 
Βαθμός χρησιμότητας: 4/10 


ν:ΡΟΝΝΕΕ ΞΑΡΡΕΚ 

Κανείς απὀ τους καπτιβάδες 
του ΡΙΧ6| δεν το χρησιμοποίησε 
µέχρι τώρα και μπορούμε να 
πούμε ότι νιώθουμε πολύ καλά 
και χωρίς αυτό. Τέλος πάντων, 
το ΡΟΝΜ/6Ι 98βρ6/ δεν κάνει τί- 
ποτε ἀλλο απὀ το να ρουφά 
όλη σας την ενέργεια µέσα σε 
δύο μόλις δευτερόλεπτα. Υπο- 
πτεύοµαι ότι µπορεί να φανεί 
χρήσιμο στον ενδέκατο πλανή- 
τη, όπου αντιμετωπίζετε οµά- 
δες απὀ ἁΓοίάς ίδια µε σας. 
Όμως, εγώ προσωπικά δεν έκα- 
τσα ποτέ να το συζητήσω µαζί 
τους. 

Βαθμός χρησιμότητας: 2/10 


γΙ: ΕΙΧΕΚ 

Αν και χρειάζεται αρκετή 
ενέργεια, το ΕΙΧΘ/ εἶναι ένα 
θαυμάσιο ἀ4θνςσαρθ. 

Επαναφέρει όλα τα µέλη του 
ΓοΙά µε φυσική κατάσταση πο- 
λύ µικρή, στο 105α, δίνοντάς 
σας τη δυνατότητα να ψάξετε 
χωρίς «άγχος για κάποιον έµπο- 
ρο, χωρίς να σέρνετε κάποιο 
κουτσό ή κουλό ἁΓοία. Εξαίρεση 
αποτελεί ο θώρακας, ο οποίος 
εάν φτάσει στο 056, είναι ... για 
πέταμα. 

Βαθμός χωρητικότητας: 8/10 


ΥΗ: ΚΕΓΗΑΚΟΕΚ 

Χρησιµότατη συσκευή, η 
οποία σας απαλλάσσει απὀ την 
αγωνία να έχετε πάντα κάποια 
πρίζα κοντά σας ἡ μπαταρία µα- 
ζίσας. Ο "επαναφορτιστής” 
αντλεί ενέργεια απὀ το περι- 
βάλλον και την προσφέρει στο 
Γοἰά που το χρησιμοποιεί, κά- 
νοντάς σας ανεξάρτητους από 
πηγές ενέργειας. ΕΙΧΘ/ και 
ΒΕΟΠΒΓΦΕΙ είναι ιδανικός συν- 
δυασµός. 

Βαθμός χρησιμότητας: 8/10 


5υΡΕΚ: ΡΕΕΙΕΕΤΟΚ 


Το όπλο των όπλων. Οµως, 
όπως όλα τα καλά πράγματα, 
είναι σπάνιο και διαρκεί λίγο, γι’ 
αυτό πρέπει να το χρησιµοποι- 
είτε µε τροµερή προσοχή. Το 
Ὀε/θοίο: είναι η απόλυτη ασπί- 
δα: σας προστατεύει απὀ κάθε 
είδους χτύπημα, επιστρέφο- 
ντας τις βολές πίσω στον εἰ- 
σβολέα. Όποτε ξέρετε ότι πρό- 
κειται να την έχετε άσχηµα, τό- 
τε ανάψτε το και προχωρήστε 
άφοβα. Όµως έχετε τα µάτια 
σας δεκατέσσερα επάνω του: 
µέσα σε λίγα δευτερόλεπτα η 
ενέργειά του τελειώνει και τότε 
αυτοκαταστρέφεται. Στην περί- 
πτωση αυτή το αγοράζετε ξανά, 
κάτι που δεν θα σας αρέσει και 
πολύ, µια και οἱ λίγοι έμποροι 
που το διαθέτουν το δίνουν 
αντί ενός πολύ σεβαστού πο- 
σού. 

Βαθμός χρησιμότητας: 9/10 


Μέσα απὀ τη χρήση όλων αυ- 
τών των συσκευών βγαίνουν 
ορισμένα πολύ ενδιαφέροντα 
συμπεράσματα. 

Πρώτον, δεν γίνεται πρακτικά 
να έχετε όλες τις συσκευές. Γι’ 
αυτό θα πρέπει να κάνετε τις 
επιλογές σας. 

Δεύτερον, ο συνδυασμός κά- 
ποιων ορί!ο5 και ἀ4θενςσᾶρθς 


µπορεί να αλλάξει τελείως τον 
τρόπο αντιμετώπισης του παι- 
χνιδιού και να σας δώσει νέες 
δυνατότητες. 

Ενα παράδειγµα: 

Το τοπίο της ζούγκλας έξω 
από κάθε βάση, εἶναι µεν αχα- 
γές και δύσκολο στην εξερεύ- 
νηση, αλλά εἶναι αποθήκη πολ- 
λών 6χρεΠεΠοθ ρο[πἰς και χρη- 
µάτων, για τους έξυπνους εξε- 
ρευνητές. 

Εάν λοιπόν είστε εφοδιασµέ- 
γος µε ένα Μαάρρ6:, Βουῖθ 
ΕιπάθΙ και το ΒΘΟΠάΙΠ6Ι, τότε 
µπορείτε να μείνετε για ώρες 
στην ζούγκλα, εξοντώνοντας 
κάθε ζώο που συναντάτε, επα- 
ναφορτίζοντας τα ἀΓοίάς σας 
κάθε τόσο, χαρτογραφώντας 
την περιοχή και επιστρέφοντας 
τέλος στο διαστημόπλοιο, εάν 
βαρεθείτε. 

Με ένα Βαάαί το κυνήγι σας 
θα γίνει ακόµη πιο αποδοτικό. 
Σκεφτείτε τα όλα αυτά και τα 
ξαναλέμε! 


Β.Α(Κ ΒΕΙΤ 


(5ΕΑ) 


Προσοχή εδώ, γιατί πρὀκει- 
ται για ένα πολύ γρήγορο {ρ. 
Μόλις εμφανιστεί το σήµα της 
9608, η οθόνη κάνει φλας για 
λιγότερο απὀ Ί δευτερόλεπτο. 
Αν προλάβετε και πατήσετε το 
ΓΘ56ἱ, θα έχετε άπειρες ζωές. 
Το ἴρ από τον Τάσο Χατζηασή- 
μη. 


(9ΡΕΟΤΗύΜ - ΑΜΟΤΒΑΟΡ) 


Ο Δημήτρης Κουγιουμτζό- 
γλου βρήκε ένα ἤρ που δουλεύ- 
ει και στους δύο υπολογιστές. 
Κάντε Γθάεῄ/π Κθυς, ορίστε σαν 
πλήκτρα τα ΞΗΟΟΚΕΟΌ και πα- 
τήστε Γεἴυτη για να εμφανιστεί 
το ἰθ5ί 50Γ66Π. Ξαναφτιάξτε τώ- 
ρα τα πλήκτρα όπως εσείς θέ- 
λετε. Στην [6 5οΓ86Η, όταν πα- 


τήσετε τα 1, 2, 3, ἡ 4, µπορείτε 
να δείτε διάφορα ωραία πράγ- 
µατα. Κατά τη διάρκεια του Παι- 
χνιδιού, πατώντας το 1 αρχίζε- 
τε το |ενθἰ απὀ την αρχή, µε το 
2 προχωρείτε στο επόµενο 
ΙθνθΙ, µε το 3 βλέπετε την τελι- 
κή οθόνη, ενώ µε το 4 προσθέ- 
τετε ένα οΓθαΙ,. Πολύ καλά, πο- 
λύ καλά. 

Αν όµως θέλετε να βάλετε 
άπειρες ζωές, αντί να παίξετε 
µε οπθαί πιοᾷθ, στον 9ρθοί{ΙΠῃ 
µπορείτε να δώσετε ΡΟΚΕ 
399370: ΡΟΚΕ 476210. Τα 
ΡοΚθ5 απὀ τον Νίκο Αδάµογλου. 
ΤΠ8ηΧ. 


(ΟΒΜ) 


Κρατήστε το Πε Ρμἱΐοῃ του 
ΙΟγ5ΙΙΟΚ πατηµένο Και πληκτρο- 
λογήστε τη λέξη ΒΟΝΝΙ ΕΒ. 
Από εδώ και στο εξής, όποτε 
το χρονόµετρο κατεβαίνει χα- 
µηλά, πατήστε Τ και θα επανέρ- 
χεται εκεί που πρέπει. Το {ἱρ 
απὀ τον Διονύση Βλάχο. 


ΒΑΤΜΑΝ 
(ΑΜΟΤΡΑΘΡ) 


Είναι γεγονός πως αυτό το 
παιχνίδι έχει ταλαιπωρήσει 
πολλούς αθώους παίκτες ανά 
την υφήλιο. Ο Κώστας Γαλανά- 
κης έχει τη λύση: κρατήστε πα- 
τηµένα τα ΕΏ209 ταυτόχρονα 
και θα περάσετε στο επόμενο 
Ιθνε[. 


(ΑΕΛΙ. 


(ΟΒΜ) 


Φορτώστε, κάντε (οςθί και δώ- 
στε ΡΟΚΕ 9905,189 και ΡΟΚΕ 
9179,189 για άπειρες ζωές και 
χειροβομβίδες. Το παιχνίδι αρ- 
χίζει µε 9Υς5 2097. 
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Εορύτεης 


ΑΜΦΘΤΗΑΌ 6128 ΑΜΕΤΑΧΕΙΡΙΣΤΟΣ - 
ΙογδίίΟΚ -- όλα τα καινούρια παἰχνίδια -- δἰσκέ- 
τες 4 περιοδικά -- ΕΚΜΑΘΗΣΗ -- καλώδιο για 
κασετόφωνο, 50.000. ΔΗΜΗΤΡΗΣ, τηλ.: 
4521898. 


ΕΥΚΑΙΡΙΑ. ΑΜΡΤΒΑΌ 6128 έγχρωμος µε 
έπιπλο ολοκαίνουριο, κασ/νο ππυιήίαοθ δισκετο- 
θήκη, 4 Ιογςίίοκς, καλύμματα, ελλ. πιαπυαἰ, βι- 
βλία, κατάσταση άριστη. Τηλ.: 45431060, Πανα- 
γώτης. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΑΜΟΤΒΑΌ 6128 ΠΡΑΣΙΝΟ 


ΜΟΝΙΤΟΒ, ΕΛΑΦΡΑ ΜΕΤΑΧΕΙΡΙΣΜΕΝΟΣ 
ΜΟβυιΑΤΟΒ - ΙΙΘΗΤ ΡΕΝ ο ΚΑΛΥΜΜΑΤΑ » 
ΒΙΒΛΙΑ -- 90 ΔΙΣΚΕΤΕΣ ΜΕ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ, 
ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΚΑ ΠΡΟΓΡ., ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ 
ΦΟΥΦΤΙΟΚ. Τηλ.: 9710364, ΧΡΗΣΤΟΣ, 
ΒΡΑΔΙΝΕΣ ΩΡΕΣ, ΤΙΜΗ 80.000. 


ΑΜΘΤΗΑΟΌ 6128 µε έγχρωμο Πποπ[οι, µε 
πολλά παιχνίδια, βιβλία, σε άριστη κατάσταση, 
85.000, Τηλ.: 7788164, 7215655. 


ΑΜΘΤΗΑΌ 6128 ΕΓΧΡΩΜΟΣ - 30 
ΔΙΣΚΕΤΕΣ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ «2 «ΟΥΡΤΙΟΚΕ 
ΒΙΒΛΙΟ ΧΡΗΣΕΩΣ ΣΤΑ ΕΛΛΗΝΙΚΑ, ΑΡΙΣΤΗ 
ΚΑΤΑΣΤΑΣΗ. ΕΥΚΑΙΡΙΑ, ΛΟΓΩ ΑΓΟΡΑΣ 
ΜΕΓΑΛΥΤΕΡΟΥ. ΤΗΛ.: 6398550, ΓΙΑΝΝΗΣ. 


ΚΑΛΟΜΕΤΑΧΕΙΡΙΣΜΕΝΟΣ ΑΜΘΟΤΗΑΌ 


0Ρ06128 έγχρωμος - Ιογ5ίίοΚ -- εγχειρίδιο αγ- 
Υλικό 4 ελληνικό 4 βιβλίο ΒΑΡΙ6 «2 δισκετοθή- 
κες 4 96 παιχνίδια. Τηλ.: (0333) 26790. 


ΞΙΑΜΦΤΒΑΌ 6128 έγχρωμος, 65 δισκέτες, 2 


δισκετοθήκες, ΜύΙ ΤΙΕΑΟΕ 2 ΤΟΥ ΒΟΜΑΝΤΙΟ 
ΒΟΒΟΤ ὁογφίίοκ. ΤΙΜΗ 115.000, ΓΙΩΡΓΟΣ, 
ΤΗΛ.: 9614594, 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΑΜΞΤΗΑΌ 6128 -- έγχρωμο 


ΠΙΟΠΙΙΟΓ - παιχνίδια -- εφαρμογές -- οδηγίες 
χρήσεως, µόνο 84.000. Αριστη κατάσταση, 
Αλέξης, τηλ.: 6711845. 


ΑΜΦΤΗΑΌ 6128 ελάχιστα χρησιμοποιηµένο 


4 πράσινο ΠΠΟΠΙΙΟΓ -- παιχνίδια -- υἡήΐθς -- οδη- 
γίες χρήσεως µόνο 53.000!!! Αριστη κατάσταση, 
τηλ.; θ994946. 


94 |ΡΙΧΕΙ.| ΑΠΡΙΛΙΟΣ "91 


ΛΙ ΓΕΛΙΕΣ 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΑΜΟΤΒΑΌ 6128 έγχρωμος, 
Ιογς!ϊοΚ, βιβλία, πολλά πρωτότυπα και αντι- 
γραμμένα παιχνίδια, καλύμματα. Τιμή συζητήσι- 
µη. Τηλ.: 8044461, ΖΗΣΗΣ (2-10 μ.μ.). 


ΑΜΡΤΗΑΡ 6128 πράσινος -- δισκέτες σε 
άριστη κατάσταση, 60.000 δρχ., έγχρωμο 
πιοπίίο; ΗΑΝΤΑΒΕΧ, 40.000 δρχ. Μιχάλης, 
τηλ.: 6717123. 


ΑΜΡΤΗΑΌ 6128 πράσινος σε άριστη κατά- 
σταση -- πποβυαίο: -Γοςθί Ὀυίίοη 2 ΗΧΕΙΑ για 
ΣΤΕΡΕΟΦΩΝΙΚΟ ΗΧΟ - βιβλία. Τιμή συζητήσι- 
µη. ΚΩΣΤΑΣ, ΤΗΛ.: 2292750. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ Απιςίγαἁ 6128 σε άριστη κατάστα- 


ση, πράσινο πποπίο -- παιχνίδια -- Ιογδίίοκ  βι- 


βλία. Τιμή έκπληξη. Τηλ.: 7659614, ΑΛΕΞΗΣ. 


ΑΝΦΤΗΑΌΟ 1512 µε έγχρωμη Ο66Α οθόνη - 
πβηυᾶἰ5 - 30 δισκέτες, µόνο 105.000. 
ΔΗΜΗΤΡΗΣ, τηλ.; 2011251. 


ΑΜΡΤΒΑΌ Ρ61640 καινούριος, έγχρωμος, 


20 ΜΒ σκληρός δίσκος, 1 ἀ4πνθ, γεµάτος προ- 
γράμματα, πωλείται λόγω αγοράς μεγαλύτερου. 
Τηλ.: 4829216, 4811588, Τάκης. 


υΡΕΒΕΥΚΑΙΡΙΑΙ! Ο υπολογιστής για τα 


πρώτα σας βήματα ΑΜΦΤΗΑΌ 6128 μονόχρω- 
μος, µε πολλές δισκέτες (ΗΙΤΡΑΟΚ 13, ΑΗΤ 
9ΤυΡΙΟ, ΜυδΙ6 ΚΙΤ, ΡΙ5ΟΟΙ ΟΥ) και ΙογδίοΚ, 
πολύ λίγο µεταχειρισµένος, πωλείται λόγω ανά- 
γκης. Τηλέφωνο: 2615278 (7:30-9:00), κ. Κά- 
στας. 


ΑΜΙ6Α Α500 -- 1084 5 ΟοἱοΓ. Πώληση χον- 
δρική-λιανική. Επίσης ΑΤΑΒΙ 520 9Τ εξωτερικό 
9πΠνθ για Αἰθή-Απιίᾳα 26.000. ΑΒΟ 286/20 ΜΗΖ 
και 4386/93 ΜΗΖ (4ςΠ8, Γβ5οἱμίίοη 1.024χ768 
09οἱοΓ, Τιμές Ευρώπης - Δόσεις Ι0Β 6380411 - 
6399748 ΕΑΧ. 


ΑΜΙΕΑ 1 ΜΒ: 195.000, 25 ΜΒ: 79.000, 0,9 


ΜΒ: 21.000, ΜΙΒΙ 5 ου!: 25.000, έπιπλο; 20.000, 
τηλ.: 2815256/2790041. 


ΑΜΙΘΑ 500 ” 1084 οοἱοΓ µε ππουςθ, βιβλία, 


εγγύηση και δισκέτες 190.000. Νίκος, τηλ.: 
4184821, 4526709 (10-19 π.μ.). 


ΑΜΙΘΑ 500 » 10849 α 1 ΜΒ «2ο Ώήνε 


120 δισκέτες -- 2 |Ιογ5ίίοκ5 -- φίλτρο -- 
πιουςερ8ηάς  5οαη 4 δισκετοθήκη. Τιμή συζη- 
τήσιµη. Γιώργος, τηλ.: 2928046 - 2522017. 


ΑΡΧΙΜΗΔΗΣ 3000 (εγγύηση αντιπροσ.) 


δεύτερο Ὀήνο ΑΚΗΤΕΒ -- ΜοπίίοΓ Οοπιπιοᾶο(θ 
1084, όλα 250.000 δρχ., τηλ.: 6469429, 
6517080, ΚΩΣΤΑΣ. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΑΤΑΒΙ 1040 µε µονόχρωµη οθό- 


γη, 3 4Ι5Κ 4πνθς, τα δύο µονής όψης και το ένα 
διπλής, µε σύνδεση για ΤΝ, ρηπίθι ΦΤΑΒ και 


πολύ 5οῄν/α:θ. Τηλ.: 9843250 (7 μμ. -9 μ.μ.) 


ΑΤΑΒΙ 1040 9 ΕΓΧΡΩΜΟ κΚΑΙ 
ΑΣΠΡΟΜΑΥΡΟ ΜΟΝΙΤΟΒ, 2 ΡΒΙΝΕς - 
ΜΟυςΕ - 2 4ΟΥΦΤΙΟΚ5, ΠΑΝΩ ΑΠΟ 100 
ΔΙΣΚΕΤΕΣ ΜΕ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ, ΒΙΒΛΙΑ, 
ΠΕΡΙΟΔΙΚΑ, ΟΛΑ ΜΑΖΙ 150.000 ΔΡΧ. ΤΗΛ.: 
6892307, ΝΙΚΟΣ. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΑΤΑΒΙ 520 ΦΤΜ, µονόχρωμο 
πιοπίἴοΓ, Ώήνε 720 ΚΒ, σε άριστη κατάσταση, 
μαζί 15 δισκέτες, προγράµµατα, πιβηυαἰς, ξένα 


περιοδικά, Τιμή 85.000, τηλ.; 5912696, Τάσος. 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ τα εξής λόγω αγοράς 
ΑΡΧΙΜΗΔΗ: α) Ο ΝΙΚΗΤΗΣ ΤΗΣ ΑΜΙΘΑ 500,0 
ΑΤΑΒΙ 520 9ΤΕ - Μουςο «25 ΟΒΙΘΙΝΑΙ. 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ (Στα κουτιά τους, αξίας 
25χ3.500-90.000) - ΤΝ ΜΟΡυΙΑΤΟΒ - 
ΦΟΝΟ ΘΑΜΡΙ ΕΒ (αξίας 30.000) -- περιοδικά 
3 ΠΙ8ΠΙΒΙ -- καλώδια σύνδεσης µε 5ἰθΓθο και 
ηλικίας µόνο μισού χρόνου, µόνο 110.000. β) 
ΑΓΓΛΙΚΟΣ Απιδίγαά 6128 α« έγχρωμο μόνιτορ 
τριάντα δισκέτες (γεμάτες παιχνίδια) -- 6 βιβλία 
(Α55επΙθΙγ, Βαδίς, Ρα5οα1) -- αντιγραφικά 
γλώσσες -- περιοδικά -- Καλώδιο σύνδεσης µε 
κασετόφωνο ”- πιαπυαἰ -- 6θυπά 5αΠΠρΙΕΙ Και ηλι- 
κίας µόνο ενός χρόνου, µόνο 80.000 (δώρο µε 
την αγορά του ΓΕΝΙΚΟ 5δΕΒΝΙΟΕ). Υ) 
ΕΞΩΤΕΡΙΚΟ ΡΒΙΝΕ 5,25’ ΓΙΑ 6128 (γίνεται Α ἡ 
Β) 4 πενήντα δισκέτες 5,25 µε πάνω απὀ εκα- 
τόν πενήντα Παιχνίδια -- γλώσσες -- υἱ]ίθ5 και 
ηλικίας µόνο ενός χρόνου, µόνο 30.000. Περισ- 
σότερες πληροφορίες: 0691-23449. Χρίστος 
(ΤΙΜΕΣ ΣΥΖΗΤΗΣΙΜΕΣ). 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ Αἰαή 520 97 -- παιχνίδιᾶ -- εφαρ- 


µογές (σχεδιαστικἀ, επεξεργασία κειµένου 
κ.ά.). Λογική τιµή - άριστη κατάσταση, τηλ.: 
6394946. 


ΑΤΑΒΙ 1040 9ΤΕΜ, 60 ᾳαπιθς οΠρίπαἰ 5οβη. 
Βιβλία προγραμματισμού. Σύνδεση µε τηλεόρα- 
ση. Τηλ.: 031-8Β48419, Σταύρος (µόνο Σαββατο- 
κύριακα). 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΟΟΜΜΟΒΟΒΕ 64, κασετόφωνο, 
μουσικό πληκτρολόγιο, προγράµµατα, 60.000 
δρχ. Τηλ.: 8068249, ΓΕΩΡΓΙΑ, πρωινά. 


ΕΛΛΗΝΟΑΜΕΡΙΚΑΝΟΣ λόγω αναχωρήσε- 
ως πωλεί ΟΟΜΜΟΒΟΒΕ 64 -ΡΒΙΝΕ 15411 ο 
900 ᾳα1Π85  ρΙοϱΓ8ΠηΠπΙΘ ΡΒΟ-ΡΟ  φογςίίοκς -- 
ΑΤΑΒΙ 2000 µόνο 50.000, τηλ.: 8991358, 
ΓΙΩΡΓΟΣ. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ ελάχιστα χρησιμοποιηµένο 
ΟοΠΠπΙΟάοΓθ 64 - κασετόφωνο -- πιβηυαἰς 4 
παιχνίδια µόνο 31.0001Η Επίσης Βήνε 1941 
παιχνίδια 93.000. Σπύρος, τηλ.: 6394946. 


Π ΓΕΛΙΕΣ 


ΑΧΡΗΣΙΜΟΠΟΙΗΤΟ ΟΟΜΜΟΡΟΒΕ 64 
ΡΙΚ ΡΒΙΝΕ 1541 -« ΚΑΣΕΤΟΦΩΝΟ - 
ΦΟΥΦΤΙΟΚ -- ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΚΑΙ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 
ΣΕ ΔΙΣΚΕΤΕΣ ΚΑΙ ΚΑΣΕΤΕΣ - ΜΑΝύΑΙ 
ΒΙΒΛΙΟ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΩΝ - ΒΙΒΛΙΟ ΒΑΡΙ6, 
ΟΛΑ ΜΟΝΟ 60.000, Γιώργος, τηλ.;: 9234938. 


ςΟΜΜΟΒΡΟΒΕ 64-128-ΑΜΙΘΑ!Η Προλάβε- 


τε!! Πωλούνται παιχνίδια - κασέτα - δισκέτα - 
τεράστια ποικιλία - φανταστικές τιµές - εγγυη- 
µένο φόρτωμα!!! Μιχάλης: 4181420. 


ΑΧΡΗΣΙΜΟΠΟΙΗΤΟ ΟΒΜ 64 -« κασετόφωνο 


Σ ΤΝ πιοᾶυ|αἴοΓ - τροφοδοτικό 4 παιχνίδια 
(Βυ0βΙ6, ΚίοΚ οή...) 50.000. Τηλ.: 0224-22190. 


6128 001571, πποπίίοΓ 1091, 3 οαήΠάᾳες 


πωλούνται 125.000. Πληροφορίες ΜΑΡΙΟΣ 
ΠΑΡΑΒΑΛΟΣ, τηλ.: 4512192. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΞΡΕΟΤΒυΜ-52 µε το κουτί του, 
αμεταχείριστο, λόγω αναχώρησης. Πολλά παι- 
χνίδια, βιβλία και ΟΟΜΡυΤΕΒ ΜΟΝΙΤΟΒ 80 
της ΡΗΙΙ]Ρς. Τηλ.: 6725041 ΕΖΡΑ. 


ΗΥυΝΟΑΙ Ρ6! µονόχρωμος - ΜΟυΞΕ 


ΜΟΒΡΕΜ -ΑΌΙΙΒ -- ΑΜΕΟΑΡΒΌ, 200 δισκέτες. 
Τιμή ευκαιρίας, τηλ.: 2525958, Νίκος. 


ΦΟΕΤΙΝΑΚΕ 


ΑΜΦΤΗΑΌ 6128, εκατοντάδες προγράµµα- 


τα, 08ΠΠ85, υήΐθ5, εισαγωγή απὀ Αγγλία. Τιμές 
φανταστικές. Υπάρχουν όλα τα καινούρια και 
ακυκλοφόρητα 48ΠΠθ5. Στέλνουµε και µε αντι 
καταβολή σε όλη την Ελλάδα. Επίσης ᾳᾶπιες 
για Απιία8. ΜΙΧΑΛΗΣ, τηλ.: (01) 9349206, 
ΜΑΙΚΙ 90ΕΤ, ΔΡΑΓΑΤΣΑΝΙΟΥ 8, ΜΠΡΑΧΑΜΙ- 
ΑΘΗΝΑ. 


πο ποσο σσ σποτ πο πο σποσσποσποσπποσπποσποσποσοοπ ποπ Ἓήοο ο ἵ-ἵ------------- 
4 ΚΟΥΠΟΝΙ ΚΑΤΑΧΩΡΗΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ | 
| Γράψτε την αγγελία σας στον παρακάτω πίνακα. Σεκάθε τετρά- πλαίσιο και φόντο επιβαρύνονται µε αύξηση κατά 100936 της αρχι- | 
Ι γωνο αντιστοιχεῖ ἑνα γράμμα. Στο διάστηµα που μεσολαβεί ανά- κής τους τιµής, ενώ,αγγελίες που ξεχωρίζουν απ᾿ όλες τις άλλες, Ι 
Ι μεσα σε δύολέξεις αφήνετε ἑνα κενό τετράγωνο. Γράφετε με πεζά, κατά 40039. ] 
Αι τα ολ αασησιγων ἡμάτόραχωμθθκός ὑριμωύκ ο δν ἰν ράσα ΕΙ 
] ο ο ο. δημοσιεύεται µε πεζά ἡ θα επιβαρύνε- ποχος στο οποίο ἐκ ανἡβλω ος ο μκφκωω” : | 
| λα μέχρι Ἰδλέξεις χρεώνονται 2000 δρχ. ἑκάστη. Για κάθε κἡ ὀνωνι κεφ όἠς αι το κ πρ ῥών, ο. | 
| λέξη επιπλἑον το κόστος επιβαρύνεται µε 100 δρχ.Οι αγγελίες µε | 
| Προς το περιοδικὀ ΡΙΧΕΙ. (τµήµα αγγελιών) /Λ. Συγγρού 44, ΤΚ 11742 Αθήνα | 
ο μμ μμ Ημ. ην. 
ἱ  Ὁ οπρυες ΙΟ ΜΕ μη | 
Π Φον τν τμ μΗ λα ρω κ ων ε ΕΟΗΙπΕ ΕΟΝΟ 
πο Ὁυυϱιιιωιιιηιι, 
ἱ ΑοΓεκὰ αν μεν ον Ρὴ ἡκ ας Ἡὰ ἀη μα εα ας Ὡς αν μα τα αν μα ε- τα να Ἱν ὃν ή ΜΗ ΠΛΑΝΑ ΗΜΗΕ΄ 
| Σηµεώσπε µε κ 1ο σον σδι κκν ννν 8 9] Τι ΥΝ 8 ΜΕΝ ΑΛΑ κο ΜΙΑΝ ΜΜ αμ θώ Ε) Μον 
ο μωώ  πεκ απμσ ν σηησι 
ο μυ μου ο | 
| | λα μμ μμ μμ μ.μ... | 
| απο ντε | | ! | ΙΙ ΜΘΜΣΛΕΕΝΙ ΙΙ ΙΙΙ ΙΤΕΠ 
| ΑΘΗ ΤΑΥΜΟΜΗΣΗΠΑΗΣ ΙΙΙ ΛΠΙΠΙ ΝΑΙ ΤΠ 1 


ΡΙΧΕΙΙ ΑΠΡΙΛΙΟΣ 9ή95 


6ΟΜΜΟΡΟΒΕ 64-128. Λόγω αλλαγής υπο- 
λογιστή, πωλείται ΟΛΗ µου η συλλογή. 
6ΑΜΕς, ὑΤΙΙΙΤΙΕΦ. ΠΡΟΛΑΒΕΤΕΙΙΙ Τηλ.: 
9417839. ΣΤΑΘΗΣ ΓΕΩΡΓΟΠΟΥΛΟΣ, 
ΑΝΔΡΟΜΑΧΗΣ 214, ΚΑΛΛΙΘΕΑ. 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ ΔΞΡΕΟΤΗύΜΕ, ΚΑΣΕΤΟΦΩΝΑ, 


Μοπίίοί5 σε τιµές ωραίες. Δίνονται προγράµµα- 
τα 100 δρχ. το 1. Στα 8, δώρο 7! Βασίλης: 
2919607, Νέα Ιωνία, Λύσας 9. 


ΑΜΦΤΒΑΟ ΚΟΡΤΑς 6ἱ 08 (ΚΟΠ)ΙΗ Για να 
έχετε την ΚΑΛΥΤΕΡΗ ΦΙΛΙΚΗ ΕΞΥΠΗΡΕΤΗΣΗ 
και τα ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ που θέλετε, απὀ την 
ΠΛΟΥΣΙΑ ΣΥΛΛΟΓΗ μας με 
ΑΚΥΚΛΟΦΟΡΗΤΟΥΣ και ΚΑΙΝΟΥΡΙΟΥΣ 
ΤΙΤΛΟΥΣ (κασέτα ἡ δισκέτα). Πληροφορίες: 
(061)322071, ἡ ΓΡΑΨΤΕ "Για το ΑΜΟΤΗΒΑΌ 
ΚΟΡΤΑς 0108, Τ.Θ. 1188 Τ.Κ. 26110 ΠΑΤΡΑ”, 
Αντωνακόπουλος Κωνσταντίνος. 


ΑΜΣΤΗΑΌ ΜΑΑΙΟ 0108 " Το ΜαΦίο ΟΙ 
πάντα πιστό στον 6128 σας προσφέρει τα πιο 
εκλεκτά ΑΜΕΕς. Διαθέτουμε Μαπιαἰς λύσεις 
για τα αγαπημένα σας αἀνεπίυγθς και κατέχου- 
µε υπερπλήρεις οδηγίες για όλα τα ΠἰδοοίοϱΥ. 
Επίσης έχουµε µια µοναδική συλλογή απὀ ξένα 
και ελληνικά τραγούδια για τον 6128 σε απίθα- 
νες τιµές αφού είµαστε οι μόνοι που ασχολού- 
µαστε µε ΦΑΜΡΙ ΙΝΕ. Εγγραφές πάντα σω- 
στές. Γιώργος Παπάζογλου, Ναταλίας Μελά 4, 
τηλ.: (031) 428810. 


Η µεγαλύτερη συλλογή ᾳαπιες ΚΑΙ υἱ1ε5 


για 6128. Πακέτα - προσφορές. Αντικαταβολές. 
ΚΑΘΗΜΕΡΙΝΗ ΑΝΑΝΕΩΣΗ από εξωτερικό. 
τηλ.: (01) 6410640 (6-9 μ.μ.) ΤΑΤΑΚΗΣ 
ΑΥΓΟΥΣΤΗΣ, ΧΡΥΣΟΛΩΡΑ 10 (11473). 


Α6128 ΑΜΕΣ. Πολλά καινούρια παιχνίδια, 
τιµές λογικές, πολλά δώρα. Γίνονται ανταλλα- 
γές. Κοντόπουλος Ντένης, τηλ.: 0285/23857, 
Χώρα Νάξου, Νάξος 84900. 


ΑΜΡΤΗΑΌ 6128. Ολα τα καινούρια και ακυ- 
κλοφόρητα παιχνίδια µε ένα τηλέφωνο, σπίτι 
σας. ΔΙΣΚΕΤΕΣ ΜΑΧΕΙΙ 500 δρχ. ΚΩΣΤΑΣ 
ΑΛΕΙΦΤΗΡΑΣ, τηλ.; 2314170, Αποστόλου Παύ- 
λου 160, Καματερό-Αθήνα. 


ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ - ΑΜΡΤΗΑῦΌ 6128. Σε µας 


θα βρείτε τους πιο ακυκλοφόρητους τίτλους σε 
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ΠΓΓελιΕΣ 


“ΟΜΙΛΟΣ ΦΙΛΩΝ ΑΜΡΦΤΗΑΟΡ”. Ανταλλάσ- 


σονται περιφερειακά, ρουτίνες, πληροφορίες. 
Διαθέτουμε ΚΑΙΝΟΥΡΙΑ ΔΙΑΦΗΜΙΖΟΜΕΝΑ 


ΘΑΜΕΣ ΕΒΕΕΙΗ Πληροφορίες: (061) 328260, 


απογεύματα. Γιαννικόπουλος Κωνσταντίνος 
(και λοιποί), 2η πάροδος Σατωβριάνδου, Πά- 
τρα. ΚΑΛΟ ΠΑΣΧΑ. 


τιµές... (από 100 δρχ.). Κάθε 2 ΟΑΜΕΕς 1 
ΔΩΡΟ. ΠΡΟΣΦΟΡΑ! ΔΙΣΚΕΤΕΣ ΜΑΧΕΙΙ 600 
ΔΡΑΧΜΕΣΙΗ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ 
ΕΛΛΑΔΑ. ΕΓΓΥΗΜΕΝΗ ΕΓΓΡΑΦΗ. Αποστολί- 


δης Λάζαρος, Παράσχου 2, ΘΕΣ/ΝΙΚΗ. 


ΜΑΌ 50ΕΤ ΤΗΕ ΟΒΑΖΥ υ5ΕΒ 9ΤΒΙΚΕς 
ΒΑΟΚΙ Τεράστια συλλογή προγραμμάτων για 
ΑΜΡΤΒΑΌ 6128! Τώρα και ΡύΒΙΙ6 ΡΟΜΑΙΝ 
6ι0ΒΗ ΟΣΟΙ ΠΙΣΤΟΙ... 2524542, ΧΑΡΗΣ 
ΚΛΑΔΗΣ, Λ.ΙΩΝΙΑΣ 267. 


ΟΗΙΟ5 ΑΜ5ΤΒΑῦ 61.08. ἄαπιες για Α6128 


καινούρια και ακυκλοφόρητα. Μεγάλη ποικιλία, 
χαμηλές τιµές, εγγυημένη εγγραφή και πάνω 
απ᾿ όλα φιλική εξυπηρέτηση. Παραγγελίες 
ΜΟΝΟ ΣΑΒΒΑΤΟΚΥΡΙΑΚΑ ΚΑΙ ΑΡΓΙΕΣ, τηλ.: 
(0271) 22225. ΚΩΣΤΑΣ ΠΑΣΒΑΝΤΗΣ, 
ΦΑΡΚΑΙΝΑ-ΧΙΟΣ. 


ΑΜΦΡΤΒΑΟ 6128 µεγάλη συλλογή πάνω απὀ 
1.000 προγράµµατα, παιχνίδια και εφαρμογές 
απὀ 100 δρχ. Τηλ.: (0842) 28215, ΓΙΑΤΖΑΚΗΣ 
ΧΡΙΣΤΟΦΟΡΟΣ, Α. ΣΦΑΚΙΑΝΑΚΗ 13, 
ΙΕΡΑΠΕΤΡΑ-ΚΡΗΤΗ. 


ΑΜΙ4Α ΘΑΜΕΣ» - ὑὐΤΙΙΙΤΙΕς. ΕΚΑΤΟ- 


ΝΤΑΔΕΣ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ. ΕΙΣΑΓΩΓΗ κάθε 
βδομάδα από Γερμανία. ΣΤΕΛΝΟΥΜΕ 
ΠΑΝΤΟΥ. ΤΙΜΕΣ ΦΑΝΤΑΣΤΙΚΕΣ. ΜΙΧΑΛΗΣ, 
ΤΗΛ.: 9349206, “ΜΑΙΚΙ 50ΟΕΤ”. ΔΡΑΓ- 
ΑΤΣΑΝΙΟΥ 8, ΜΠΡΑΧΑΜΙ. 


ΑΜΙ6Α. Επαγγελματικό δ9δοῄνναθ. 
ΗΑΒΕΟΝΝΑΒΕ: Επεκτάσεις µνήµης απὀ 12000, 
Εεπίοοκς, ὈἱαίνίΘΜ/, ΝΙΟΙ, ΗΑΒΌ ΡΙΦΚς, ΜΙΡΙ, 
ΦΑΠΙΡΙΘΙ5, ΒΠίάᾳ6 ὈοαΓά Α2088. 9ΕΒΝΙΟΕ 
ΑΥΘΗΜΕΡΟΝ. Τηλ.: 7662765, ΓΙΑΝΝΗΣ 
ΤΣΑΜΑΚΟΣ, ΚΟΛΟΚΟΤΡΩΝΗ 158, ΑΘΗΝΑ. 


ΑΜΙΘΑ/ΑΤΑΒΙ: Συλλογή 3.000 προγραµµά- 


των. Αμεση παράδοση. Στέλνονται επαρχία. 
Εβδομαδιαία ανανέωση. Τιμή συζητήσιµη. Τηλ.: 


7512756, Γιώργος Λαλαούνης, Φορμίωνος 79, 
ΠΑΓΚΡΑΤΙ. 


ΑΜΙΘΑ - Μεγάλη συλλογή απὀ ΘΑΜΕἘς και 


υΤΙΗΤΙΕς, µε 350 δρχ. δισκέτα και πρόγραµµα. 
Στέλνω παντού, σίγουρο φόρτωμα! Παναγιώ- 
της, πρωί-βράδυ, στο τηλέφωνο 2319249. 


ΑΚΟΥΣΟΝ ΑΚΟΥΣΟΝΙΙ! ΠΑΙΧΝΙΔΙ 


ΔΙΣΚΕΤΑ (ΝΟ ΝΑΜΕ) ΓΙΑ ΑΜΙΘΑ 500 ΜΟΝΟ 
350 πολλές προσφορές, τηλεφωνήστε στο 
9224043, ΧΡΙΣΤΟΦΟΡΟΣ ΣΟΥΚΕΡΑΣ, Δημη- 
τρακοπούλου 105. 


ΑΜΙΑ προσφορά. Κάθε 95 δισκέτες άλλες 


δύο δώρο. Τιμή συμπεριλαμβανομένης της δι- 
σκέτας 450 δραχμές. Όλα τα καινούρια. Στέλ- 
γονται αντικαταβολές. Τηλ.: 6423274, Σταύρος 


Παγαδώρος, Λεωφόρος Αλεξάνδρας 9310. 


ΑΜΙΑ υπερπροσφορά. 20 δισκέτες επιλο- 


γής σας προς 6.600 ή 30 δισκέτες προς 8.900 
δραχμές. Συλλογή 2.600 προγραμμάτων. Τηλ.: 
6423274, Σταύρος Παγαδώρος, Λεωφόρος 
Αλεξάνδρας 9310. 


Το τελευταίο ΙΝΤΗΟΜΑΚΕΒ για ΑΜΙΘΑ µε 
πλήρεις κωδικούς για κάθε χρήστη. Τιμή 3.500 
ὄρχ. Κάνει τα πάντα. Τηλ.: 64293274, Σταύρος 
Παγαδώρος, Λεωφόρος Αλεξάνδρας 910. 


Φίλοι της Απιίσα, αν θέλετε να μάθετε ποιοι 
ΠΡΑΓΜΑΤΙΚΑ φέρνουν τα παιχνίδια που σας 
αρέσουν στην Ελλάδα, πάρτε το Λούη στο 
7221531. Τώρα παραλαβές καινούριων προ- 
γραμμάτων θα γίνονται 2 φορές την εβδομάδα, 
ενώ για τους κατοίκους Αθηνών και προαστίων 
θα υπάρχει παράδοση στο σπίτι. Τέλος, συνεχί- 
ζονται οἱ προσφορές για ΝΟΝΑΜΕ δισκέτες. 
Μη χάνετε χρόνο. Πάρε τώρα τηλέφωνο, γιατί 
σε µας πάντα θα βρείτε ό,τι ζητήσετε στις κα- 
λύτερες τιµές. Λοΐζος Λοΐζος, Αναλήψεως 5, 
Καισαριανή. 


Εχεις Απιϊσ8; Θέλεις τα προγράµµατα που 
ζητάς την άλλη µέρα σπίτι σου; Θέλεις να τα 
διαλέξεις απὀ µια συλλογή 1.630-- τίλων; Θέ- 
λεις κάθε βδομάδα να έχεις τα τελευταία 25 
παιχνίδια πριν απὀ τους άλλους; Παραλαβές 
από Γερμανία δύο φορές τη βδομάδα. Στέλνο- 
νται παντού. Παράδοση κατ’ οίκον. ΤΟΚ: 220, 
ΗΙΤΕΟΗ: 160, ΒΑΞΕ: 210, ΝΟΝΑΜΕ κάτω απὀ 


13; Επεκτάσεις µνήµης από 16.000, ΟἱΦΚ ἀήνες 
από 23.000. ΘΑΝΟΣ: (01) 7514685 (9π'μ. - 


ὃμ,μ.). Θάνος ὑΨηλός, Δαμάρεως 66, Παγκράτι. 


ΑΜΙΘΟΑ ὑΤΙΙΙΤΙΕ5, ΜΑΝύΑΙ 5. Περιφερεια- 
κά: Μιαἱ, δαπιρί6:, Ηαιά ὈίΦΚ, Εχραησίοη ΒαΠῃ. 
ΝΕΝ ΕΑΤ ΑΘΝυς 1 ΜΒ. Εξειδικευµένο 
ΘΕΒΝΙΟΕ και ΕΠΙΣΚΕΥΕΣ ΑΥΘΗΜΕΡΟΝ. Τηλ.: 
2475090, Στέφανος Δέτσης, Νάξου 4, 193 4 - 
ΑΘΗΝΑ. 


ΑΜΙΘΑ 500. Έχουμε όλα τα καινούρια παι- 


χνίδια που κυκλοφορούν. απΠε -- ἀῑδκ - 250 
(τα 40). Πολλές προσφορές. Τηλεφωνήστε τώ- 
ρα στο 9844948, Χρήστος Δημόπουλος, Οµή- 
ρου 28, Νέα Σμύρνη. 


Επιτέλους!! Το πρώτο γρήγορο, εξυπηρετι- 
κό και εύχρηστο πρόγραµµα ΠΡΟ-ΠΟ ΓΙΑ 
ΑΜΙΘΟΑ είναι γεγονός!!! 

Μόνο 5.500 µε οδηγίες. Επίσης, πρόγραµµα 
βιντεοσκοπήσεων για ΟΟΜΜΟΡΟΒΕ 64 - µετα- 
χειρισµένα ΟΟΜΡύυ-ΤΕΡΒΜ - επεκτάσεις 1/2 ΜΒ 
17.000 και φυσικά όλα τα ΑΜΕς. ΕΚΤΟΒ- 
90ΟΕΤ, Τηλ.: 8618368 - 8612475. ΚΑΨΟΥΛΗΣ 
ΕΚΤΟΡΑΣ, ΟΥΙΛΛΙΑΜ ΚΙΝΓΚΟ2Ι. 


ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΑΜΙΕΑ - Ρ6 υτιΤίες - 


ΑΜΕς. Τηλ.: 4510203 ΣΠΥΡΟΣ, 8226017 
ΝΙΚΟΣ. ΑΠΟΓΕΥΜΑΤΙΝΕΣ ΩΡΕΣ (5-10 μ.μ.), 
ΝΙΚΟΣ ΡΩΣΣΗΣ, ΦΡΑΓΚΙΑΔΩΝ 19. 


ΗΙΘΟΡΕΗ ΑΜΙΑΑ 9ΟΕΤΗΑΒΕΊΙΗ - ΟΛΟ- 


ΚΑΙΝΟΥΡΙΑ ΤΟΡ ΑΑΜΕς 350 ΡΒΟΘΒΑΝ- 


ΓΙΑ ΠΡΩΤΗ φορά στην Ελλάδα! Κατευθεί- 
αν εισαγωγή για ΑΜΙΘΑ Ρυδίίο Ώοπιαίη Προ- 
γράμματα, υἱ1ἡ165, Όθππος, Αρρ!ἱοαίίοης, 
Γλώσσες προγραμματισμού. Όλα µε οδηγίες 


χρήσεως. Τηλεφωνήστε τώρα για να µας γνω- 
ρίσετε. Δεν διακινούµε πειρατικά αντίγραφα. 
ΚΑΤΣΑΛΟΥΛΗΣ ΠΑΝΑΓΙΩΤΗΣ, ΠΥΘΑΓΟΡΑ 
19. Τηλ.: 2913299. 


ΜΡΙΡΚ - ΟΙ ΠΙΟ ΕΞΕΛΙΓΜΕΝΕΣ ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ 
- ΜΑΝυΑΙ5 - ΑΜΕΣΗ ΠΑΡΑΔΟΣΗ - 
ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ - ΟΑΙ1. ΝΟΥΝ... 3259477, 
ΠΑΥΛΟΣ ΜΑΡΟΥΣΗΣ, ΑΡΣΕΝΙΟΥ 18. 


ΑΜΙ ΑΒΕ. Δεκάδες ΤΟΡ ΑΜ 
εφαρμογές, Ππ8πυαἱ5, κάθε εβδομάδα. Εχουμε 
τις καλύτερες τιµές, υπεύθυνη εγγραφή, 
ταχύτατη παράδοση και ΦΗΡΕΒ σύστηµα 


Π ΓΕΛΙΕΣ 


ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΩΝ παντού!!! Από ΑΠΟΘΗΚΗ 
ΔΙΣΚΕΤΩΝ: 3,5”. ΤΟΚ 220, ΕὐυΙ 215, ΜΑΧΕΙΙ. 
220, ΒΑΣΕ 215, ΝΕΒΒΑΤΙΜ Ο0ἱ ΟυβΒ 235, ΤΟΚ 
ΗΟ 420. 5 114”. 9ΝΟ. 100, ΜΑΧΕΙΙ - Ευυ! -ΤΟΚ. 
3Μ 195, ΝΕΒΒΑΤΙΜ ΤΕΕΙ ΟΝ 150, «νο ΗΟ 195. 
ΦΗΡΕΒ ΟΥΦΤΙΟΚ5 ΡΑΟΜΑΝ 4.700! Επωφε- 
ληθείτε από ΤΙΜΕΣ και ΠΟΙΟΤΗΤΑ. Τηλ.: 
2021377. ΓΙΩΡΓΟΣ ΔΙΣΚΕΤΑΣ, ΚΑΛΑΜΑ 32Α, 
ΑΘΗΝΑ. 


Α-ΡΟΝΕΒ ΑΜΙΘΑ 9ΟΕΤΗΝΑΒΕ ΔυΡΡΟΒΗΤ. 
Σχεδίαση Ελληνικών Επαγγελματικών Εφαρµο- 
γών για ΑΜΙΘΑ. 

Γλώσσες προγραμματισμού, υἱ65, ᾳαπιθς. 
Τιμές έκπληξη σε ΑΜΙΘΑ 500, περιφερειακά, 
αναλώσιμα. Λίτσα Νικολαΐδου, ΚΑΨΑΛΗ 6, 
ΚΟΡΥΔΑΛΛΟΣ, ΠΛ. ΕΛΕΥΘΕΡΙΑΣ, ΤΗΛ.: 
4964408. 


ΑΜΙΑ - Διαθέτουμε ΟΛΑ ΤΑ ΑΚΥ- 


ΚΛΟΦΟΡΗΤΑ ΘΑΜΕς, ΡΕΜΟΣ, υΤΙΙΤΙΕς. 
ΡΒΟΘΒΑΝ - ΡΙΦΚ πο παπιθ 350 ἡ ΤΟΚ 450. 
Στέλνουµε παντού Χωρίς ΚΑΜΙΑ 
ΕΠΙΒΑΡΥΝΣΗ. ΔΟΚΙΜΑΣΤΕ ΜΑΣ. Τηλ.: 031- 
697388. ΡΟΥΛΗΣ ΑΓΙΑΝΟΓΛΟΥ, ΚΟΜΝΗΝΩΝ 
17, Θεσσαλονίκη. 


ΑΜΙΘΑ 4ΑΜΕΕΙ! Ο,τι καινούριο ζητήσεις 


υπάρχει. .πιθ 250, Φ8ΠΙΘάΙΦΚ 420, ο/ᾳπαἱ 
όλων των εταιριών. Ανταλλάσσω προγράµµατα. 
Τηλ.: 931483, Δημήτρης Χαμαλίδης, Αμφίπολης 
7, ΘΕΣ/ΝΙΚΗ. 


Π ΑΜΙΘΑ ΙΙ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ, Εφαρμογές, Επαγ- 


γελμµατικά!! ΧΑΜΗΛΕΣ, ΠΟΛΥ ΧΑΜΗΛΕΣ 
ΤΙΜΕΣ, εισάγονται απὀ ΓΕΡΜΑΝΙΑ!!! 
ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ, Ιπίτο5, ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ ΚΑΙ 9νο 
ΡΙΦΚΕΙ 150 δρχ.! 

Στέλνονται ταχυδροµικώς ΠΑΝΤΟΥ!! Τηλε- 
φωνήστε τώρα στο (01) 2757855, 27700211! 
ΒΑΛΑΝΤΗΣ ΑΛΕΞ, ΚΕΡΑΣΟΥΝΤΟΣ 5-7, ΝΕΑ 
ΙΩΝΙΑ! 


ΑΜΙΘΑ σαππθς, υἠ]ΐες, ΠαΓάν/4Γ6, παραλα- 
βές κάθε εβδομάδα. ΟἱςΚ -- 8απιθ - 350. Τηλ.: 
2232960 ΓΙΩΡΓΟΣ, 8641909 ΧΡΗΣΤΟΣ 
ΑΓΓΕΛΟΠΟΥΛΟΣ, ΠΑΣΟΒ7. 


ΑΜΙΘΑ Πλούσια συλλογή από 2.000 τίτλους. 
Εβδομαδιαία εισαγωγή απὀ Γερμανία και Βέλ- 
γιο. Δισκέτα ”- Παιχνίδι 400 δρχ. Εγγυηµένη εγ- 
γραφή. Πολλές λύσεις. Οδυσσέας Κεμενίδης, 


τηλ.: 64790568, Κατεχάκη 29. 


ΚΑΤΑΠΛΗΚΤΙΚΟΙΙ Ακυκλοφόρητα παιχνίδια 
για φανατικούς ΑΜΙΘΑ-ΘΑΜΕΒΕς. Πάμφθηνες 
ΝΟΝΑΜΕ δισκέτες και ΤΙΙΤΙΕΡ. Τηλεφωνή- 
στε τώρα στο: 8959940, ΓΙΩΡΓΟΣ ΛΟΥΙΖΟΣ 
(3-9μ.µ.), ΚΑΛΥΜΝΟΥ 21. 


ΑΜΙΘΑ 1.2-1.3 ΟΕΤΗΝΑΒΕ-ΗΑΒΌΝΝΛΒΕ. 


Πωλούνται παιχνίδια, 0ΤΙΙ ΙΤΙΕΞ απὀ Τεράστια 
συλλογή. Συνεχής Ανανέωση - Τιμές Καταπλη- 
κτικές. Στέλνουµε ΠΑΝΤΟΥ. Φόρτωμα 
ΕΓΓΥΗΜΕΝΟ. Κατασκευάζουµε Παντός Τύπου 
Προγράμματα σε ΑΞΡΕΜΒΙ Υ (και ΙΝΤΒΟΕ). 
Από Ηα[άψ/αιθ Πολλά Πρωτότυπα Κυκλώματα 
όπως ΡΠπίεΓ Βυῇθις, ΚΥΚΛΩΜΑ ΡΥΘΜΙΣΗΣ 
ΤΑΧΥΤΗΤΑΣ κ.λπ. Επεκτάσεις ΜΝΗΜΗΣ 0,5 


3”. Αἰπθπς ΑΜΙΘΑ οἰυῦ '' Παράδοση στο 
σπίτι σας. Ταχύτατες αντικαταβολές. Εβδομα- 
διαίες παραλαβές καινούριων. Εγγυηµένη εΥ- 


γραφή. Φθηνές συνδρομές. ΒἱςΚ -- 48πιθ - 
350 δρχ. 0αἱἱ ΝίοοΙα αἱ 9713372. Μπόνης Νί- 


κος, Δήμητρας 9, Αθήνα. 


ΜΒ µόνο 19.000, καθώς και 8 ΜΒ µε 2 ΜΒ 
Ρορυ]αϊεά µόνο 90.000. Εξωτερικό ΡΙ9Κ 
ΡΒΙΝΕ 3,5’ µόνο 21.000. Τέλος, 9ΑΜΡΙΕΒΣ, 
ΜΙΟΙ5, ΜΟΒΡΕΜς, Βιβλία Προγραμματισμού 
κ.λπ. ΓΙΑΝΝΗΣ ΣΩΤΗΡΟΠΟΥΛΟΣ, κε- 
ΡΚΥΡΑΣ 10, ΤΗΛ.: 5620794. 


ΑΜΙΑπΠες: ΟΛΑ τα προγράµµατα που βλέ- 


πετε στο ΟΟΜΡύΤΕΒ 9ΗΟΝΜ/ αποτελούν µέ- 
ρος του καταλόγου µας. Καινούριες παραλα- 
βές ΚΑΘΕ Τρίτη. Με την αγορά πολλών παιχνι- 
διών παίρνετε µερικά ακόµα δώρο. Ευχάριστες 
εκπλήξεις για κατοίκους ΓΛΥΦΑΔΑΣ και κοντι- 
γών περιοχών (Καλαμάκι - Βούλα). Στέλνουµε 
και αντικαταβολές. 64ΠΠθ -- Αἰς5Κ - 350 δρχ. 
Ακόμα πολύ φθηνές Νοπαπιθ Ὀίδκ5 και ανταλ- 
λαγές ΜΕΘΑΌΒΙΝΕ ᾳαππθς. Γιάννης, τηλ.: (01) 
9620570. 


ΑΜΙΘΑ ΟΑΜΕ -- ΔΙΣΚΕΤΑ 300 ΔΡΧ., προ- 


γράμματα εισαγωγής, πλούσια ποικιλία. Κώ- 
στας Παπαδημητρίου, Δαμάρεως 135, τηλ.: 
7019876 καθημερινώς 7:00-10:00 μμ. 


3ΑΜΙΕΑ 5ΟΕΤΗΛΒΕ - ΗΑΒΌΝΙΑΒΕ '' 


1) ΡΙΘΚ -- ΑΜΕ 350 ΔΡΧ.ΙΙ 2) Πολύ φτηνές 
συνδρομές και περιφερειακά. 3) ΜΝΗΜΗ 512 Κ 
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4 1 6ΑΜΕ 20.000 ΔΡΧ.Ι! 4) ΡΒΙΝΕς 3,5” 
ΟυΜΑΝΑ 27.000 ΔΡΧ.Ι! α Ί ΑΜΕ. 5) 
ΤΑΧΥΤΑΤΗ ΠΑΡΑΔΟΣΗ. ϐ) Δωρεάν ταχυδρο- 
µικά έξοδα για επαρχία. 7) Συνεχής ανανέωση 
κάθε Τετάρτη. Εµπιστευθείτε τον καλύτερο στο 
ΦΟΕΤΗΝΑΒΕ -- ΗΑΒΌΙΝΑΒΕ. Τηλεφωνήστε τώ- 
ρα στο 51342919 Κώστας Σινανάς, Δράμας 77 - 
ΑΘΗΝΑ. Ωρες: 9:00-11:00, 14:00-18:30, 22:00- 
24:00. 


ΑΜΙΘΑ 900 ΡΙΚ (ΝΟ) -- φαπιθ. ΤΕΡΑΣΤΙΑ 


συλλογή! Στα 10 δώρο 2. ΤΡΕΛΕΣ 
ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ. Παραλαβές εβδομαδιαίως από 
εξωτερικό. ΤΑΧΥΤΑΤΗ παράδοση. ΜΗΝΙΑΙΑ 
ΣΥΝΔΡΟΜΗ - 2 ΠΡΩΙΝΑ. ΠΑΝΑΓΟΠΟΥΛΟΣ 
ΓΙΩΡΓΟΣ, ΤΗΛ. 9217984, ΔΗΜΗ- 
ΤΡΑΚΟΠΟΥΛΟΥ 74, ΚΟΥΚΑΚΙ. 


ΑΜΙΘΑ - ΝΙΚ5ΟΕΤ σηµαίνει: 1) Ολα τα καλύ- 


τερα-καινούρια 68Πῃ85 - υἱήίθ5 σε µεγάλη συλ- 
λογή. 2) θρθοίαἰ εξυπηρέτηση. 3) Γρήγορη πα- 
ράδοση (αυθημερόν). 4) Προσφορές. 9) Αντικα- 
ταβολές παντού. ϐ) Τιμή προγράµµατος µόνο 
200 δρχ. ΠΡΟΛΑΒΕΤΕΙ! Τηλ.: 4628354, Νίκος 
Πανταζής, Μικράς Ασίας 22 - Πειραιάς. 


ΣΑΜΙΘΑ " ΑΙΙΜΟ5 6ἱ08Β - ΣΥΝΕΧΗΣ 


ΠΑΡΑΛΑΒΗ ΝΕΩΝ ΤΙΤΛΩΝ - ΕΥΚΑΙΡΙΕΣ ΓΙΑ 
ΣΥΝΔΡΟΜΗΤΕΣ - ΔΙΣΚΕΤΕΣ ΑΔΕΙΕΣ - Ταχύ- 
τατη αντικαταβολή - Τηλ.: 98342374 Ηλίας - 
9842986 Ανδρέας. Ηλίας Καρακουλάκης - Αθα- 
νασίου Διάκου 12. 


ΑΜΙΘΑΙ Κατασκευή ΘΑΜΡΙΕΒ - ΜΙΟΙ - 


ΨΗΦΙΟΠΟΙΗΤΩΝ ΣΗΜΑΤΟΣ ΥΝΙΡΕΟ 
ΚΑΛΩΔΙΩΝ - Οργάνωση 5ἰμαῖο ήχου ή εικόνας. 
Πρόγραµµα Οικογενειακών Εσόδων - Εξόδων - 
Προγράμματα για φωτογράφους. Επίσης 
ΜΝΗΜΕΣ - ΔΟΑΝΝΕΒ - ΡΙΕΙΝΙΕΝΝ. ΔΑΜΡΙ ΕΒ 
ΑΤΑΒΙ, ΙΑΚΩΒΟΣ ΓΡΗΓΟΡΙΑΔΗΣ, ΤΗΛ.: 
6610714 βράδυ. ΔΙΟΝΥΣΟΥ 4 - ΧΑΛΑΝΔΡΙ. 


ΑΜΙΘΑ; 6αΠπθς - ἀῑδο Ξ 350. Οι 30 πρώτοι 6 


48ΠΠ85 δώρο. Ανά 20 4αππες 50 δρχ. φθηνότε- 
ρα. Τηλ.: 9322573, Παπαϊωάννου Δημήτρης, 


Ομήρου 37. 


ΑΜΙ6Α 4ΑΜΕΡ. Ολοι οι τελευταίοι τίτλοι. 


Συνεχής ανανέωση απὀ Αγγλία, Γερμανία. Ακό- 
μα πωλούνται παντώς είδους αναλώσιμα, Μνή- 
μες, Ώήνθ. Χαμηλές τιµές. Τιμή 350 δρχ. Παι- 
χνίδι -- Δισκέτα. αἱ: ΝΙοΚ Μο απά 7798798, 
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ΛΙ ΕΛΙΕΣ 


Νικόλαος Ζαγκλανίκης, 28ης Οκτωβρίου - Ανω 
Ιλίσια. 


ΑΜΙΘΑ: 6απΠθς σε χαμηλές τιµές από το 
εξωτερικό. Μεγάλη συλλογή και συνεχής ανα- 
νέωση. Ακόμα φθηνές δισκέτες. Τηλεφωνήστε: 
7795467 ΑΛΕΞΑΝΔΡΟΣ ΚΟΥΚΟΥΤΣΗΣ, 28ης 
ΟΚΤΩΒΡΙΟΥ - ΙΛΙΣΙΑ. 


ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ-ΑΜΙΘΑ: ΚΑΘΕ ΜΗΝΑ 100 


ΚΑΙΝΟΥΡΙΟΙ ΤΙΤΛΟΙ µε τα ΠΡΟΣΦΑΤΑ 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ και επαγγελματικά προγράµµατα 
(ΟΩυ0ΑΒΤΕΧΙΙΗ). Υπάρχει επίσης µια ολοκληρω- 
µένη συλλογή µε παλιούς και καινούριους τίτ- 
λους (2.500 ΔΙΣΚΕΤΕΣΙΙΗΗ. Δοκιμάστε µας για 


3 ΑΜΙΟΑ " ΑΙΙΜΟΣ5 Οἱ 08 - ΣΥΝΕΧΗΣ 
ΠΑΡΑΛΑΒΗ ΝΕΩΝ ΤΙΤΛΩΝ - ΕΥΚΑΙΡΙΕΣ ΓΙΑ 
ΣΥΝΔΡΟΜΗΤΕΣ - ΔΙΣΚΕΤΕΣ ΑΔΕΙΕΣ - Ταχύ- 


τατη αντικαταβολή - Τηλ.: 9832374 Ηλίας - 
9842986 Ανδρέας. Ηλίας Καρακουλάκης - 
Αθανασίου Διάκου 12. 


µια φορά, θα βγείτε σίγουρα κερδισμένοι! 
ΤΙΜΕΣ; ΦΑΝΤΑΣΤΙΚΕΣΙ!Ι ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ 


300!Η! ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ, 
ΕΓΓΥΗΜΕΝΗ ΕΓΓΡΑΦΗΙ Αποστολίδης Λάζα- 
ρος, Παράσχου 2, ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ, Τηλ.: 
031/220761. 


ΑΤΑΒΙ 5Τ: Πωλούνται προγράµµατα (Θ8πιε5 


και ὑ{ΠΙε5). Μεγάλη συλλογή. Τηλ.: 8314228 
ΒΑΣΙΛΗΣ (Καθημερινές 3:00-22:00 και Κυρια- 
κές όλη μέρα). ΚΟΡΑΚΑΣ ΒΑΣΙΛΕΙΟΣ, 
ΠΑΠΑΝΑΣΤΑΣΙΟΥ 85. 


ΑΤΑΒΙ 9Τ-ΡΑΤΒΑς 6Ο 8. Φθηνό, τα έχει 
ΟΛΑ και συμφέρει! Πατρινοί τηλεφωνήστε στο 
329355, Τάκης Φραντζής, Δημ. Υψηλάντου 46, 
26222 Πάτρα. 


ΑΤΑΒΙ ΓΕΡΜΑΝΙΚΟ ϱιυ8, 400 ΔΡΧ., 
ΓΡΗΓΟΡΟΤΕΡΑ απ᾿ όλους, η ΜΕΓΑΛΥΤΕΡΗ 
συλλογή, στέλνω επαρχία. ΤΗΛ.: 9393749464, 
ΝΤΕΝΙΣ ΣΠΥΡΟΠΟΥΛΟΣ, Σταδίου 61, Ν. 
ΣΜΥΡΝΗ. 


9Τ Παιχνίδια και εφαρμογές - Αντικαταβολές 
παντού - Νέες κυκλοφορίες - Τρελές τιµές. 
Τηλ. (031) - 673226. Βλάσης Χατζησταύρου, 
Μπελογιάννη, Πεύκα, 570 10, Θεσσαλονίκη. 


ΑΤΑΒΙ 9Τ. Μεγάλη συλλογή απὀ ΘΑΜΕΣς 
και ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ στις χαμηλότερες τιµές. Στα 
ΔΕΚΑ προγράµµατα ένα δώρο. Τηλ.: 2310497, 
καθημερινές 9-11 μ.μ., Σαββατοκύριακα 3-10 
μ.μ. ΚΩΣΤΑΣ. 


ΑΤΑΒΙ 8ΟΟΧἰ - 65/130ΧΕ - 520 9 ΜΕΓΑΛΗ 


ΣΥΛΛΟΓΗ, 9.500 ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ. 
ΓΙΑ ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ ΤΗΛ.: 2310179, 2320112, 
ΠΛΑΤΩΝΑΣ ΣΕΜΕΛΑΣ, Κ. ΒΑΡΝΑΛΗ 20 
ΑΘΗΝΑ. 


6ΟΜΜΟΡΟΒΕ θ64/128 Ο 4Ρ5 ΤΡΕΛΑΘΗΚΕ. 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ από 150 ΔΡΧ.ΙΙ Στα 10 ΔΩΡΟ 
5 ΚΑΙ στα 20 δώρο 10. Ο µόνος που µπορείτε 
να βρείτε ὁ,τι ζητήσετε! ΑΚΗΣ 


ΠΑΠΑΔΟΠΟΥΛΟΣ, τηλ.: 89586812, ΛΗΜΝΟΥ 5. 


ΚΑΤΑΠΛΗΚΤΙΚΟΙ! Παιχνίδια ΟοπιπιοάοΓθ 64 
ἀἰςκ/ίαρθ κατευθείαν από Αγγλία. 
ΦΑΝΤΑΣΤΙΚΕΣ τιµές. Εκπληκτικά παιχνίδια. 
Στους 10 δίσκους 3 ΔΩΡΟ. Στέλιος Τσατλακί- 
δης, τηλ.: (0541) 29059, 72410, Πάροδος Δρά- 
μας 9. 


6ΟΜΜΟΡΟΒΕ 64/128 ΟΒΙΘΙΝΑΙ ΙΙΙ ΑΜΕΣς 


όπως ΒΟΒΟΟΟΡ ΙΙ, ΔΗΑΡΟΝ ΟΑΝΟΕΒ, 
ΤΟΤΑΙ ΒΕΟΑΙ Ι. και χιλιάδες άλλα ΚΑΙΝΟΥΡΙΑ. 
Τιμή Τρέλας από 100 δρχ.! ΚΑΘΕ 10 ΔΩΡΟ ΙΙ! 
Οι 15 πρώτοι κερδίζουν από 1 ΙΙΟΗΤ ΟυΝΙΙ! 
ΤΗΛ.: (0892) 22129, ΜΑΝΟΣ ΘΕΟΣ, ΧΑΝΙΑ 
ΚΙΣΑΜΟΣ. 


ΔΡΕΟΤΗυΜ 48/128 - ΑΜΞΤΗΑΌ 464 Θεσσα- 
λονίκη. Όλα τα τελευταία 80 δρχ.!! Γρήγορη, εΥ- 
γυηµένη εξυπηρέτηση ΠΑΝΤΟΥ. Προσφορά 3 
κασέτες 2.000Η1 (031) 3408710, ΝΙΚΟΣ 
ΧΑΡΙΤΟΣ, Μαυρομιχάλη 38. 


ΔΡΕΟΤΒυΜ-ΑΜΙΑΑ. Τα έχουµε όλα πρώτοι 


απ’ όλους. Παράδοση σε 24 ώρες. Κασέτες 
ΔΡΕΟΤΒυΜ µόνο 500 δρχ. ΔΕΒΑΘΙΟς (031) 
7676655, Σέργιος Γεωργιάδης, Πλ. Αριστοτέ- 
λους 127, Θεσ/νίκη. 


ΤΕΡΑΣΤΙΑ ΣΥΛΛΟΓΗ παιχνιδιών-εφαρμο- 


γών-αντιγραφικών για ΞΡΕΟΤΒυΜ σε δισκέτες 
ή κασέτες. ΤΕΛΕΙΑ ΠΟΙΟΤΗΤΑ. Γρήγορα, Σω- 
στά και Οικονομικά (από 80 δρχ.). Ετοιµες κα- 
σέτες 800 δρχ. ΕΠΙΣΗΣ συλλογή µε 120, 60 κα- 
σέτες ΜΟΝΟ 60.000, Τηλ.: 9620442, Νίκος 
Κωνσταντινίδης, Πλαταιών 5, Γλυφάδα. 


ΘΡΕΟΤΗυΜ 48/128. Τα έχουµε όλα πρώτοι 
από όλους. Κάθε εβδομάδα παραλαβές από 
εξωτερικό. 

Εγγυηµένο φόρτωµα - γρήγορη παράδοση. 
Στέλνω και αντικαταβολές, τηλ.: (01) 2525863. 
Νικήτας Κόζιαρης, Ανθέων 100. 


ΔΡΕΟΤΗυΜ 48δ/128δ ΦΙΛΕ ΑΜΕΒΙ ΑΝ 
ΒΑΡΕΘΗΚΕΣ ΝΑ ΠΑΙΖΕΙΣ ΤΑ ΙΔΙΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ, 
ΤΟΤΕ Η ΛΥΣΗ ΕΙΝΑΙ ΜΙΑ: ΤΗΕΟ (01) 6519841. 
ΤΡΕΙΣ ΧΙΛΙΑΔΕΣ ΤΙΤΛΟΙ ΣΑΣ ΠΕΡΙΜΕΝΟΥΝ! 
ΟΛΕΣ ΟΙ ΝΕΕΣ ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΕΣ, ΟΛΑ ΤΑ 
ΟἱΑ95ΙΟ5. ΕΟΒΕΕΤ ΤΗΕ ΒΕΟΤ - ΟΑἰ!Ι. ΤΗΕ 
ΒΕ9ΦΤ. ΣΥΝΕΧΕΙΣ ΠΑΡΑΛΑΒΕΣ ΝΕΩΝ 
ΤΙΤΛΩΝ ΑΠΟ ΑΓΓΛΙΑ - ΙΣΠΑΝΙΑ - ΙΤΑΛΙΑ - 
ΓΕΡΜΑΝΙΑ. ΑΡΝΕΝΤΗΒΕ - ΑΒΟΑΌΕ - 
ΞΤΗΑΤΕΘΥ - υΤΙΙΙΤΙΕς. Οἱ 08 ΓΙΑ ΧΡΗΣΤΕΣ 
ΡΙ5ΟΙΡΙ Ε/ΡΙὺ5 Β. ΑΠΟΣΤΟΛΕΣ ΜΕ Το 
ΤΑΧΥΔΡΟΜΕΙΟ ΑΥΘΗΜΕΡΟΝ. 

ΔΩΡΕΑΝ ΤΑΧΥΔΡΟΜΙΚΑ ΓΙΑ ΘΕΣΣΑΛΟ- 
ΝΙΚΗ/ΛΑΡΙΣΑ. ΗΙΝΤΕς - ΤΙΡ5 - ΡΟΚΕς ΣΤΑ 
ΠΕΡΙΣΣΟΤΕΡΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ. ΑΨΟΓΗ 


ΙΑΝΙ ΑΛΛΑΓΕΣ Η/Υ ϕ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚ ΩΝ 1 


ΘΕΛΕΙΣ να ανταλλάξεις ή να πουλήσεις τον υπολογιστή σου ή κάποιο περιφερειακό του; 
». ΘΕΛΕΙΣ να ανταλλάξεις το υπολογιστή σου µε έναν µεγαλύτερο; . ΘΕΛΕΙΣ να αγοράσεις 
έναν καλομεταχειρισµένο µε βέβαιη υποστήριξη: ΘΕΛΕΙΣ να αγοράσεις φθηνό και ελεγμένο 
υπολογιστή; » ΘΕΛΕΙΣ να ανταλλάξεις τον υπολογιστή σου µε έναν ολοκαίνουργιο; 


ΕΑΡΥΤΕΟΗ ΟσΟΜΡΟΤΕΗ » 


ΜΑΥΡΟΜΙΧΑΛΗ 
τιΜΟΚΑΤΑΛΟΓΟΣ 1991 


ΟΟΜΜΟΡΟΡΕ 64 
ΑΜΡΤΗΒΑΟΌ 6128 ὤΓ66Π 
ΑΜΦΘΤΒΑΌ 6128 Οοἱοι 
ΑΜΙΟΑ 500 

ΑΤΑΒΗΙ 520 ΘΤΕΜ 

ΑΤΑΒΙ 1040 

ΑΤΑΒΙ Ρο 1 

ΑΜΘΤΒΑΟ 1512 5Ό 
ΑΜΘΤΒΑΟ 1512 ΡΌ 
ΑΜΦΘΤΒΑΌ 1640 50 
ΑΜΘΤΒΑΌ 1640 60-ΕΘΑ 
ΗΥυὐΝΟΑΙ 16ΤΕ 
ΤυΒΒΟ - Χ ΡΟ/ΧΤ 2Ε4 


στ 


Τ: 


ΑΜΙΑ 500 Μεααρίαπ 
ΑΤΑΒΗΙ 500 ΘΤΕΜ ΕΛΚΑΤ 
ΑΤΑΒΗΙ 520 5ΤΕ ΕΛΚΑΤ 
ΑΤΑΗΙ 1040 5ΤΕ ΕΛΚΑΤ 


Φε» 


ΛΙ ΕΛΙΕΣ 


ΕΓΓΡΑΦΗ, ΤΑΧΥΤΑΤΗ ΕΞΥΠΗΡΕΤΗΣΗ. 0Αἱ. 
(01) 65139841 ΑΝΥΤΙΜΕ - ΗΑΟΚΕΒΘΟΡΤ. 


ΙΒΜ ΔΑΜΕΞΘ/ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ, πιο γρήγορα απ᾿ 


όλους, 250 ΔΡΧ., η ΜΕΓΑΛΥΤΕΡΗ συλλογή 
της Ελλάδας, ΤΗΛ.: 93379464/031-268399. 
ΝΤΕΝΙΣ ΣΠΥΡΟΠΟΥΛΟΣ, Σταδίου 61, Ν. 
ΣΜΥΡΝΗ. 


Ρ6 ΟΙ υΒ. Τεράστια συλλογή. Ολα τα ΤΟΡ 
ΘΑΜΕς 90. Σίγουρα θα βρείτε αυτά που θέλε- 
τε. ΤΟ Ρ60-60ἱ08Β διοργανώνει µεγάλο 
ΠΑΣΧΑΛΙΝΟ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟ. 

Απαντήστε και κερδίστε πλούσια δώρα. Τηλε- 
φωνήστε τώρα. Τηλ. 0461-96592. 
ΜΙΧΑΗΛΙΔΗΣ ΒΑΣΙΛΗΣ, ΕΛΕΥΘΕΡΙΑΣ 9 - 
ΠΟΝΤΟΚΩΜΗ ΚΟΖΑΝΗΣ. 


ΙΒΜ. Πωλούνται παιχνίδια - προγράµµατα σε 
απίθανες τιµές. Μεγάλη κάβα, δεκτές και 
ανταλλαγές, Θανάσης Σφοντούρης, τηλ.: 0267- 
22604 (14.00-22.00)., ΔΙΣΤΟΜΟ, Τ.Κ. 32005. 


1886 ΑΘΗΝΑ 


ΤΙΜΗ καλά λιιον ας ὦ ΜΕ ΔΙΑΚΑΝΟΝΙΣΜΟ 
τε ν κ ΝΑ . . .. ολ Υλ Ἱ ἳ ἁ 


117.000 

97.000 
107.000 
135.000 


πα οσο» 


ΤΙΣ ΤΙΜΕΣ 
ΕΥΚΟΛΙΕΣ 
ΠΛΗΡΩΜΗΣ 


-Ἡ ΜΕ ΔΙΑΚΑΝΟΝΙΣΜΟ | 
ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ 


ΙΒΜ. Μόνο για το Πάσχα. ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ και 
ΘΑΜΕἘς σε φοβερά χαμηλές τιµές. Προλάβετε! 
Τηλ.: 8027780 Γιώργος. 


ΙΒΜ Θ4Πῃθς - ΡΙΟΦΓΠΙΠΙ5 - Όεπιος - Απίϊνίις 
κ.λπ. Όλα τα τελευταία. Κάθε εβδομάδα νέες 
παραλαβές, Αντικαταβολές Παντού. 

Δισκέτες 5 1/4” - 3 1/2”. ΧΡΗΣΤΟΣ 
ΜΠΑΛΑΜΠΑΝΗΣ, Τηλ.: 9411268, ΑΘΗΝΑΣ 903- 
95. 


ΣΑΤΗΕΝΕΡ ΙΒΜ 9ΟΕΤΗΙΑΒΕ " Τεράστια συλ- 
λογή. Ρ{ΟΦΙΠΙΠΙς - ἄ8πΠθς - ὑή(ε5 κ.λπ. Δι- 
σκέτες 5 1/4” - 3 1/2” καθημερινή ανανέωση. 
Αντικαταβολές Παντού. ΓΙΑ ΑΘΗΝΑ ΑΜΕΣΗ 
ΠΑΡΑΔΟΣΗ. ΓΙΩΡΓΟΣ ΤΖΩΡΤΖΗΣ, ΤΗΛ.: 
9469240. 


ΙΒΜ 9ΟΕΤΝΝΑΒΕ: Επεξεργαστές κειµένου, 
9ρΓθ8θ5/θ6ίς, ἀαίαῦα5θς, χρήσιμα υἱήΐ65, Επι- 
στηµονικά, Γλώσσες προγραμματισμού. 

Όλα τελευταίες ΝΨθΓ5ίοη5 µε πιβπιαἰ5. Μεγά- 


ΤΗΛ: 6438-7684 


ας ο ο ο αοὰ 


λη συλλογή Παιχνιδιών. ΠΕΤΡΟΣ, τηλ.; 071- 
291245 (9-11 μ.μ.). 


ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 


ΠΩΛΗΣΕΙΣ, αγορές, ανταλλαγές υπολογι- 
στών και περιφερειακών. Προγράμματα για 


υπολογιστές και παραγγελίες προγραμμάτων. 


ΤΑΣΟΣ, τηλ.: 9704944. 


Πωλούνται σκληροί δίσκοι σε τιµή ευκαιρίας 
για ΑΜΙΑ. Τηλ.: 7700475. Προλάβετε! 


ΑΜΙΕ6Α: ΗΑΒΟΥΝΝΑΒΕ, Επαγγελματικά, 
Εφαρμογές, Τορ Έαπιες από Γερμανία, Βέλγιο, 
Αγγλία, 350 ρΓοᾳΓ8ΠΙΑΙ5Κ. Αντικαταβολές, παρά- 


δοση σπίτι, συνδροµές ΠΟΛΥ ΦΤΗΝΑ! Πρωί: 


4184819, απόγευμα: 4111461, Νίκος Γκίκας. 


ΜΟΝΙΤΟΒ ΡΗΙΙΙΡ5 0Μ8835 οίεΓεο. ΤΙΜΗ: 
57.000. ΕΠΙΣΗΣ ΔΡΕΟΤΗΒυΜ 128 κ ΤΙΜΗ: 


ΣΑΣ ΠΕΡΙΜΕΝΕΙ 
Με τη 


Και τη 


ΣΕ 


ΑΜΣΤΕΚΑΡ 


ΑΜΙΟΑ -- ΑΤΑΕΙ 
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το ΡΑΤΑΞΗΟΡ 


ΦΙΛΙΚΗ ΕΞΥΠΗΡΕΤΗΣΗ 
ΜΕΓΑΛΗ ΤΟΥ ΠΟΠΙΛΙΑ 


Ρς - ΗΟΜΕ -- ΡΕΙΝΤΕΗΣ 
56ΗΝΕΙΡΕΕ Ρ6 -- 5ΤΑΕ 


ΚΑΙ ΜΕΓΑΛΗ ΠΟΙΚΙΛΙΑ ΣΕ 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΚΑ 
ΚΑΙ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΓΙΑ ΟΛΑ 

ΤΑ 6ΟΜΡΟΤΕΕΣ 


ΕΞΟΥΣΙΟΛΟΤΗΜΕΝΟΣ ΡΕΑΙ ΕΕ: ΑΜΣΤΕΑΡ - 5ΤΑΕ - ΑΤΑΒΙ 
ΑΠΟΚΛ. ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ για ΔΞΕΘΑ ΜΟΥΙΕ ΔΑΜΕΡ στα ΟΟΜΡ. ΦΗΟΡΘ ΧΑΛΑΝΔΡΙΟΥ 


Π ΓΕΛΙΕΣ 


ΕΣΕΙΣ ΠΕΙΤΕΙ ΗΛΙΑΣ, τηλ.: 9014665. 


ΤΡΕΛΑΙ Εγχρωμο ΜοπίίοΓ ΦΑΝΥΟ, καλοδια- 
τηρηµένο 49.500 δρχ.! 9ΤΑΒ | 610 έγχρωμος, 
ΑΜΕΤΑΧΕΙΡΙΣΤΟΣ 61.500! 

Εγγύηση Αντιπροσωπίας -- έξτρα. Τηλ.: 
8043503, Γιώργος. 


ΓΕΝΙΚΑ 


ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ οοπιρυίθγ, περιφερειακών, 
πωλήσεις. ΑΜΙΟΑ, ΑΤΑΒΙ, Ρ6, ΑΤ 2868/3986 
πιοπΙἴοΓς, εκτυπωτές, καλώδια, δισκέτες. Χρί- 
στος, τηλ.: 9989701, Τιμές ΣΟΚ. 


ΕΥΚΑΙΡΙΑ! Πωλείται τηλεκατευθυνόµενο 
βενζινοκίνητο αυτοκίνητο 4χά µε τρία διαφορι- 
κά, φερμένο κατευθείαν απὀ αγώνες µαζί µε 
όλα τα αξεσουάρ, όλα αξίας 420.000. 

Δίνονται µόνο 135.000 μετρητοίς, λόγω 
στράτευσης, τηλ.: 8026942. 


Στο ΧΑΛΑΝΔΡΙ 


ΟΛΟΚΛΗΡΩΜΕΝΗ ΛΥΣΗ 


«ΟΟΜΜΟΡΟΕΕ - 6ΒΕΑΤ ΥΝΑΙΙ, 


Ενδιαφέρεστε να πουλήσετε ή να αγοράσετε 
υπολογιστή ή περιφερειακά σε συμφέρουσα τι- 
µή; Τηλεφωνήστε τώρα: 8066698. 


ΦΘΗΝΟ 9ε/νορ οοπιρυΐεΓ, οθονών. Μνήμες, 
4Πνες για ΑΤΑΒΙ ΑΜΙΘΑ. Μετατροπές Ρ0 σε 
ΑΤ 286/966, ανταλλακτικά. Τηλ.: 5989701. 


Προλάθετε, πωλείται τηλεκατευθυνόµενο 
θερμικό αυτοκίνητο 4χά ἑτοίμο να τρέξει. Όλα 
μαζί αξίας 225.000, µόνο 95.000. 

Ανταλλάσσεται µε Απιίσα 500, τηλ.: 2824811, 
Τάκης. 


ΔΙΣΚΕΤΕΣ 3,5” απὀ 120 δρχ., µεγάλες 


ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ για ποσότητες, οι ΚΑΛΥΤΕΡΕΣ 
τιµές της αγοράς, στέλνουµε επαρχία, ΤΗΛ.: 
9337964. 

αι 


ΣΤΟ ΘΕΜΑ 


ΕΜΠΟΡΙΚΟ ΚΕΝΤΡΟ 
ΠΛΑΤΩΝ ΠΛΑΖΑ 

ἰος ΟΡΟΦΟΣ 3 ΠΛΑΤΩΝΟΣ 7 
152 34 ΧΑΛΑΝΔΡΙ 
ΤΗΛ.: 6826503 
6852384 


ΤΑΜΕΙΑΚΗΣ ΜΗΧΑΝΗΣ 


ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΙ ἃ ΕΙΣΑΓΩΓΕΙΣ 


ᾳ 

τετ 

αλυψ 

Ἱ ἤ πώκό | ν ν ον Ανο» 
Πακῴνναως. ΄ λούσισ 


: οκτήστε της 
ΕΥΡΩΠΑΙΚΕΣ ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΙΣ Α.Ε.Β.Ε. και απο προσφορά, 
Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44, ΑΘΗΝΑ΄117 42. ΤΗΛ.: 9217428. ΕΑΧ: 9216847 δώρα1βρ νναν” 
τ 


ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ: ΟΜΝΙ ΦΗΟΡ5 
ΑΘΗΝΑ: ΣΟΥΛΤΑΝΗ 17 (κάθετη ΣΤΟΥΡΝΑΡΗ) ΤΗΛ.: (01) 9601761 
ΘΕΣ/ΝΙΚΗ: ΑΡΙΣΤΟΤΕΛΟΥΣ 7 ΤΗΛ.: (031) 284.864 ΗΡΑΚΛΕΙΟΙΚΡΗΤΗ: ΚΟΡΑΗ 26 (δίπλα στο ξενοδοχείο ΑΦΤΟΒΙΑ) ΤΗΛ.: (081) 242 503 


ΜΙΟΝΙΟΗΤ 
πΕΡΙΣ5ΤΑΝ(ςΕ 


ο ΜΙάπίσπί Βθεἰσἰαποθ ήταν σίγου- 

ρα απὀ τα Καλύτερα που µας 

έδωσε η Όςσθβηῃ µέσα στο 1990 

Διαρκής δράση, η αδρεναλίνη 
καρφωµένη στα ύψη (οι καρδιακοί ας αποχωρή- 
σουν) και - επιτέλους - ένα παιχνίδι όπου έχε- 
τε λόγους να σκοτώνετε. 

Ἡ οικογένειά σας ολόκληρη έχει απαχθεί 
και κρατείται ως όμηρος. Σαν καλό παιδί, ορκί- 
ζεστε να την ελευθερώσετε και να πάρετε και 
τα ρέστα σας. Κλακ-κλακ (οπλίζετε το ΟΠλο- 
πολυβόλο σας) και ξεκινάτε το μαραθώνιο µέ- 
σα απὀ τα εννιά επίπεδα του παιχνιδιού. Ας τα 
δούµε λοιπόν ένα προς ένα... 


Επίπεδο πρώτο, Βαθμός δυσκολίας 4/10 
(πολύ εὐκολο). Στο επίπεδο αυτό μόλις έχετε 
εισέλθει στο στρατόπεδο του αντιπάλου. Ενα 
τζιπ θα κάνει την εμφάνισή του, µε µια εντυ- 
πωσιακή ξανθιά να το οδηγεί. Χωρίς να χάσετε 
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Δευτερόλεπτα πριν από την 
τελική αναμέτρηση χαι το 
µισητό σε όλους Ρ8ΠΠΕ ΟΝΘΓ 
Χάνει την εμφάνισή του στις 
οθόνες σας, ΑΟΥΧ! (χαι άλλα 
που δεν γράφονται εδώ), 
Ψυχραιμία. Έφτασε η ώρα να 
διαβάσετε αυτές τις σελίδες, Θα 
σας βοηθήσουν να τελειώσετε 
ένα ακόµη επιλεγμένο παιχνίδι 
και να δείτε το όνομά σας να 
φιγουράρει στον πίνακα των 
καλύτερων 500Γ6Ι5. 


λοιπόν καιρό, ανεβείτε στο τζιπ και συλλέξτε 
τα Κλειδιά που θα συναντήσετε. 

Με αυτό τον τρόπο προστατεύεστε επαρ- 
κὠς απὀ τους αντιπάλους που, οπλισμένοι µε 
αυτόματα, προσπαθούν να σας ανακόψουν την 
πορεία. Οταν το τζιπ σταματήσει µετά απὀ λί- 
Υο, κατεβείτε Και πυροβολήστε τους µπλε 
οπλισμένους στρατιώτες, αρχίζοντας απὀ αυ- 
τὸν που βρίσκεται κάτω - κάτω. Παράλληλα 
πρέπει να καλύπτεστε επαρκώς για να απο- 
φεύγετε τις ριπές των πολυβόλων. 

Συνεχίστε την πορεία σας προς τα δεξιά, 
µέχρι να συναντήσετε το τανκ. Οπισθοχωρήστε 
λιγάκι προς τα αριστερά, κάθε φορά που το 
τανκ σας πλησιάζει. Πυροβολήστε το πολλές 
φορές µέχρι να εκραγεί. Προσοχή στο τέλος, 
διότι σε µια απεγνωσµένη του προσπάθεια ο 
οδηγός του τανκ ρίχνει µια χειροβομβίδα. 

Αφού την αποφύγετε, συνεχίστε δεξιά και 
ανεβείτε τη σκάλα που θα δείτε. Στη µέση της 
περίπου σταθείτε Και πυροβολήστε τον εχθρό 
που υπάρχει πάνω και δεξιά. Ανεβείτε µέχρι 
επάνω και µπείτε στην είσοδο. 


Σταθµός αγοράς εφοδίων (1) 
Αγοράστε Κάποιο απὀ τα παρακάτω όπλα, 
µε σειρά προτεραιότητας: ΤΗΒΕΕ ΊΛΙΑΥ / ΕΙΒΕ 
/ΕΧΤΒΑ ΑΜΜΟ / ΒΑΒΒΙΕΒΣ 


Επίπεδο δεύτερο. Βαθμός δυσκολίας 6/10 
(μέτριο). 

Ξαναντικρίζετε σχεδόν αµέσως ακόµη ένα 
τανκ. Αντιµετωπίστε το µε τον ἴδιο τρόπο 
όπως και το προηγούμενο, προσέχοντας πα- 
ράλληλα τους εχθρούς που υπάρχουν στην 
επάνω απὀ το τανκ πλατφόρμα. Συνεχίστε την 
πορεία σας προς τα δεξιά, µέχρι να συναντή- 
σετε ἑνα ἴσιωμα µε µια σκάλα να οδηγεί προς 
τα κάτω και ένα πυροβόλο στα δεξιά της. Ξα- 
πλώστε πάνω στο ἴσιωμα και σκοτώστε τον 
εχθρό, πυροβολήστε στη συνέχεια την καταπα- 
κτή που σκεπάζει τη σκάλα και κατεβείτε την. 
Προσέξτε εδώ, διότι ο διάδρομος είναι πολύ 
κοντός και δεν µπορείτε να σταθείτε όρθιοι, 
πρέπει λοιπὀν να σέρνεστε. Οι αντίπαλοί σας, 
που κινούνται οριζόντια, εἶναι γρηγορότεροι 
απὀ εσάς, γι’ αυτό δεν πρέπει να χάνετε χρό- 
νο καθώς κατεβαίνετε. Οταν περάσετε, πηδήξ- 
τε επάνω στις πλατφόρμες και αντιµετωπίστε 
τους αντιπάλους σας. Πρώτα κτυπήστε τον 
πάνω δεξιά, µετά το μεσαίο Και τέλος τους 
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υπόλοιπους δύο - το τριπλό όπλο ενδείκνυται 
για την περίπτωση. Πηδήξτε επάνω στη ζώνη 
μεταφοράς και καταστρέψτε την, πέφτοντας 
έτσι επάνω στην επόμενη και ούτω καθεξής. 
Από την τελευταία ζώνη, πηδήξτε µέσα στην 
τρύπα που βρίσκεται αριστερά από το τανκ. 
Σταθείτε κάτω απὀ αυτό και πυροβολήστε το, 
αποφεύγοντας και τυχόν χειροβομβίδες. Μετά 
ανατινάξτε το σκέπασµα της σκάλας, κατεβείτε 
την προσέχοντας για επερχόµενους στρατιώ- 
τες και στη συνέχεια προχωρήστε δεξιά στην 
είσοδο. 


Σταθµός εφοδίων (2) 
Αγοράστε κάποιο από τα παρακάτω όπλα, 
µε σειρά προτεραιότητας: ΗΟΜΙΝΑ ΜΙςΡΙΙΕ5 
/ΤΗΒΕΕ ΝΑΥ /ΕΙΒΕ/ ΕΧΤΗΑ ΑΜΜΟ 


Επίπεδο τρίτο. Βαθμός δυσκολίας 7/10 (λίγο 
δύσκολο). Σκοτώστε τον πρώτο φύλακα και 
γρήγορα ανεβείτε την πλαγιά, κοντά στο πυ- 
ροβόλο Ια76Γ. Χρησιμοποιήστε το τριπλό όπλο 
για να το καταστρέψετε. Δώστε πολλή σηµα- 
σία στους πυραύλους που θα εξαπολυθούν 
εναντίον σας, Πάντως, προσπαθήστε να φυλά- 
ξετε µέρος του τριπλού όπλου για τη συνέ- 
χεια. 

Συρθείτε προς τα δεξιά αποφεύγοντας τα 
πυροβόλα και πηδήξτε πάνω στον ανελκυστή- 
ρα. Εκεί πρέπει να χρησιμοποιήσετε τους κα- 
τευθυνόµενους πυραύλους για να σκοτώσετε 
τους αντιπάλους σας µε τις διαστημικές στο- 
λές και τους προωθητήρες. Εναλλακτικά, χρη- 
σιµοποιήστε το τριπλό πυροβόλο. Προσπαθή- 
στε να αποφύγετε το πήγαινε - έλα επάνω 
στις πλατφόρμες, διότι ανεβαίνουν διαρκώς, 
και ένα λάθος βήμα θα σας στοιχίσει µια ζωή. 


Στη συνέχεια, χρησιμοποιήστε το Φλογοβό- 
λο ή το τριπλό πυροβόλο για να καταστρέψετε 
τα κυκλικά πριόνια που σας φράζουν το δρόµο. 
Προσπαθήστε να παραμείνετε στο ένα μισό 
της οθόνης και να τα αποφεύγετε τη στιγµή 
που κατεβαίνουν πλησιάζοντάς σας. Οταν έχε- 
τε τελειώσει µε αυτά, καταστρέψτε το γιγαντι- 
αο πριόνι που αρχίζει να κινείται απὀ τα αρι- 
στερά προς τα δεξιά και στη συνέχεια σταθεί- 
τε στη γωνία για να καταστρέψετε και το δεύ- 
τερο. Στις γωνίες εἰστε σχετικά ασφαλείς. 

Για να τελειώσετε και το επίπεδο αυτό, 
πρέπει να ανατινάξετε το κεντρικό µάτι. Απλά 
σταθείτε στο κέντρο και πυροβολήστε προς τα 
επάνω, αποφεύγοντας την τελευταία στιγµή τα 
πυρά του. Κινηθείτε δεξιά για το επόμενο επί- 
πεδο. 


Σταθµός εφοδίων (5) 
Αγοράστε κάποιο απὀ τα παρακάτω ὁπλα, 
µε σειρἆἀ προτεραιότητας: ΕΧΤΒΑ ΙΙΕΕ / 
ΘΗΟΥΝΕΒ / ΦυΡΕΒ ΟΗΑΒΘΕ / ΕΙΒΕ / ΕΧΤΒΑ 
ΑΜΜΟ 


Επίπεδο τέταρτο. Βαθμός δυσκολίας 5/10 
(μέτριο) 

Η διαδρομή σας είναι σχετικά ευθεία, µε λί- 
γα σκαμπανεβάσματα. Συνεχίστε να προχωράτε 
προς τα δεξι, καταστρέφοντας τανκς και 
στρατιώτες στην πορεία σας. 

Για τα τανκς χρησιμοποιήστε τη γνωστή τα- 
κτική του κτυπήµατος και της υποχώρησης. 
Εδώ µπορείτε να συλλέξετε αρκετά κλειδιά και, 
επειδή το επίπεδο είναι εὐκολο, σταθείτε και 
"καθαρίστε” κάθε αντίπαλο. 

Μετά απὀ λίγο θα συναντήσετε µια σκάλα, 
την οποία και θα πρέπει να ανεβείτε. Βρίσκε- 


στε στη συνέχεια σε έναν ανοικτό χώρο, όπου 
θα σας επιτεθούν συνολικά δέκα αεροσκάφη. 
Σταθείτε στο δεξί µέρος της οθόνης Και πυρο- 
βολήστε σαν τρελλοί τα αεροσκάφη που έρχο- 
νται προς το µέρος σας, καθώς και προς τα 
επάνω για να καταστρέψετε εκείνα που αποµα- 
κρύνονται. Συνεχίστε δεξιά για το επόμενο 
επίπεδο. 
Σταθµός εφοδίων (4) 

Αγοράστε κάποιο απὀ τα παρακάτω όπλα, 
µε σειρά προτεραιότητας: ΕΧΤΒΑ Ι1ΙΕΕ / 
ΔΙΡΕΒ 6ΗΑΒΑΘΕ / ΕΧΤΒΑ ΑΜΜΟ 


Επίπεδο πέμπτο, Βαθμός δυσκολίας 5/10 
(μέτριο). 

Εδώ αρχίζετε την πορεία σας αντίστροφα. 
Κινείστε δηλαδή προς τα αριστερά. Αφού κατε- 
βείτε απὀ το θάλαμο, προσέξτε το ελικόπτερο 
που βρίσκεται λίγο πιο κάτω. Κατεβείτε απὀ 
κάτω του και χρησιμοποιήστε το τριπλό πυρο- 
βόλο για να το καταστρέψετε. Εδώ το Φλογο- 
βόλο εἶναι λιγότερο χρήσιμο. Προχωρήστε µε 
προσοχή, χωρίς να τραβάτε σκόπιµα τους 
αντιπάλους σας, διότι αλλιώς ένα δεύτερο ελι- 
κόπτερο θα εμφανιστεί. Καταστρέψτε την κο- 
ρυφή και τη βάση της ηλεκτρικής γεννήτριας, 
πάρτε φόρα και περάστε το µεγάλο κενό και 
κατεβείτε τη σκάλα. 

Καταστρέψτε και τις εκεί ηλεκτρικές γεννή- 
τριες, καθώς και τον άνθρωπο που βρίσκεται 
κοντά σὲ αυτές. Ανεβείτε τη σκάλα, σκοτώστε 
τον φύλακα και βγείτε απὀ την έξοδο. 


Σταθµός εφοδίων (5) 


Αγοράστε κάποιο απὀ τα παρακάτω υπερό- 
πλα, µε σειρά προτεραιότητας: ΒΑΒΒΙΕΒ / 
ΕΧΤΒΑ ΑΜΜΟ 
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Επίπεδο έκτο. Βαθμός δυσκολίας 7/10 (λίγο 
δύσκολο). 

Συνεχίστε την πορεία σας προς τα δεξιά 
µέχρι να καταστραφεί το έδαφος και να επα- 
γεμφανιστούν τα µισητά κυκλικά πριόνια. Κατα- 
στρέψτε αρχικά το µεγαλύτερο από αυτά, ενώ 
θα πρέπει να σέρνεστε στο έδαφος όταν τα 
πριόνια πλησιάζουν σε απόσταση αναπνοής 
και σταθείτε όρθιοι για να πυροβολήσετε όταν 
βρίσκονται µακριά σας. Το μικρότερο από αυτά 
δεν φτάνει να σας σκοτώσει. 

Συνεχίστε να κατεβαίνετε µετά την κατα- 
στροφή κάθε πριονιού. Οταν φτάσετε στη βά- 
ση θα εμφανιστούν σε µια µεγάλη:οθόνη εικό- 
γες των µελών της οικογένειάς σας, που βρί- 
σκονται αλυσοδεμένοι σε κάποιο μακρινό κελί. 
Εσείς όµως θα πρέπει να ντοπαριστείτε από 
αυτό το θέαµα και να συνεχίσετε δεξιότερα. 


Αγοράστε κάποιο από τα παρακάτω υπερό- 
πλα, µε σειρά προτεραιότητας: ΤΗΒΕΕ ΝΑΥ / 
ΦΗΡΕΒ 6ΗΑΒΩΘΕ / ΕΧΤΒΑ ΑΜΜΟ 


Επίπεδο έθδοµο. Βαθμός δυσκολίας 8/10 
(δύσκολο). 

Τα πράγματα σκουραίνουν εδώ! Πρόκειται 
για ένα επικίνδυνο επίπεδο, όπου εσείς θα 
πρέπει να επιστρατεύσετε όλα τα αντανακλα- 
στικἀ σας, για γρήγορα και αποτελεσματικά 
κτυπήματα. Η δυσκολία του οφείλεται στο γε- 
γονός ότι πρέπει να καταστρέψετε το γιγαντι- 
αίο πλοίο που θα συναντήσετε, ενώ παράλλη- 
λα να αποφύγετε τα πυρά των φρουρών. Τα 
µεγάλα κανόνια του πλοίου ρίχνουν πυραύ- 
λους, ενώ τα μικρότερα σφαίρες. Προσπαθήστε 
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τς στιατς σσ) 


ΠΠ ΓΓΗΠΠΗΗΤΗΥΤΝ 
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να καταστρέψετε τα μικρά πρώτα. Συνεχίστε 
δεξιότερα για να βγείτε από την έξοδο. 


Προτιµήστε κάποιο από τα παρακάτω όπλα: 
ΤΗΒΕΕ ΊΛΑΥ / ΔυΡΕΒ ΟΗΑΒΘΕ / ΕΧΤΗΒΑ 
ΑΜΜΟ 


Επίπεδο όγδοο. Βαθμός δυσκολίας 6/10 (μέ- 
τριο). 

Εδώ θα πρέπει να ανεβείτε µια σειρά από 
µεγάλες σκάλες. Προτιµήστε µια απὀ τις δύο 
ακριανές, καθώς έτσι θα αποφύγετε πυρά από 
µια πλευρά. Προσοχή χρειάζεται όταν αντιλη- 
φθείτε πως στρατιώτες σκαρφαλώνουν και σας 
πλησιάζουν. Πρέπει οπωσδήποτε να τους εξο- 
λοθρεύσετε, χρησιμοποιώντας Καλύτερα το 
τριπλό πυροβόλο. Στην κορυφή θα σας επιτε- 


Στον ὀρθοίτυπι, αποκτήστε το φλογοβό- 
λο πηδώντας για να το πάρετε. Κρατήστε 
το ΠΓθ πατηµένο και πηδήξτε αµέσως δεξιά 
για το επόμενο όπλο. Αμέσως θα αποκτήσε- 
τε 999 οβίδες για Το φλογοβόλο σας. Αν 
διαθέτετε ΟοπιπιοάοΓθ 64, τότε στην αρχική 
οθόνη πληκτρολογήστε ΦΙΑΜΕΘΕ για να 
αποκτήσετε έτσι άπειρες ζωές. Στην έκδο- 
ση του παιχνιδιού για κασέτα, όταν σας ζη- 
τηθεί να κάνετε ΓΘΜΙΠά στο κασετόφωνο, 
απλά φορτώστε το επόμενο κομμάτι. Απο- 
κτάτε έτσι πρόσβαση στο επόμενο επίπεδο 
και επιπλέον ζωές. 

Τέλος, οἱ φίλοι της Απιίια μπορούν να 
κάνουν το ίδιο, δίνοντας στην αρχική οθόνη 
το απαράμιλλο 
ΙΤΡΕΑΞΥΙΝΗΕΝΥΟυΚΝΟΝΗΟΝΜ, που θα 
σας εφοδιάσει µε άπειρα οοπ/ίπυθ οΓθ/5. 


{111 λδά 


ν 


θεί ένα τεράστιο φίδι. Αυτό κινείται τριγύρω, 
σας πλησιάζει ρίχνοντας σφαίρες και µετά 
απομακρύνεται στο κέντρο της οθόνης. Απο 
φύγετέ το πηδώντας απὀ πάνω του και πυρο- 
βολώντας το. Μετά την καταστροφή του, ο 
δρόμος για το τελευταίο επίπεδο θα εἶναι πια 
ανοικτός. 


Προτιµήστε κάποιο απὀ τα παρακάτω όπλα: 
ΦΗΡΕΒ ΟΗΑΒΑΕ / ΤΗΒΕΕ ΝΑΥ / ΕΧΤΗΑ 
ΑΜΜΟ / ΕΧΤΒΑ ΙΙΕΕ 


Επίπεδο ένατο. Βαθμός δυσκολίας 7/10 (λίγο 
δύσκολο). Αρχίζετε και πάλι απὀ τα δεξιά, κι- 
νούμενοι προς τα αριστερά. Αρχικά θα συνα- 
ντήσετε πολλά κεφάλια τεράτων, που σας 
ανακόπτουν την πορεία. Δεν είναι και τόσο 
επικίνδυνα, αλλά είναι πάρα πολλά. Οι σφαίρες 
που πετούν αποφεύγονται δύσκολα, γι’ αυτό 
συρθείτε στο έδαφος πολλές φορές και χρησι- 
µοποιήστε τα όπλα σας µε ταχύτητα. Μετά 
από µια στενή είσοδο, θα συναντήσετε τον τε- 
λικό σας αντίπαλο, τον Κίπᾳ ΟΠπιδοπ. Πρόκει- 
ται για ένα τεράστιο κεφάλι που σας πετάει 
σκουλήκια και μυαλά, Ξαπλώστε στο δεξί άκρο 
της οθόνης και κτυπήστε τα σκουλήκια και τα 
μυαλά, καθώς και τον Οήπιδοη όταν σας πλη- 
σιάζει. 

Μετά απὀ λίγο θα παραμείνει µονάχα ο 
εγκέφαλός του. Με µερικά ακόµη γρήγορα και 
αποφασιστικά κτυπήματα, η οικογένειά σας θα 
ελευθερωθεί. Απολαύστε την τελική οικογενει- 
ακἠ σκηνή µε το ηλιοβασίλεμα (πολύ ρομαντικά 
όλα αυτά...). 


ΕΠΙΜΕΛΕΙΑ: ΘΕΟΔΩΡΟΣ ΔΕΒΕΛΕΓΚΑΣ 


Επιστρέφουµε στα 

σκοτεινά χρόνια του 
Μεσαίωνα. Η σκιά 
του θανάτου έπεσε 
πάνω στη µικρή κὠ- 
μόπολη. 


Τα κάποτε - αγαθά 
θἱἰνος πούλησαν την 
Ψυχή τους στο κακό 
πνεύμα και τώρα ο 
δράκος και η συµµο- 
ρία τους κατασπαρά- 
ζουν την άτυχη πόλη. 


Αλλά µια µικρή ελπί- 

δα ακόµα παραμένει 
στους αθώους κατοί- 
κους, η θέληση του 
μάγου, ένα μαγικό 
ορθΙΙ το θάρρος 
του πολεμιστή. 
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Εσύ είσαι ο πολεμµι- 
στής και ο άθλος 
σου είναι να σώσεις 
την πόλη ΕαεΓρπα(! 
απὀ την κατάρα της 
αιώνιας δυστυχίας 
και να ελευθερώσεις 
τις βασανισµένες Ψυ- 
χές των εἰνθς. 


ΡΙ ΑΥΕπ:]1 σερ ν 


κο ο] 
Ανα 


για δἰακοπές στη ζούγκλα, αλλά 
τώρα πρέπει να τα βγάλετε πέρα 
µε τις φασαρίες που προκάλεσε η 
εξωτική σας διάθεση. Μια ομάδα, συµπαθε- 
στάτων κατά τα άλλα, κανίβαλων, απήγαγαν 
την κοπέλα σας και τώρα είστε εσείς που 
πρέπει να την ελευθερώσετε. Πράγμα που 
δεν είναι καθόλου εὐκολο, γιατί απ’ τη µια οι 
κανίβαλοι έχουν στρώ- 
σει τραπέζι και απ᾿ την 
άλλη, ακόµη κι αν 
καταφέρετε να ελευ- 
θερώσετε την καλή 
σας, µη νομίζετε ότι η 
όλη υπόθεση θα περάσει στα "ψιλά. Το τι 
έχετε να ακούσετε που την κουβαλήσατε 
εκεί κάτω δεν λέγεται. 
Ξεκινάτε την αποστολή της διάσωσης 
πηδώντας απ᾿ το ένα στο άλλο στα σκίνα 


ΙυΝΟΕ ΗυΝΤ 


τα ΠΕ. 


ο (ἡ 


εν ξέρω πώς σας ήρθε να πάτε 


Μπορεί ο Ταρζάν να είναι ο βασιλιάς 
της ζούγκλας, αλλά και ο ἠρωάς µας στο 
παιχνίδι αυτό δεν πάει πίσω. 


που αιωρούνται στο πάνω µέρος της πρώ- 
της οθόνης, και μόλις πιάσετε και το τελευ- 
ταίο σκίνο, πηδάτε στο ποτάµι που κυλάει 
από κάτω σας. 

Εδώ θα χρειαστεί µάλιστα να κολυµπήσε- 
τε αντίθετα στο ρεύμα του ποταμού, ενώ 
µια παρέα κροκόδειλων είναι πρόθυµη να 
σας κάνει παρέα. Και επειδή η καλή παρέα 
θέλει και καλό μεζέ, και µια και δεν νομίζω 
να τους βρίσκεται 
τίποτα άλλο πρὀχει- 
ρο για φαγητό, καλά 
θα κάνετε να κολυ- 


µπήσετε ὁσο πιο 
γρήγορα µπορείτε, 
για να φτάσετε στο τέλος και αυτής της 
οθόνης. Ακολουθεί ένα δύσκολο επίπεδο, 
όπου τρέχετε αποφεύγοντας κάτι µεγάλες 
κοτρόνες που κατρακυλούν κυνηγώντας 
σας, ενώ τέλος, λίγο πριν συναντήσετε την 
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ΓΡΟΒΜΑϊς 51/4 . 
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οις να εντυπωσιαίει, εἶναι 


σΑΜΕΡΙΑΥ Ες 


νίδι που δεν κρύβει τα του, αλλά 


αγαπημένη σας, θα πρέπει να δώσετε ένα 
γερό µάθηµα στους κανίβαλους που τόλμη- 
σαν να την πάρουν απὀ κοντά σας, 

Το μπα Ηυπί είναι ένα οοἰπ-ορ 
οοηνθΙ5ίΟΠ του παλιού παιχνιδιού της Τα[ίο. 
Διαθέτει απλά γραφικά, διάφορους συνδυα- 
σμούς χρωμάτων και αρκετά καλό ήχο. 
Ξεχωρίζει το ευχάριστο ᾳαΠΠθρΙ8Υ. 

9. Αδαµαντίδης 


ΚΑΡΤΕΣ ΓΡΑΦΙΚΩΝ/ΗΧΟΥ 


Το υποίθ Ηυπί υποστηρίζει τις κάρτες | 
ΟΛ και ΕΘΑ. 


νατολική ακτή, Νέα Υόρκη 1991, 

εποχή της ποτοαπαγόρευσης, 

µουντή ατμόσφαιρα, λαμπτήρες 

γκαζιού στους δρόµους, αυτοκίνη- 

τα µε βαρείς νικέλινους προφυλακτήρες και 

φθαρµένα δερμάτινα καθίσματα. Εσείς, µε 

σηκωµένο το γιακά της καπαρτίνας και φορώ- 

ντας βαθιά τη μαύρη ρεπούμπλικα, αφήνετε 

το βλέμμα σας να χαθεί στην .απλωσιά της 

πυκνής ομίχλης. Γνωρίζετε πολύ καλά ότι 

απὀ ώρα σε ώρα θ᾽ ακούσετε στο βρεγμένο 

απὀ την υγρασία της νύχτας πεζοδρόμιο τα 

βήματα των µελών της αντίπαλης συμμορίας. 
Νιώθετε καλά; Η δράση αρχίζει. 

Το παιχνίδι παίζεται µε τρόπο παρόμοιο μ’ 

αυτόν του ΟρεΓαἴίοη Λ/οΙ/. Στην οθόνη εµφα- 


γίζεται ένας στόχος - -------ὓὓυὓκ-ὓ-ὓ-------στείτεκαινα βρείτε 


και εσείς πρέπει να 
εξουδετερώσετε τους 
αντιπάλους σας, αφού 
τοποθετήσετε το 
στόχο κατάλληλα µέσα στην οθόνη και αδειά- 
σετε τα όπλα σας επάνω τους. Τα αρκετά 
προσεγµένα σκηνικά του παιχνιδιού, όπως οἱ 
προσόψεις καταστημάτων εποχής, τα Υκα- 
ράζ, τα μηχανουργεία, οἱ στενοί δρόμοι, προ- 


Ενα δυνατό εοίπ-ορ οοΠγειςίοη µε 
έντονα τηλεοπτική ὁράση 


σθέτουν στην υποβλητική ατμόσφαιρα του 


παιχνιδιού, αλλά συγχρόνως προσφέρουν 
πολλές κρυψώνες στους εχθρούς σας που 
καραδοκούν να σας πυροβολήσουν μόλις 
σας δουν να πλησιάζετε. Κι όταν τύχει να 
τους πλησιάσετε, δεν θα σας πουν βέβαια 
"κούκου’ ()), αλλά θα σας κάνουν κατά πολύ 
βαρύτερους µε το μολύβι που θα σας φορτώ- 
σουν. Γι’ αυτό πρέπει να είστε σε διαρκή 
ετοἰµότητα, να ελέγχετε εξονυχιστικά όλη 
την έκταση της οθόνης Και μόλις δείτε κάποι- 
ον µισοκρυμµένο πίσω απὀ ένα παράθυρο µε 
το όπλο στα χέρια, δώστε του να καταλάβει. 
Θα σας δυσκολέψουν λίγο οι 'μουλωχτοῦ ()) 
γκάνγκστερς, που σας πυροβολούν χωρίς να 
φαίνονται στην οθόνη. Εσείς πρέπει να βια- 


γρήγορα τις θέσεις 
τους, ενώ ένα βέλος 
που εμφανίζεται σας 
δείχνει την κατεύθυν- 
ση όπου πρέπει να κινηθείτε. 

Το παιχνίδι εἶναι σε γενικές γραµµές πολύ 
καλό, µια ακόµη επιτυχημένη δουλειά της 
γαλλικής εταιρίας ΙΠίοᾳΓαΠΠΘ5, µια εταιρία 
που µας έχει συνηθίσει σε παιχνίδια που µπο- 
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ΧΡΟΝΟΣ 


ΗΜΕΡΑ ΕΒΔΟΜΑΔΑ ΜΗΝΑΣ 


ἱκανοποιητικά γραφικά που συμβάλλουν στην 
απόδοση της ατµόσφαρας του ΡΒΟΗΙΒΙΤΙΟΝ 


ΓΡΑΦΙΚΑ 8056 


Η πλούσια δράση και η ποικιλία του παιχνιδιού 


ιά ] συνθέτουν ένα εβιστικὀ φαπερίᾶΥ 


6ΑΜΕΡΙ ΑΥ 8706 


Πολύ καλή η γενική εντύπωση. Άλλωστε, µην ξεχνάτε 
ὁπ είναι ένα παιχνίδι για ΡΟ συμβατά 


ρεί να µην γίνονται τα Πί5 της χρονιάς, αλλά 
διαθέτουν εγγυημένα ένα υψηλό 5ἴαπάαβια 
ποιότητας. 

Η εξαντλητική δράση που χαρακτηρίζει το 
παιχνίδι απ᾿ την αρχή µέχρι το τέλος του 
είναι αυτή που κλέβει την παράσταση, Το 
Ρ/ΟΠΙΡΙίοη χαρίζει έντονες συγκινήσεις και 
συνεπαίρνει τον παίκτη µε την επιβλητική 


του ατμόσφαιρα. 
οξ. Αδαµαντίδης 
ΚΑΡΤΕΣ ΓΡΑΦΙΚΩΝ/ΗΧΟΥ 


Το Ρ/οΠΙΟΙίοη υποστηρίζει 66Α, αλλά 


παίζεται και σε Ηθ[ουίθ5 µε εξομοιωτή 
ΦΙΜΟ(Α. 


ο Μαζθ ΑἀνεπίυΓθς είναι µια συλ- 
λογή για ΡΟ συμβατά, που περι- 
λαμβάνει τα παιχνίδια: Οίβπιοπά 
Βιᾳσςεγ, ΒΙοοΚκ Εἰνθ, Βοαιθ Βυπηθ: 
και Μαζθ ΜασΠίπθ. Ο τίτλος της συλλο- 
γής εἶναι λίγο παραπλανητικός, γιατί δεν 
πρόκειται για αανεπίυΓθς παιχνίδια, αλλά 
για ρΙ8Ι{οΓπΙ 48Π1θ5 µε έντονο το στοι- 
χείο της περιπέτειας. 

Στο ΒἰΒπιοπά Πίαθί παίρνετε το ρόλο 
ενός βετεράνου 
τυχοδιώκτη που η 
µοίρα τον έφερε να 
ψάχνει για διαμάντια 
σ’ ένα εγκαταλελειµ- 
µένο αδαμαντωρυχείο. Προχωράτε στα 
τούνελς του αδαμαντωρυχείου ή σκάβετε 
καινούρια, κατευθυνόµενοι πάντα προς τα 
εκεί που υπάρχουν διαμάντια. Προσέχετε 
όμως γιατί ένα φάντασμα, που δεν φαίνε- 
ται να χάρηκε πολύ µε την επίσκεψή σας 
στο καταφύγιό του, σας κυνηγά και ένα 
ἀγγιγµά του είναι αρκετό για να τελειώσετε 


πια 


Τέσσερα παιχνίδια στη... 
συσκευασία ενός! 


το παιχνίδι. Προσπαθήστε λοιπόν να µαζέ- 
Ψετε όλα τα διαμάντια, ακολουθώντας 
τέτοια διαδροµή ώστε να αποφεύγετε το 
φάντασμα. 

Δεύτερο είναι το ΒἰοοΚκ Εἰνθ͵ ένα δια- 
νοητικό παιχνίδι που σας προκαλεί να 
παγιδεύετε τον υπολογιστή σας συνδυά- 
ζοντας πέντε απὀ τα Χ σας στη σειρά 
πάνω σ’᾿ ένα πλαίσιο χωρισμένο σε τετρα- 
γωνάκια, εμποδίζοντας συγχρόνως τον 
υπολογιστή σας να 
κάνει το ίδιο. Πρό- 
κειται για µια παραλ- 
λαγή της γνωστής 
μας τρίλιζας, που 
όµως, καθώς παίζεται µε περισσότερα 
“πούλια” και πιο πολλούς συνδυασμούς 
και επειδή αντίπαλός σας είναι ο 
οοπιρυίθεΓ που παίζει έξυπνα µε σκοπό 
µόνο να σας νικήσει, το παιχνίδι είναι µια 
πρόκληση. 

Βουᾳθ ΒυπηεΓ λέγεται το επόμενο 
παιχνίδι που μοιάζει κάπως µε το 


ΕΙΔΟΣ (ΟΜΡΙΑΤΙΟΝ 


ΚΑΤ/ΣΤΗΣ ῥΡΕΙΦΜ ΙΕΙΦυΝΕ 
ΕΟΚΡΟΕΑΤΙΟΝ 


ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 


ῦὌλ)υ--------ἵᾱ-- 
ΗΜΕΡΑ ΕΒΔΟΜΑΔΑ ΜΗΝΑΣ ΧΡΟΝΟΣ 


Μια οξιοπρόσεκτη συλλογή για όσους αγαπούν τα 
ποιχήδια αυτού του είδους 


Ὀιβπιοπά ὈίᾳαεΓ. Στην οθόνη που εµφα- 
νίζεται βρίσκεστε κλεισμένος σ᾿ ένα 
λαβύρινθο, ο οποίος όµως εμφανίζεται 
µόνο για πέντε δευτερόλεπτα και µετά 
εξαφανίζεται αφήνοντάς σας να βρείτε 
το δρόμο για την έξοδο απὀ µνήµης. 
Παράλληλα, πρέπει να μαζεύετε διάφο- 
ρα αντικείµενα διασκορπισμένα στους 
διαδρόμους του λαβύρινθου. Τελευταίο 
είναι το Μαζθ ΜαοΠίπθ, ένα πρόγραµµα- 
επεξεργαστής, που δίνοντάς του δικές 
σας παραμέτρους κατασκευάζει λαβύριν- 
θους, πρωτότυπους κάθε φορά. Μπορεί- 
τε να λύσετε το λαβύρινθο επάνω στην 
οθόνη, είτε καλύτερα αφού τον τυπώσε- 
τε µε τον εκτυπωτή σας. Αν σας αρέσει 
να λύνετε λαβύρινθους και διαβάζετε 
περιοδικά που δημοσιεύουν τέτοιου 
είδους παιχνίδια και σπαζοκεφαλιές, το 
Μαζο ΜαςΠΙΠθ θα είναι για σας µια πολύ 
ευχάριστη έκπληξη. 

οΞενοφώντας Αδαµαντίδης 


ΚΑΡΤΕΣ ΓΡΑΦΙΚΩΝ ΗΧΟΥ 


" 


Το Μαζε Αἀνεπίυγες υποστηρίζει την 
κάρτα γραφικών Ηεγουἱες µέσω εξοµοι- 
ωτή κάρτας 66Α, τύπου ΦΙΜΟ(Α. 
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ΠΡΟ ΠΟ σε δισκέτα 3΄που τυπώνει σε 
δελτία, για ΑΜΘΤΗΑΏΌ 6128 (του Δ. 
Τζωρτζάκη), « θιθλίο µε αναλυτικές ο- 
δηγίες, «δεύτεροθιθλίοµε ανάλυσητου 
προγράµµατος σε γλώσσα μηχανής. 
Για το λόγοαυτό στέλνωτηνΤαχυδρο- 
µική Επιταγή Νο ---- µε το ποσό των 
7.000 δρχ. που ανταποκρίνεται στην α- 
ξία του πιο πάνω πακέτου. 
ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 
ΠΟΛΗ 
ΤΗΛΕΦΩΝΟ 


ΤΩΝΥΠΟΛΟΠΙΣΤΩΝ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 


Προς εκδοτικό οργανισμό 
ΟΟΜΡὐώΡΒΕΞΘΞ 
Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44 -117 45 - ΑΘΗΝΑ 


Τ.Κ ----------- 


ΒΙΒΛΙΟ ΤΩΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ. : 
Για το λόγο αυτό στέλνωτηνΤαχυδρο- ! 
.µική Επιταγή Νο ---- µε το ποσό των, 
1.300 δρχ. που ανταποκρίνεται στην α- | 
ξία του θιθλίου. ' 
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Προς εκδοτικο οργανισµο 
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Παρακαλω να µου στειλετε το βιβλιο 
ΚΟΜΠΙΟΥΤΕΡΣ.ΑΠΛΑ ΜΑΘΗΜΑΤΑ ΓΙΑ 
ΟΛΟΥΣ Νο 2 

Για το λὀγο αυτό στέλνω την 
Ταχυδρομική Επιταγή Νο. ... 
ποσὀ των 1.000 δρχ. που ανταποκριίνεται 
στην αξία του βιβλιου 
ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ.  .. 


πολλά ----- 
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απλἁ μαθήματα 
γα ἆλους 


µε το ξωὰ 


ΜΗ ΕΝΡΙΝΗ-  --- να ο . 


ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ 


ΔΕΚΑΤΡΙΑΡΙ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 


Προς εκδοτικὀ οργανισμό 
ΟΟΜΡώΡΒΕΘΡ 

Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44 --- 11742 - ΑΘΗΝΑ. 
Παρακαλώ να µου στείλετε το ΗΛΕΚΤΡΟΝΙ- 
ΚΟ ΔΕΚΑΤΡΙΑΡΙ (πρὀγραµµα ΠΡΟ-ΠΟ για 
ΙΒΜ ΡΟ ἃ ΟοπιραίἰθΙε5) βιβλίο και δισκέτα 
μαζι. 

Για το λὀγο αυτό στέλνω την Ταχυδρομική 
Επιταγή Νο µε το ποσό των 9.900 
δρχ.που ανταποκρίνεται στην αξίατου πακέ- 
του αυτού. 

ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 
ΠΟΛΗ 
ΤΗΛΕΦΩΝΟ 


ΛΕΞΙΚΟ ΟΡΟΛΟΓΙΛΣ 
ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 


Προς εκδοτικὀ οργανισµὀ 6ΟΜΡΙ/- 
ΡΗΕΕΟΦ Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44 - 11740 - 
ΑΘΗΝΑ 


Παρακαλώ να µου στεἰλετε το ΛΕΞΙΚΟ 
ΟΡΟΛΟΓΙΑΣ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ. - 
Για το λόγο αυτό στέλνω την ταχυδρο- 
µική επιταγή Νο µε το ποσὸ 
των 950 δρχ.,που ανταποκρίνεται στην 
αξία του βιβλίου. 


μλεκτοων!ικω 
λεκ ΛΤΟΙΛΡΙ 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 
ΠΟΛΗ 
ΤΗΛΕΦΩΝΟ 


Τικ. 


ΚΟΜΠΙΟΥΤΕΡΣ. ΑΠΛΑ ΜΑΘΗΜΑΤΑ 


ΓΙΑ ΟΛΟΥΣ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 


Προς εκδοτικὀ οργανισμό 6ΟΜΡΙ/- 
ΡΗΕΕΟ Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44 - 11742 - 
ΑΘΗΝΑ 

Παρακαλώ να µου στείλετε: α) τον πρώ- 
το και δεύτερο τόμο του βιβλίου ΚΟ- 
ΜΠΙΟΥΤΕΡ, ΑΠΛΑ ΜΑΘΗΜΑΤΑ ΓΙΑ 
ΟΛΟΥΣ ἠ β) µόνοτον πρὠτο τόµοτου 
ΚΟΜΠΙΟΥΤΕΡ, ΑΠΛΑ ΜΑΘΗΜΑΤΑ 
ΓΙΑ ΟΛΟΥΣ. 

Για το λὀγο αυτό στἐλνω την Ταχυδρο- 
µικἡ Επιταγἡ ΝΟ µε το ποσό 
α) 1.900 δρχ. ἡ β) 900 δρχ. αντίστοιχα 
που ανταποκρίνεται στην αξία τους. 
ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 


ΠΟΛΗ 
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(ΟΠΟΙΡ3ΞΟ) (ςΟΠΡΙΡ3Ξὸ) 

ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΗΤΩΝ ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΗΤΩΝ 

Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44 117 42 ΑΘΗΝΑ Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44 117 42 ΑΘΗΝΑ | 
παν νο του αν το πο νο το πο αν 


ΠΡΟΣ ΕΚΔΟΤΙΚΟ ΟΡΓΑΝΙΣΜΟ 


«ΟπρΙϱΗΞὺ) 


ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΗΤΩΝ 
Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44 117 42 ΑΘΗΝΑ 
ΤΗΛ. 923.8672:5, 922.5520 


ΠΡΟΣ ΕΚΔΟΤΙΚΟ ΟΡΓΑΝΙΣΜΟ 


«ΟΠΡΙΡΊΞὺ 


ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΗΤΩΝ 
Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44 117 42 ΑΘΗΝΑ 
ΤΗΛ. 923.8672-5, 922.5520 
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ΠΡΟΣ ΕΚΔΟΤΙΚΟ ΟΡΓΑΝΙΣΜΟ 


«ΟΠΟΡΙΡΊΞὺ 


ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΗΤΩΝ 
Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44 117 42 ΑΘΗΝΑ 
ΤΗΛ. 923.8672-5, 922.5520 


ΠΡΟΣ ΕΚΔΟΤΙΚΟ ΟΡΓΑΝΙΣΜΟ 


«ΟΠΟΙΡΊΞὺΥ 


ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΗΤΩΝ 
Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44 117 42 ΑΘΗΝΑ 
ΤΗΛ. 923.8672-5, 922.5520 
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----. -------------------- ου --υ--- 


ο ΤΕΛΙΚΟΣ 
ΤΩΡΑ ΑΡΧΙΖΕΙ... 


ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΙ 4 ΕΙΣΑΓΩΓΕΙΣ 


. ων νωωώω 
ΕΥΡΩΠΑΙΚΕΣ ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΙΣ Α.Ε.Β.Ε. 


Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44, ΑΘΗΝΑ 117 42, ΤΗΛ.: 9917428, ΕΑΧ: 9216847 
ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ: ΟΜΝΙ ΦΗΟΡ - ΣΟΥΛΤΑΝΗ 17, ΑΘΗΝΑ, ΤΗΛ.: 3601761 


ϱ “Αἰϊαχχ” είναι ένα 

απὀ τα πιο πρωτότυ- 

πα παιχνίδια που 

έχουν εμφανιστεί 

τελευταία στις αίθου- 

σες των ἄΓο8685, αν και θυμίζει 

κάπως το γνωστό µας επιτρα- 
πέζιο παιχνίδι 'Ἠθνειρί’, 

Το παιχνίδι παίζεται σε ένα 

τετράγωνο ταμπλό πάνω στο 


οποίο αρχικά υπάρχουν τέσσε- 


ρα "πιόνια” στις γωνίες του 
τετραγώνου (δύο για κάθε αντί- 
παλο) και µερικά "μπλοκαρισμέ- 
να” τετράγωνα, πάνω στα οποία 
δεν μπορούν να τοποθεῖηθούν 
πιόνια. Ο σκοπός του Παιχνιδι- 


[βμῦ 


ς τώρα έχετε ηγηθεί 
πολλών οµάδων που 
έχουν αναλάβει επι- 
κίνδυνες αποστολές: 
Ελευθέρωση αιχμαλό- 
των πολέμου, ματαίωση των 
σχεδίων του εχθρού, ανατροπή 
δικτατορικών καθεστώτων, 
ακόµη και αποστολές σε 
άλλους πλανήτες Και ηλιακά 
συστήµατα. 
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οὐ είναι να έχετε περισσότερα 
πιόνια στο ταμπλό απ’ ό,τιο 
αντίπαλός σας όταν αυτό έχει 
γεμίσει. 

Αν τα καταφέρετε, τότε 
παίρνετε Ὀοπυς5 χρόνο και περ- 
γάτε στο επόμενο επίπεδο. Αν 
όχι, τότε ξαναπαίζετε το ἰδιο 
επίπεδο απὀ την αρχή µε όσο 
χρόνο σας έχει απομείνει. Οταν 
ο διαθέσιµος χρόνος τελειώσει, 
τότε εµφανίζεται το µισητό 
“48ππθ Ονε:’. 

Κατά τη διάρκεια του παιχνι- 
διού κάθε Παίκτης, µε τη σειρά 
του, µπορεί να διαλέξει ένα 
από τα πιόνια του και να το 


ή), 


Τώρα που έχετε αποκτήσει 
αρκετή πείρα, καλείστε να ηγη- 
θείτε της ομάδας "ΤΠυΠά6( 
Εοχ”, η οποία έχει ως στόχο να 
επεμβαίνει σε περιπτώσεις τρο- 
µοκρατικών επιθέσεων. Στην 
πραγματικότητα θα είστε συνή- 
θως το µόνο µέλος της ομάδας 
αυτής, αν Και µπορείτε να στρα- 
τολογήσετε κι ένα δεύτερο 
µέλος για να πολεμήσει µαζί 


σας, αλλά µην περἰµένετε να 
είναι Ιδιαίτερα υπάκουο. 

Το παιχνίδι είναι ένα ακόµη 
5ποοί 'Επι υρ όπου οι εχθροί 
εμφανίζονται σε μεγάλους αριθ- 
μούς απ᾿ όλες τις κατευθύνσεις. 
Για να τους εξουδετερώσετε, 


µόνο τις γροθιές σας, αλλά 
καθ᾿ οδόν µπορείτε να µαζέψετε 
πιο ισχυρά όπλα. Σε κάθε περ- 
πτωση όµως τα πυρομαχικά 
σας εἶναι περιορισμένα, οπότε 
εἶναι καλό να χρησιµοποιείτε 


μοει 
ώ] 


εφᾷ ο τει, 

τις γροθιές σας για να απαλλα- 
γείτε απὀ τους λιγότερο επικίν- 
δυνους αντιπάλους. Αν έρθετε 
σε επαφή µε κάποιον αντίπαλο 
ή µε εχθρικά πυρά, τότε η ενέρ- 
γειά σας μειώνεται, Και μόλις 
µηδενιστεί χάνετε µια ζωή. ζωή 


αἰοἰΤίζεα Ὀγ ο/εεἰκγεήι.οἵ 


(οο8 Ελ ΘΒ ΑΗ,: ) 


χάνετε επίσης αν πέσετε σε 
κάποια απὀ τις πολυάριθµες 
παγίδες που υπάρχουν στο παι- 
χνίδι. Στο τέλος κάθε επιπέδου 
βρίσκεται ο κλασικός μεγάλος 
κακός, για την αντιμετώπιση 
του οποίου είναι απαραίτητα 


μετακινήσει µια ή δυο θέσεις 
προς οποιαδήποτε κατεύθυνση, 
αρκεί το τετράγωνο το οποίο 
θα επιλεγεί να είναι άδειο. Αν 
το πιόνι μετακινηθεί κατά µία 
θέση, τότε θα αφήσει ένα αντί- 
γραφό του στη θέση όπου βρι- 
σκόταν. Οταν τώρα ένα πιόνι 
μετακινηθεί, “καταλαμβάνει” 
όλα τα εχθρικά πιόνια που βρί- 
σκονται σε θέσεις γειτονικές µε 
τη θέση στην οποία µετακινεί- 
ται. Κατ’ αυτόν τον τρόπο µπο- 
ρείτο να αποκτήσετε αριθμητική 
υπεροχή έναντι του αντιπάλου 
σας, θα πρέπει όµως να προσέ- 
χετε γιατί κι αυτός κινείται 
προς την ἴδια κατεύθυνση. Οι 
κανόνες του παιχνιδιού µπορεί 
να είναι πολύ απλοί, αλλά όταν 
έρθει η στιγµή να τους εφαρµό- 
σετε για να κερδίσετε τον 
αντίπαλό σας, θα διαπιστώσετε 
ότι εμφανίζονται αρκετές 
δυσκολίες. Τα τρία πρώτα επί- 


κάποια ισχυρά όπλα. Ευτυχώς 
το μηχάνημα είναι αρκετά τίµιο 
ώστε να σας προμηθεύσει µερι- 
κά, αν διαπιστώσει ότι δεν 
έχετε. 

Στο µεγαλύτερο µέρος του 
παιχνιδιού θα ελέγχετε ένα 
ρήίθ µε τη µορφή ανθρώπου, 
αλλά υπάρχουν και Τμήματα στο 
παιχνίδι όπου ελέγχετε ένα 
σκάφος - οι εχθροί σας αλλά- 
ζουν κι αυτοί µε τη σειρά τους, 
βέβαια - και στα τµήµατα αυτά 
θα θυμηθείτε τις τεχνικές που 
µάθατε στα διαστημικά 5ποοί 
'ΒΠΙ µρ5. Συνήθως τα τµήµατα 
αυτά είναι εύκολα, Και αποῖθ- 
λούν µια καλή ευκαιρία να χαλα- 
ρώσετε απὀ τη γενική ένταση 


πεδα είναι βέβαια αρκετά εὖκο- 
λα, αλλά για να προχωρήσετε 
πιο πέρα θα χρειαστείτε αρκετή 
εξάσκηση Και στρατηγικές ικα- 
νότητες για να μπορέσετε να 
τα βγάλετε πέρα. 

Τα γραφικά δεν είναι ιδιαίτε- 
ρα αξιόλογα, αλλά κάνουν τη 
δουλειά τους και διαθέτουν 
αρκετές όμορφες λεπτοµέρει- 
ες, όπως η Μέδουσα που κάνει 
μορφασμούς ανάλογα µε την 
εξέλιξη του παιχνιδιού, ενώ το 
ίδιο ισχύει Και για τον ήχο (αν 
και το γέλιο που ακούγεται 
όταν ο υπολογιστής κάνει µια 
καλή κίνηση δεν θα έπρεπε να 
είναι τόσο σαρκαστικό). Το 
αΠΠθΡΙ8Υ, τέλος, εἶναι προσεγ- 
µένο Και εθιστικὀ, Και θα ενθου- 
σιάσει τους φίλους αυτού των 
παιχνιδιών αυτού του είδους. 


που επικρατεί. Τα 5ρήίθ5 του 
παιχνιδιού είναι Καλοσχεδια- 
σµένα και το απἰπΒἰίοη τους 
αρκετά καλό. Μερικές κινήσεις 
µάλιστα του κεντρικού χαρακτή- 
ρα θυμίζουν το "9ἱγάθ;”, Τα 
Ρ8οΚ6Γουπά ΦΓαΡΠίο5 είναι επί- 
σης όμορφα και συνοδεύονται 
από εφέ, π.χ. εκρήξεις, µόνο 
που µερικές φορές τα εφέ αυτά 
έχουν σαν αποτέλεσµα να Υγίνε- 
ται το παιχνίδι πιο αργό. Τα 
ηχητικά εφέ είναι επιτυχημένα, 
ενώ το 4απιθρΙ8Υ είναι ό,τι θα 
περιμένατε απὀ ένα 5ποοί '6πῃ 
υρ, τίποτε λιγότερο ἡ περισσό- 
τερο, εκτός ίσως απὀ το ότι 
διαθέτει λίγη ποικιλία παραπά- 
Ννω απὀ τα συνηθισμένα... 


ΡΙΧΕΙ.Ι ΑΠΡΙΛΙΟΣ 9114 


Το ρεπορτάζ αυτό δεν είναι διαφημιστικό. 


γνωστή σε όλους σας ΝΙΝΤΕΝΡΟ παρουσίασε ένα σύστηµα που 
επιτρέπει στον 48/Π6/ να παίζει χωρίς να χρησιμοποιεί τα χέρια του! 
Το σύστηµα δουλεύει χρησιμοποιώντας τις µεταθολές στην πίεση Του 
αέρα, καθώς Και τις κιγήσεις του σαγονιού... Τι άλλο θα δουν τα µάτια 
μας; Τιμή περίπου 28.000 δρχ. ΝΙΝΤΕΝΟΟ ΟΕ ΑΜΕΒΙΟΑ |πο., ΒΟΧ 
97032, ΒΕΌΜΟΝΟ, ΝΑ 98073-9732, υ9Α. 
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ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΕΣ ΜΕ ΦΩΝΗ 


ν σας ενθουσιάζει η Ιδέα να αποτυπώνετε στις φωτογραφίες σας 
εκτός από εικόνες Και φωνή, τότε η Μανίεβ θα σας εγθουσιάσει, Η 
50ΗΥ εφοδίασε την κάµερα αυτή μ᾿ ένα ΠοΡΡΥ 2”που αποθηκεύει 
εικόνα, καθώς και 10 δευτερόλεπτα ήχου (φωνής ἡ μουσικής). Δείτε 
και ακούστε τις φωτογραφίες σας στην ΤΝ µε τη µονάδα Γ6ΠΠοίθ 
οοπἰτο]. Θα σας κοστίσει εΥδεχοµένως κάτι παραπάνω, αλλά είπαμε, 
φωνή εἶναι αυτή! Στην Αμερική κοστίζει περίπου 150.000 δρχ. Στην 
Ελλάδα αγνοείται. 


ΚΑΙ ΦΟΡΗΤΑ ΚΑΙ ΗΙ-ΒΙ 


οάθΙ δἰθνθη ονομάζεται Το φορητό σύστηµα ηχείων της ζαπιρήάσθ 
5ουπάγ/ο/ΚΦ, Αποτελείται απὀ ένα ζεύγος δορυφόρων δύο δρόμων, 
ένα τρικάναλο ενισχυτή, σύστηµα τροφοδοσίας Α0 και 12 Υ, καθώς 
και µια θαλίτσα που παίζει το ρόλο 5υΏν/οοίθη! 

Συνδέστε λοιπόν Το φορητό σας 0 ρἰ8Υθ/ ή κασετόφωνο και 
απολαύστε, Μην ξεχνάτε όµως ότι οι απολαύσεις κοστίζουν κάτι 
παραπάνω... Σ᾽ αυτή μάλιστα την περίσταση Το Τίµηµα είναι 123.000 
ὄρχ. ΑΜΒΒΙΟΌΟΕ 5ΟυΝΟΙΝΟΒΚΕ Ἱπο,, 154 ΟΑΙ.ΙΕΟΒΝΙΑ 5Τ., 
ΝΕΜΤΟΝ, ΜΑ 02158. 


9 Λ. Παυλής. 


ΟΧΗΜΑ ΠΑΝΤΟΕΣ ΕΔΑΦΟΥΣ 


ο ΗονθΙοΓ8Η εἶναι ένα όχηµα σχεδόν άγνωστο στη χώρα µας. Ωστόσο 
οι επιδόσεις του είναι αξιοθαύµαστες. Κινείται µε άνεση σε χώμα, 
λάσπη, θράχια, γρασίδι, λίμνες, ποτάμια, θάλασσα, άμμο, πάγο ή Χιόν!, 
Μπορεί να μεταφέρει 2 ἡ 3 άτοµα, η Ιπποδύναµή του είναι 35-64 ΗΡ 
και η ανώτατη ταχύτητά του φτάνει τα 75 ΚΠΙΙΙ. Φυσικά για |.Χ. θα σας 
πέσει λιγάκι ακριθό. Σίγουρα όµως είναι χρήσιμο σαν όχηµα άµεσης 
επέµθασης σε περιπτώσεις ανάγκης. 360ΑΤ ΗΟΝΕΒΟΒΑΕΤ Ίπο., 6865 
Ν.Ν. 36ἱ1 Ανεπυθ. Μἰαπιί, ΡΙοΓ/48, 


ΥΠΟΒΡΥΧΙΘ ΤΗΛΕΣΚΟΠΙΟ 


θέλετε να εξερευνήσετε τους θυθούς χωρίς να θραχείτε, αυτό το 
τηλεσκόπιο είναι σίγουρα ό,τι χρειάζεστε, Το µήκος του φτάνει τα 2,2 
πῃ Και µπορείτε να χρησιµοποιείτε το εξάρτηµα της δεξιάς γωνίας ἡ να 
κοιτάτε απευθείας μπροστά, Η δυνατότητα µεγέθυνσης στο νερό είναι 
138 χ. Τιμή περίπου 180.000 δρχ. ΕΟΜυΝΟ 56ΙΕΝΤΙΕΙΟ 6ΟΜΡΑΝΥ 
101 Ε, 6ἱΟυΟΕΞΤΕΒ ΡΙΚΕ, ΒΑΒΒΙΝΟΤΟΝ, Ν 08007-1380 υ5Α. 


φύΡΕΚ ΛΕΞΙΚΟ 


ηλεκτρονική έκδοση ενός πολύ καλού λεξικού είναι πια γεγονός. Το 
γερµανόφωνο |.8πᾳθΦοΠθίάί “φορά τα οπἱρς του” και γίνεται 4ἱρα 40, 
Για την ώρα υπάρχει µόνο σε γερμανοαγγλικό και αντίστροφα και 
γερµανογαλλικό και αντίστροφα. Εκτός από τις 40,000 λέξεις που 
περιέχει, διαθέτει και µικρή ἀαἱ8-08ηΚ µέχρι 200 φράσεις και 
λειτουργεί και σαν απλό οδἰευἱαίοτ. Η τιµή Του στη Γερμανία είναι 
περίπου 30.000 δρχ. 5ΙΤΑ ΕΡΑΤΕΝ υΝΟ ΚΟΜΜυΝΙΚΑΤΙΟΝΟ-ΦΜΒΗ, 
ΑΜΔΕΙ.ΦΤΙΕΟ 38 0-2080 ΡΙΝΝΕΒΕΒΑΕ, ΕΒΜΑΝΥ. 
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Γεια σας παίδες. Πώωως τα πάμε; 
Καλά; Να τι θα δείτε µετά από το 
(ωπηριίεΓ ΠΟΥ: 


6 του Γ, Κυπαρίσση 


ΙΝΤΙΑΝΑ ΤΖΟΟΥΝΣ ΚΑΙΗ 
ΤΕΛΕΥΤΑΙΑ ΣΤΑΥΡΟΦΟΡΙΑ 


ΧΑΡΙΣΟΝ ΦΟΡΝΊ, 
ΣΩΝ ΚΟΝΝΕΡΥ, ΝΤΕΝΟΜ ΕΛΛΙΟΙ 


ΣΤΗΒΕΝ ΣΠΗΛΜΠΕΡΓΚ 
(16 ΥΙΡΕΟ 
01’ 


Σαν να µην έφτανε ο ένας Τζόουνς για να 
αναστατώσει τον κόσµο, τώρα εμφανίζεται 
και δεύτερος, Είναι ο δόκτορας Τζόουνς, 
σοβαρός επιστήµονας (ευτυχώς) και πατέ- 
ρας του Ιντιάνα (πώς έγινε αυτό, δεν ξέρου- 
με), που μαζί µε το γιο του έχουν βαλθεί να 
ανακαλύψουν το χαμένο Αγιο Δισκοπότηρο, 
το θρύλο της Χριστιανοσύνης, το οποίο έχει 
χαθεί απὀ την εποχή της τελευταίας σταυ- 
ροφορίας. Βέβαια οἱ δυο Τζόουνς δεν εἶναι 
μόνοι, Μπλεγμένοι µέσα στην υπόθεση εἶναι 
Και οἱ Γερμανοί, που κάνουν ὁὀ,τι μπορούν για 
να βρεθούν µε µερικά έξτρα όπλα στο χέρι, 
και που ακόµη δεν μπορούν να ξεχάσουν το 
τι έπαθαν εξαιτίας του στην περίπτωση της 
Κιβωτού. Όµως ας πάρουμε τα πράγματα 
απὀ την αρχή: 

Ο Ιντιάνα έχει ξαναγυρίσει στο Πανεπιστή- 
µιό του, όπου συνεχίζει να διδάσκει αραιά και 
πού. Όµως οι σκοτούρες ξαναρχίζουν. Ο 
προϊστάµενός του τον καλεί για να του αναγ- 
γείλει το επόμενο σχέδιο των Γερμανών. 
Στόχος τους εἶναι αυτή τη φορά το Άγιο 
Δισκοπότηρο, το ὀνειρο κάθε αρχαιολόγου, 
το οποίο δίνει τεράστια δύναμη - σύµφωνα µε 
τους χριστιανικούς θρύλους - στον κἀτοχό 
του και φυσικά θα δώσει ένα αναμφισβήτητο 
πλεονέκτημα στον Χίτλερ. Το χειρότερο 
στην όλη υπόθεση όµως είναι ότι έχει αναµι- 
χθεί άλλος ένας Τζόουνς, Πρόκειται για τον 
πατέρα του, ο οποίος εκβιάζεται απὀ τους 
Γερμανούς. Γνωστός ως ένας απὀ τους 
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καλύτερους αρχαιολόγους στον κόσµο (το 
µήλο κάτω απὀ τη μηλιά...) και κυνηγός του 
Δισκοπότηρου για χρόνια, ο Δρ Τζόουνς 
είναι το αντίθετο του γιου του: δεν αγαπά 
την περιπέτεια και θα μπορούσαμε να τον 
χαρακτηρίσουµε απὀ απλά σοβαρό έως και 
.Φοβιτσιάρη. Για να τον βρει ο Ιντιάνα, θα 
περάσει γία µια ακόµη φορά από πολλά µέρη 
του κόσμου. Θα βρεθεί στην Ιταλία, όπου θα 
περιπλανηθεί στις κατακόµβες, θα πετάξει 
για τη Γερμανία, όπου θα προσπαθήσει να 
ὁραπετεύσει µαζί µε τον πατέρα του απὀ 
έναν πύργο γεµάτο Ναζί και κατόπιν θα 
κατευθυνθεί προς την τελική τοποθεσία, 
όπου βρίσκεται ο θησαυρός, για να δοκιµάσει 
γία µια ακόµη φορά τις αρχαιολογικές και 
»,"ακροβατικές του ικανότητες, Κατά τη 
διάρκεια της περιπέτειας, ο Σπήλμπεργκ θα 
µας δώσει τη δυνατότητα να µάθουµε ορι- 
σµένα πολύ ενδιαφέροντα πράγματα για τη 
ζωή και τα νεανικά χρόνια του |ντυ. Γιατί, για 
παράδειγµα, αγαπά τόσο πολύ εκείνο το 
μαστίγιο; Από πότε του µπήκε το 'μικρόβιο” 


της αρχαιολογίας Και των ριψοκίνδυνων εξε- 


ρευνήσεων; Ποιες είναι οἱ σχέσεις πατέρα 


και γιου; Πολλά ερωτήματα βρίσκουν σιγά 
σιγά λύση. Κρίµα βέβαια γιατί έχουµε να 
κάνουμε (κατά τα φαινόμενα τουλάχιστον, 
µια Και πολλά γίνονται) µε την τελευταία ται- 
γία της εκπληκτικής τριλογίας που είχαν 
υποσχεθεί οι Σπήλμπεργκ και Λούκας, Το 
Καλύτερο τα δυο τρομερά παἰδιά το άφησαν 
και εδώ για το τέλος, Τα εφέ ξεπερνούν 
κάθε προηγούμενο και έχει μείνει πια ιστορι- 
κός ο αριθµός των 6.000 τεχνητών ποντικών 
που χρησιμοποιήθηκαν για τις σκηνές µέσα 
στους υπονόμους. Αλλά γιατί σας τα λέω 
όλα αυτά; Αν έχετε τελειώσει το παιχνίδι 
της | υοβ5/ῇ]πι, τότε τα ξέρετε καλύτερα από 
μένα. Είτε το έχετε δει το έργο είτε ὀχί, 
πάντως καλό εἶναι να το πάρετε στο βίντεο 
και θα το βρείτε σίγουρα όταν διαβάζετε 
αυτές τις γραµµές, µια και κυκλοφορεί ήδη 
από το Δεκέμβρη. Δεν θα πρέπει να παρα- 
λείψω εξάλλου την παρουσία του αγαπηµέ- 
νου µου Τζεηµς Μποντ, ο οποίος κυριολεκτι- 
κά κλέβει την παράσταση στο ρόλο του 
ταλαιπωρηµένου γερο-σοφού. Δώστου να 
καταλάβει, |ντυ! 


ΝΟΥΚΙ 
ΓΚΛΥΝΙΣ ΤΖΩΝΣ, 


ΡΟΝΑΛΝΤ ΦΡΑΝΣ, ΣΤΗΒ ΡΕΗΛΣΜΠΑΚ 


ΣΙΑΣ ΟΝΤΕΝΤΑΛ 


γΙΡΕΟΞΟΝΙΕ/20-20 γΙΡΙΟΝ 


101’ 


Η αρχή ήταν να µην γίνει. Ετσι κι ἐγινε, 
άντε να τη σταµατήσεις. Από τότε που ο Ε.Τ 
κατέβηκε για πρώτη φορά στα µέρη µας, 
έχουµε πήξει στους εξωγήινους, οἱ οποίοι 
έχουν γίνει χειρότεροι και απὀ τους µετανά- 
στες, Είχαν που είχαν οἱ Αμερικανοί τις κάθε 
λογής μειονότητες, τώρα έχουν και τα υΕΟ. 
Τέλος πάντων... Τη φορά αυτή έχουµε το 
προσωπικό δράµα του Νούκι, ενός κοντούλη 
εξωγήινου µε τεράστιο κεφάλι Και αυτιά, ο 
οποίος δεν φημίζεται Και τόσο για την εξυ- 
πνάδα του. Ο Νούκι πάντως δικαιολογείται, 
µια και δεν κατέληξε στη γη για τουρισμό. Το 
πρόβλημά του εἰναι η απαγωγή του μικρού 
του αδελφού απὀ Αμερικανούς ερευνητές 
του Διαστήματος, οἱ οποίοι τον έχουν γεμί- 
σει καλώδια και του κάνουν πειράµατα όλο 
το εικοσιτετράωρο (ποιος του είπε να θέλει 
να γυρίσει όλο το ηλιακό σύστημα µε ὠτο: 
στοπ, παιδί πράµα; Δεν του είχαν εξηγήσει 
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ότι τριγυρνούν και δορυφόροι που τους οδή- 
γούν κακοί ερευνητές;). Ο Νούκι ανακαλύ- 
πτει τον πλανήτη, αλλά δεν καταφέρνει να 
βρει τις ακριβείς συντεταγμένες του εργα” 
στηρίου όπου βρίσκεται φυλακισμένο το 
αδελφάκι του. Ετσι τα θαλασσώνει καὶ προ- 
χωρά περισσότερο απ’ όσο θα έπρεπε. Αντί 
λοιπόν να πέσει στην Αμερική, καταλήγει 
στην Καρδιά της Αφρικής! Κι εδώ αρχίζουν τα 


δύσκολα. Ο καθένας έχει τη δική του γνώµη 
για την ύπαρξη του Νούκι, του οποίου η 
αθώα φάτσα δεν φαίνεται να πείθει για τις 
αγαθές του προθέσεις. Για παράδειγµα, Οἱ 
ἀγριοι ιθαγενείς νομίζουν ότι έχουν να 
κάνουν µε ένα διαβολικό θεό, και αρχίζουν 
να τον κυνηγούν. Ο Αμερικανός επιστήµο- 
νας Ερικ Χάρβεύ πιστεύει ότι έχουµε να 
κάνουμε µε µια ενδεχόμενη απειλή για τη γη 
και ένας απαίσιος μισθοφόρος τον βλέπει 
σαν πιθανή πηγή εισοδήματος! Φυσικά, το 
µόνο που θέλει ο ἡρωάς µας εἶναι να γυρίσει 
στο σπίτι του. Το µόνο που έχει να κάνει για 
να υπερασπίσει τον εαυτό του εἶναι να χρη: 
σιµοποιήσει τις σχεδόν μαγικές του δυνά- 
μεις και να ζητήσει βοήθεια απὀ τους δίδυ- 
µους Τόκι και Τίκο, οἱ οποίοι δείχνουν να 
συμπαθούν το εξωγηινάκι. Ολα αυτά συνθέ- 
τουν µια περιπέτεια µε πολλά απρὀοπτα, 
που βαδίζει στα χνάρια του "Ε.Τ’ και όλων 
των “Ε.Τ οἰοπος” που αντιγράφουν την πιο 
εμπορική ταινία όλων των εποχών. Αν εἶστε 
οπαδοί των “πρωτότυπων”, τότε η ταϊνία δεν 
είναι για σας, µια Και φυσικά δεν συγκρίνεται 
µε το αριστούργηµα του Σπήλμπεργκ. Όµως 
αν σας αρέσουν γενικά τέτοιες περιπετειώ- 
δεις κωμωδίες επιστημονικής φαντασίας µε 
ακίνδυνους εξωγήινους, τότε η Ταινία εἶναι 
ό,τι πρέπει. Ο Νούκι είναι όντως συµπαθητι- 
κούλης και η επιλογή είναι δική σας... Ε 


Φ(ΦΛΙΦΙΦΙΣΕΙ5 
ἰκς | ἂν/ ᾗ [5 ἩΝ/ 


Είδος: ΦΗΟΟΤΕΜΡ - 
(00η50ἱ6’ 9Ε(ΩΑ 


Βρισκόμαστε στο όχι και πολύ μακρινό µέλλον. Ο πλανήτης µας έχει µετα- 
τραπεί σ’ έναν απέραντο και επικίνδυνο σκουπιδότοπο. Οσοι άνθρωποι έχουν 
επιζήσει μαθαίνουν ότι τα µέλη της Θυἱ/6Γ - µιας υπεργαλαξιακής τροµοκρατι- 
κής οργάνωσης - σκοπεύουν να χρησιμοποιήσουν τη γη σαν πεδίο βολής, για 
να δοκιμάσουν μερικούς νέους εξοπλισμούς τους. 

Εσείς παίζετε το δύσκολο ρόλο του άσου πιλότου που προσπαθεί να σώσει 
τη γη για άλλη µια φορά. Όλα αυτά συμβαίνουν σε αυτό το 5Ώοοί επι υρ ορἰζό- 
ντιου Και κάθετου 5οοΙ(πᾳ. Περιέχει οκτώ επίπεδα που σας βάζουν να πολεµή- 
σετε στο έδαφος, µέσα στα νερά, ακόµα και σε υπόγεια τούνελ. Φυσικά, στο 
τέλος του Κάθε επίπεδου έχετε να αντιμετωπίσετε κάποιο πποἰηθισηιρ. Αρχίζε- 
τε ΤΟ παιχνίδι οπλισµένος µε βασικά όπλα και πυραύλους, έχετε όμως να ψά- 
ξετε για οκτώ ακόµα Όοπυ5 όπλα που περιλαμβάνουν τρεις αμυντικούς µηχανι- 
σμούς που χρησιμοποιούν ένα ειδικό ΤΟΖ σύστημα, το οποίο σας επιτρέπει να 
λέβετε” τα όπλα των αντιπάλων σας Και να µπορείτε να τα χρησιμοποιήσετε. 

Η οθόνη καταλαμβάνεται στο µεγαλύτερο µέρος της απὀ το κομμάτι στο 
οποίο φαίνεται η δράση, ενώ στο επάνω µέρος της υπάρχει µια οριζόντια µπά- 
ρᾳ που σας δείχνει τα διάφορα πληροφοριακά στοιχεία (ζωές κ.λπ.). 

Ένα από τα μεγαλύτερα ατού του ΘαἱαΓθ5 εἶναι τα πολύ καλά γραφικά του: 
άψογα χρωματισµένα τα λεπτομερή 5ρηΐος κινούνται ταχύτατα και ανταποκρί- 
νονται γρήγορα και µε ακρίβεια στις εντολές που τους δίνετε. Το ἰδιο καλός 
είναι και ο ήχος που περιλαμβάνει τους πυροβολισμούς Και µια αρκετά καλή 
μουσική. Το παιχνίδι έχει µια οµαλά αυξανόμενη δυσκολία που σας επιτρέπει 
να παίξετε αρκετά πριν χάσετε. Γε- 
νικότερα όµως δεν είναι και τόσο δύ- 
σκολο, πράγμα που το κάνει πολύ 
Κατάλληλο για τους αρχάριους στο 
σκληρό κόσµο των 5Ώοοί Επι υρ. 
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Σ᾽ αυτή τη στήλη θα φιλοξενούµε 
Χάθε µήνα 
τα καλύτερα παιχνίδια 
που κυκλοφορούν 
στην ελληνική αγορά και έχουν 
γραφτεί γία τις γνωστές 
πια σε όλους παιχνιδομηχανές! 


(ΛΡ 4. η. 
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Είδος: ΡΙΑΤΕΟΒΝΙ ΟΑΝΙ 
0οη5οίθ: ΝΕΟ ΤΥΒΒΟ ΘΒΛΕΙΧ 


Ο κακός Μαύρος Βοπιθεππαῃ έχει απαγάγει τη φίλη σας, την κόρη του χα- 
θηγητή και, όπως καταλαβαίνετε, πρέπει να τη σώσετε, Για να το πετύχετε αἲ- 
τὸ, πρέπει να βγάλετε τις 64 επικίνδυνες και γεμάτες µε τέρατα πίστες του 
παιγνιδιού, Στην αποστολή σας αυτή θα σας βοηθήσουν πολύ οι βόμβες που 
βρίσκετε στο ὀρόμο σας, Πρόχειται για ένα τυπικό παιχνίδι σε στυλ. Ρας ΜΑ, 
Σε καθεμία απὀ τις πίστες του πρέπει να ανατινάξετε όλα τα τερατάχια, να 
βρείτε την έξοδο του λαβύρινθου (λύνοντας και τους απαραίτητους γρίφους), 
γα προσέξετε να µην ανατιναχτείτε ο ίδιος χαι βέβαια να χοιτάτε το χρόνο, 
Ὑια να µην σας τελειώσει. Για χάθε επίπεδο που τελειώνετε παίρνετε έναν 
Χωδικό, αλλά Ἠάθε πίστα που Ἐαναπαίζετε έχει αλλαγμένο σχήμα. Στο τέλος 
Χάθε επίπεδου αντιμετωπίζετε κάποιο δυσκολότερο εχθρό, ενώ στο τέλος του 
παιγνιθιου πρέπει να γικήσετε τον ίδιο τον Βοπιθεπηαη - πράγμα αρκετά δύ- 
σχολο. 

Στα αρχικά στάδια, μόλις τοποθετήσετε µία βόμβα, δεν µπορείτε να βάλετε 
άλλη αν δεν εκραγεί η πρώτη. Ψάχνοντας τους λαβύρινβους, θα ανακαλύψετε 
διάφορα Ροπις που σας δίνουν μάποιες έξτρα δυνατότητες. Μπορείτε να παί- 
ετε το παιγνίδι μόνος ή µε φίλους σας, βάζοντας τις κονσόλες σας σε δίκτυο, 
αφού το Βοπιθεππαη έχει τέτοια πρόβλεψη. Τα γραφικά του παιχνιδιού είναι 
αρκετά διασκεδαστικά µε χαρούμενα χρώματα. Ἡ ὁράση φαίνεται από ψηλά 
Ἆαι τα ορΠίες εἶναι μάλλον μικρά, αλλά αρκετά αστεία. Καλούτσιχος είναι 
αι ο ἠχος, Το Βοπιῦδπιαη εἶναι 
αρχετά καλό σαν αΓσβάΕ, παρόλο ο» 
που, ἄν παίζετε μόνος σας, ίσως το } 
βρείτε βαρετό. Αν όµως σας αρέ- [- 
σουν τα πυΙρΙαγΕΓ Ρ8ΠΠες. σας {- 
πληροφορούμε ότι είναι απότα 
διασκεδαστικότερα που θα βρείτε, 


τν αΑΜΕΟ» 
Ο ΚΥΡΙΑΡΧΟΣ ΤΩΝ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ 


ο 


ΕΕ 8ΟΥ 


ΜΟΝΟ 
Η φανταστικἡ παιχηδοµηχανή 8ΕΟΑ ζωντανεύει τα πιο 9 64 χρώματα ταυτόχρονα στην οθόνη. 
διασκεδαστικά παιχνίδια σπίτι σας. Συνδέστε το απευθείας ϱ 256 ἔγχρωμα δρήϊθ5 
µε την τηλεόραση ἡ το µόντορ, καιτο ΘΕΘΑ θα σας ϱ 3 κανόλια ἦχου και ακόμα { για 


ηχητικα 
έντονη αγωνία. Έτσι το παιχνίδι γίνεται για εσάς ἡ και για 9 πλούσια συλλογἡ περιφερειακών, 
το συμπαίκτη σας µια πραγματική πρόκληση. Διατίθεται 
µε 1 παιχνίδι ενσωματωμένο στη µνήµη του και µε 2 γρήγορου πυροθολισμού κλ.π. 
τηλεχειριστήρια, Θα το θρεῖτε σε επιλεγμένα καταστήµατα. 


σσ πα ο χα 
αλ ... σεςρ 
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Εσείς κλείνετε τον υπολογιστή σας, όταν θλέπετε 
τηλεόραση; Ώς τώρα, ναι. Από εδώ και στο εξής όµως, 
υπάρχει µια εκπομπή και γι΄ αυτόν. 

Κάθε θδοµάδα ένα Ταξίδι πάνω απ’ τον κόσµο του ΠΟΠΙΘ 
οοπιρι!(πα µε ειδήσεις, καινούρια παιχνίδια, κόντρες στο 
φίμαίο κα! πολλά άλλα. Μια εκπομπή κεφάτη, ζωντανή που 
µιλόει τη δική σας γλώσσα: τη γλώσσα του Ηοππε ὕς5εΓ. 

Μια εκπομπή που πρέπει να θλέπει ΚΑΙ ο υπολογιστής 


σας. 


ΚΑΘΕ ΠΑΡΑΣΚΕΥΗ 
ΣΤΙΣ 6:90 ΣΤΗΝ ού 


Επειδή ο υπολογιστής είναι εικόνα /!! 


ΙΠΙΕΤΙΠΙΟΙΒΙ« 
| ΓΕΙΑ 


Α ΕΥΒΟΡΕΑΝ ΕΝΤΕΒΡΗΙΘΕΣ 6ΟΜΡΑΝΥ 
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